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Le phenomene Lara Crott 
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SONRMAIRE 


Ol oy: | aU Els MOS ) 


TESTS, MODE D’EMPLOI 


Vous le remarquerez en lisant 
ce Consoles+, nous avons 
remplacé l’écran-titre des jeux . 

; rattan @ Dialogues: 
testés par un drapeau. Ce ANGLAIS 

: i Tees 
dernier vous signale I origine ie Restos: 
du jeu: francais, japonais ou ANGLAIS 
américain (sortie officielle ou 
en import, donc). Nous vous indiquons également la langue 
des textes et des voix, car cela peut avoir son importance. 
Un jeu japonais peu tres bien offrir des textes en anglais. 
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CONSOLES+* 
9 
D'OR 
Le logo Consoles+ d’or 
est la plus importante 
récompense qu’un jeu 
puisse obtenir. 
Ces jeux sont rares car 
exceptionnels, on en 


dénombre seulement 
Zs quelques unités 
chaque année. 
Ay PW elesst-1-10(-14 
A) impérativement! 
af 






Resident Evil (Saturn). 








d, : MN ahy Xe] 33 
MS PERSONNELS 


‘ef @)d) 2 Dp) PRIX Pour connaitre la réponse 


“ S “ EME Me)t-lell(-mereleslelala(-mme 0] 
A: jusqu’a 99 francs (on arréte de numéro 67, de notre 


_fumer les rideaux de la douche!) (tant aimée) maquettiste 
B: de 100 a 199 francs Odile, ruez-vous sur le 

C: de 200 a 299 francs Trombinoscope en page 8. 
D: de 300 a 399 francs Vous n’allez pas le 

E: de 400 4 499 francs regretter! Si vous avez 
F: de 500 a 999 francs des histoires cochonnes, 





G: de 1 000 a 1 499 francs envoyez-les a: 


: ome Les blagues 
H: de 1 500 a 2 000 francs cothonnes/Odile 


-— —< —~ I: la bourse ou la vie Consoles+ 
> oils K: Raté, kid. ae 
Goemon 64 (Nintendo 64). 150 rue Galliéni. 92100 


X: pour papa et maman. Boulogne Billancourt. 
_Z: comme Ze. Merci pour elle. 
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PREVIEW 
La fin d’année fait chaud 

au coeur! Extreme G (N64), 
Rapid Racer (PS) Duke Nukem 
(Saturn & N64)... Chaud, chaud! 


DOSSIER 
NINTENDO 64 


Avec la sortie officielle de la 
N64 en septembre, Consoles+ 
vous dit tout ce qu’il faut savoir 
sur la bombe de Nintendo. 


TESTS 
Super Mario 64 (N64), Mario Kart 
64 (N64), Formula One 97 (PS), 
Resident Evil (Saturn), Street > ae 
Fighter EX Plus Alpha (PS)... BW ireliv-)|(-M oleliiley-Me(-M Or] elem le 
Saturn: Marvel Super Heroes. 
TIPS 


Entre deux pailles gaulées chez 
Mac Do pour taxer un Twix, 
Switch livre ses meilleurs tips. 


KILLER 


Ze est de retour et défonce les 
daubes de la rentrée. 


COURRIER 


V Bomboy lit dans sa boule de 
isif avec Lara Croft. _cristal. Inutile de lui écrire! 


LES TESTS LES PLUS SEXY 




























Elteil sur Nintendo 64 est un jeu 
d’aventure tout en 3D a la Zelda 64. 
Premiéres images, premiers frissons. 


La série des Street 
: Fighter s’étoffe 
WN d’un nouvel 
‘SS zy AY ae tout en 3D. 





N, SATELLITE "SCORE GAMES, VIDEO STORY. Et aussi a Metatools 


s de création graphique, Kai’s Power Goo, Bryce 2 et KPT 3, ainsi Ce numéro de Consoles+ comporte un supplément de 
Fractal Design et Macromedia. Sympa, les gars, vraiment sympa! tips de 100 pages sous blister. Ce supplément gratuit a e 
JRE : © CORE DESIGN LIMITED/EIDOS INTERACTIVE 1996 Consoles+ n°68 ne peut étre vendu séparément. { € 


Super Mario 64 arrive 
en version officielle. 
Yahouuuuu! 
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Panzer Dragon RPG sur 
Saturn. Les photos que vous ne 
trouverez nulle part ailleurs. 





Lara Croft comme 
vous ne l’avez 
encore jamais vue! 





DEUX POUR 
LE PRIX D’UNE! 


* Vous voulez des TIPS? No problemo, téléphonez-nous 

LE MERCREDI APRES-MIDI (pigé?) de 14 heures a 18 heures 
au 01-41-86-16-72. 

° Vous étes bloqué depuis des lustres dans un RPG en 

japonais, ou méme en anglais... Panda se chargera de vous 
répondre le VENDRED! APRES-MIDI ET SEULEMENT CE 
JOUR-LA (pas le jeudi, OK?) de 14 heures a 18 heures au 





01-41-86-16-46. 

Soyez sympa, ne téléphonez pas en dehors des horaires 
Hate [fe [¥(-t- Ma @]umelle-lig er-tMerelii ii (-Mer: Meme -\) @'7e-] Me llr-lale Mela m (el ig 
la téte de Spy, on peut se poser la question! -, mais on 
bosse! Merci d’avance de votre compréhension... 











MORTAL KOMBAT 


TRILOGY 


Un fabuleux concentré 

de la saga 

e 32 personnages 
de la saga mythique 

e Tous les boss, coups secrets 
et mouvements speciaux 





Angoisse, violence 
et magie en 3D 
e Un univers medieval 
ire) alta \sia(6|U(oma) alee)isisye) Ale 
e Jusqu’a 4 joueurs en simultane 
















DOOM 64. 


Le jeu de la décennie dans 

une version inédite 

e Nouvelles armes, 
nouveaux monstres 

e Décors et niveaux inédits 





<p, 


Le 1° jeu de basket sur la N64 

e Les plus grandes stars de la 
NBA font leur show 

e Jusqu’a 4 joueurs en simultane 


GT Interactive Software et Nintendo 64 cont dec marnies dénncaéec Totes lee marniec Inantvnee at convrinhte annartiennent 4 leure cenriétéc recnertivec 





NDC NA. | 
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il est de retour et ¢a va faire mal ! 
e Nouveaux Boss, nouvelles armes 
e Niveaux inedits 

CO) 9) i(e)aur- Me (ele(ciblesme(care)alarelaiic 







SAN FRANCISCO 





RUSH 


La meilleure des courses 
d’arcade sur N64 

CCl arom pale iiuieele(omelomve)iuel cess 
e Des circuits ultra-reéalistes 


Le 1° jeu de combat 3D sur N64 
e Une multitude de coups sanglants 
e Maitrisez les pouvoirs des dieux 


hockey sur N64 
> Stars du hockey 
ade ou simulation 
joueurs en simultane 











GT INTERACTIVE SOFTWA! 
FRAN 





http://www.gtinteractive.com 





Tiens bon! 


Un nouveau 
record pour 
AHL. Notre 
sympathique 
confrére 
vient de 
terminer 
pour la 

135° fois 
Cruisader 
No Remorse. 
Ona 
pourtant fait 
notre possible pour le déloger de 
devant les écrans de la salle des zordis 
entre midi et deux, mais nous n’y 
sommes pas parvenus. 

Tu le crois, ca? (© AHL 1928). 


Pas d’accroc 
avec Spy 





Spy serait en 
train de 
préparer une 
nouvelle 
boisson a base 
de houblon et 
de levure. Ce 
breuvage, qui 
sera gazeux et 
aura une 
couleur proche 
de celle du 
cidre, fera aussi 
de la mousse 
quand on secouera la canette (quel 
farceur, ce Spy!). Il ne sait pas encore 
comment nommer son invention, mais il 
est déja certain de son succés. En ce 
qui concerne |’emballage, Spy a choisi 
un damier rouge et blanc qui devrait 
faire sensation. Il travaille ardemment 
sur de puissants logiciels de 3D pour 
mettre au point le logo. Si vous avez 
des idées de nom pour sa boisson, vous 
savez ol écrire. Spy tient d’ailleurs a 
remercier Lionel Ippolito a ce sujet. 


Le travail de l’artiste 
passe d'abord par une 
conception plus manuelle 
qu’intellectuelle. 


“ Bis cn z a 
Spy retranscrit ensuite ses idées sur un gros 
ordinateur trés puissant. Quel artiste. 
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PATOLIMIEN He Faris 


C’est la rentrée, le moment idéal pour Consoles+ de vous présenter les deux 
pages d’un nouveau quotidien. Ce journal, distribué uniquement sur Paris, 
rencontre un succés phénoménal auprés des turfistes et des buralistes. Alors, 
pour vous lecteurs de toute la France et du monde entier, voici ce 4 quoi vous 

avez la chance d’échapper. God bless you (ce n’est pas sale). 


Marc, dont tout le monde s‘accordait a dire (devant lui) qu’il était 
gentil, aimable, trés beau dans ses saillants survétements Adidas 

et ses chaussures Nike, qu’il avait un coup de pédale a faire rougir de 
ialousie le plus iovinond des Poulidor, vient de quitter Consoles+ pour 
rejoindre la bonne ville de Bordeaux. Non par amour du vin, il ne boit 
que de l'eau et du jus de mangue, ni par amour pour M. Juppé (il 
n‘aime que les hommes Joint mais pour rejoindre |'équipe de 
Kalisto. Ils sont fous, ces mecs, ou quoi? J’vais leur dire, moi, que ce 
type n‘arrive jamais avant midi et qu’en plus, il lui faut de grandes 
toilettes pour changer de fringues et ranger son velo. Ca va pas 
trainer, 'vous I'dis, moi! Non, c’est vrai quoi, c'est toujours la méme 
chose. Gardez-le, on n’en veut plus de Marc, bon debarras! Vous 
pouvez cogner dessus, n‘hésitez pas, il est garanti d vie. 
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La pensée du mois revient a 
Switch (comme toujours). 

ll faut l’entendre pour le 
croire: “Heureusement que la 


pluie, 


seul coup! T’imagine un peu, 





. ye vas i Ee a : a 
BSAA AA A i wi ws ae ae eer = aura é FRM AAL ‘ 


MERCREDI! 47 SEPTEMBRE 1997 
Vous avez été des 


=a Le code vénal 


mourneuscemancerl® pe scoop du mois: Panda s‘appréte a publier un livre sur la manieére 


reponse a la sale blague 


Sree de se faire facilement un max de thunes tout en écrivant le 


Odile parue dans le 


Consoles+ 67. minimum de lignes. 


La voici: 








Lae ee faire lors, ce qui est extraordinaire dans |) N ae 
pacher les penic es”. Vc > = 
Comprenne qui peut. cette... ceuvre (!), c ap que, dés le ™ 
départ, on connait l’assassin. Normal, § 
Message perso le texte est ultra-condense et ne sia, 
Nilico comporte que trois lignes, dont voici un extrait: TE 
recherche 


des vieux “Musiques terribles, mais animation pas 
albums de  geniale. Rosé plante cheville dans le cou de 
eae , Maria. Inspecteur en colere. Heureusement 
et le n° 30) pour pas fini, car le commencement est proche.” 
completer sa collection. Terrifiant, non? Pour la premiére fois dans le 
ae monde de l’édition, le livre commence Pat la 
fin. Done, si vous voulez, des le départ, on sait 
Message perso2 Ue c’est Rosé qui a plante la cheville de 
Switch (décidément) 45 mm dans le cou de Maria. En fait, tout 





elle tombe pas d’un 


recherche une jeune reateln ; 2 : 
600 000 tonnes de flotte d’un | semme (entre 1 et 30 ans) |'intérét de ce roman consistera a savolr 
seul coup sur la tronche?”. pour compléter sa comment finira le livre. Done, en fai,t comment 
Heu... sur ce coup-la, il a pas Pe tection Si vous VouleZ_j| commence puisque, je lai alt tout a l'heure, il 


vraiment tort, animal. 







vous en debarrasser, 
appelez-le. 









commence par la fin (et inversement). Encore 

plus fort, le livre peut se lire aussi bien a 

Message shes 3 lendroit qu’a ’envers puisqu’une page SUr 
la 


- : recherche deux est imprimee dans l'autre sens (et Panda s’est inspire des plus grands pour écrire son livre: 
Switch, dont on ne sait plus un modu- inversement). Génial! J.-P. Sartre, B. Tapie, F. Lalanne et ineffable Robert Platon. 
lateur de 


quoi faire de ses inventions, 
vient de mettre au point 

un appareil destiné a piquer 
le sac des petites vieilles 

afin de leur taxer 10 balles. 
Ce qui lui évite d’emprunter 
de l’argent a ses copains 
quand il n' a pas de paille 
Mac Donald’s a introduire 
dans le monnayeur du distrib’ 


m® type B45 


mA modéle 3 a | 
basse frequence 
(entre 1 et 30 hertz) 

pour compléter sa ® 
collection. Si vous voulez 


vous en debarrasser, 
appelez-la. 



















M pres le succes de sa tournee des plages de Bretagne '97, Switch se prépare a reprendre du 
Ly Gite nei 4 service avec la tournée des distributeurs de barres Twix des lycées de Montreuil ’97. Au 
programme: exposé sur le fonctionnement du monnayeur d’un distributeur de Twix; comment 






de Twix. des tests de jeux video 

Le probléme, c’est que pour ches (entre 1 et < recupérer gratos 3 Twix grace a une paille Mac Donald’s insérée dans le monnayeur, comment taxer 

. . m . 

Pinstant, Switch est au we ae! A : eae a 40 balles a ses potes pour se 
commissariat du 15e et qu il | voulez vous en —_ payer un TWix quand on n’a 
ne peut pas nous expliquer débarrasser, appelez-le. pas de paille Mac Donald’s a 


le fonctionnement de son 
systéme. Des détails dans six 
mois si tout va bien... 


Inkrorrigible 


Spy est incorrigible. Je voulais 
lui parler, mais il est encore 
en bas en train de se 
descendre un demi. Au fait, 
c’est pas logique, un demi, 
c’est que 25 cl. Donc a peine 
un quart de litre, je m’abuse? 



















glisser dans le monnayeur, 
comment piquer le sac d’une 
vieille pour lui gauler 10 balles 
pour se payer un Twix quand 
on peut pas taxer de l’argent 
a ses potes et qu'on n'a pas 
de paille Mac Donald’s a 
foutre dans le monnayeur. 
Mare recherche un bas Clou de la tournée: comment 
de survétement Adidas "=" = Ba, décapsuler avec les dents, 
phn say 4ey a8 mais sans les mains, une 
canette de Coca piquee au 


collection. Si vous voulez 
vous en debarrasser, Panda. Un exercice périlleux 


Message perso 5 
AHL recherche Cruisader 
No Remorse (acheté 
entre le 1” et le 30 mai 
4996) pour compléter sa 
collection. Si vous voulez 
vous en debarrasser, 
appelez-le. 


Message perso 6 










Faudra que je lui dise, aSpyY, | écrivez-lui: 3 Lanai 
y va pas étre content. Marc chez Kalisto, Switch en train de glisser délicatement une paille Mac Donald’s dans le qui merite a lui seul le 
94 ans qu'il se fait avoir! Bordeaux, France. monnayeur d’un distributeur de Twix dans un lycée de la région parisienne. déplacement. 
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MISERIEZ-VOUS SUR LUI 
POUR SAUVER UN PEUPLE? 




















ET POURTANT, 
[LEST LEUR SEUL ESPOIR 


3615 GT INTERACTIVE* 
Ligne GT : 08 36 68 14 11* 





ODDWORLD 
INHABITANTS 











































e salon de la Jafcon 
réunit des exposants 
trés différents. Les 
professionnels du jouet et de 
l’animation y cotoient les 
maquettistes amateurs, venus 
exposer leurs ceuvres (ces piéces 
uniques et artisanales se 
monnaient trés cher), les 
fabricants de déguisements et les 
mangas érotiques... Seul point 
Coro) palialelanm (olUl merc el-iti @inleale (=| 
animé par la passion des grandes 
séries d’animés nippons. 






Bandai s essouffie, 
Sega s incruste... 


Premiere surprise: la discrétion 
des grands du jouet. Bandai, le 
roi incontesté des licences en 
tout genre, ne s’était réservé 
fo [UMUl amt) efe(ereM ae lel] (ee 
Signe des temps, le 
Tamagotchi ne se 
vend déja plus trés 
bien et Bandai 
était venu avec 
sa Pippin sous 
le bras... 
AWS ie) 0) efe-1-me (0) 
salon, on trou- 
vait un petit 
~% stand Sega 
W Malicscnesar 
premiere fois). 
Le leader 
Tatexe)picetsytcWe(-) 
arcade y faisait 
EW e)geltiteilelayce (os 
bilisatswe (cwecve) 9) 
studio d’anima- 
tion. Au 
programme: 
“Sakura Taisen”, 
“Fighting Vipers”, 
“Panzer Dragoon”, 
et surtout... 
“Evangelion”, la 
fe] gelato (=m cre (<4 (216 (2) 


Jafcon Ui - Evan 


fa Jafcon Oapanese Fantastic Convention), qrand-messe 
anhuelle des passionnes d’animation et de qoodies, s'est tenue 
cette annee dans le centre d’ exposition du Tokyo Big Site. Quai 
de neuf, docteur? Un enqouement spectaculaire (trente mille 
visiteurs @n une journee...), et un marche en pleine mutation. 


/ 





cette édition 97. Exit donc aiment a revétir le soir venu 
“Dragonball” et “Sailor Moon”. les tenues de Sailor Moon! 
Nintendo, qui s’aventure sur le Des magazines consacrésa__, 
marche du jouet, avait aussison cette passion commencent “ y 
stand. A l'heure actuelle, son a fleurir, et les prix de d 
Pocket Monster régne sur les vente de ces costumes > 
cours de récré. pe=1UAV cia me laccliale | cee (ots P 
Une chose est sure, les vieux sommes affolantes. 
animés ont de plus en plus la Pour se convaincre de 

cote! On le remarque dans le Tan) efe)atclavercme lM eatclaceyantsars 
monde du jeu vidéo, comme le Cosplay au Japon, il suffit de 
prouve le succes du jeu Robot voir l'armada de quidams, 

Taisen, de Banpresto. souvent équipés de matériels 

A la telé, “Cuty Honey”, la série professionnels, mitrailler les 


qui passe juste avant “Sailor 
Moon”, fait un tabac aprés une 
cure de jouvence salutaire. 

Au niveau musical, deux groupes 
(o [Mare l ce Mceley.a@t-| elelarclicm (MUA Al V210 
un chanteur, l’autre avec une 
chanteuse) se sont spécialisés 
dans les reprises des génériques 
de séries télé a la sauce heavy 
metal. Au niveau commercial, 
c'est une réussite avec des 
ventes records qui rentrent 
réguliérement dans le Top Ten! 


Tenue exigee! 


OTaWe-(eitgem oft] o)|(ome(eMer=1ac 
manifestation, les férus de 
déguisements, ont cette année 
encore assuré |’animation. 

La nouvelle tendance des 
Cosplayers est de s’organiser en 
groupes. Ils ont désormais leurs 
lieux de réunion habituels. Ainsi, 
certaines boites de nuit ae 
n’acceptent que des me 
clients déguisés et Pee 
rol ger-taiicicvalacey aye [0 cy \ 
semaine des soirées a pile 
theme. Ce phéno- ff 


méne de société ee qi 
touche desormais’ ~~" tf | 
1B 


aussi bien les 
jeunes que / 15 
fo l-malelanielacity 

“salary- 

men” qui 


: 
b 
* 
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, 
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d Sakura Taisen est actuellement 
| le seul jeu a connaitre un succés 
comparable a celui de Final 
Fantasy VII! 


jeunes Cosplayers du salon avec 
un sourire béat, révélateur. 


En méme temps que la Jafcon, 
se tient habituellement le Comic 
Market. Cette manifestation pour 
amateurs de mangas revét tout 
de méme un caractére spécial. 
En effet, on n'y trouve quasiment 
que des mangas érotiques 





‘mettant en scénes des hommes 


Le coin Cosplay rencontre un grand succés auprés des photographes... 












Cette charmante hétesse n'a 
|.) pas hésité a se déguiser pour 
~~} présenter son produit. Qui le lui 
reprochera? 


ante 


iA 
i : 








Cat the Riper est le tout nouveau jeu en vogue sur console et PC-98. 
ll arrive a son tour dans le temple des otakus. 






entre eux... Et le public de telles 
ceuvres est essentiellement 
féminin (85 a 90% de filles). 
Certains de ces mangas 
s'inspirent des plus grands jeux 
ou animés, mais toujours dans _ 
un registre trés hard. Ce marche 
atypique et lucratif est important 
a l’échelle du Japon. 

La Jafcon dure seulement 
mais son intensité est « 
































~ "Evangelion", une série culte au Japon. 


Le marché de l’animation nippon est particuliegrement 
dynamique et lucratif. Le succes de la Jafcon en temoigne. 
Voici les ventes officielles de cassettes vidéo, mangas et 
autres produits dérivés de la série “Evangelion” du studio 
Gainax. Ces chiffres officiels ne tiennent pas compte des 

_ ventes de disques DVD. 


¢ 2 560 000 cassettes VHS et Laser Discs (20 épisodes sur 
les 26). 

¢ 5 000 000 mangas (3 volumes seulement). 

¢ 3 000 000 livres (tirés des 2 premiers films). 

¢ 1 000 000 jeux (2 jeux sur Saturn). 

¢ 90 000 000 cartes (2 séries). 

¢ 3 360 000 CD (4 bandes originales). 

¢ Ont également été commercialisés 152 sets de maquettes 
officiels différents. 

¢ Profit global provisoire: 300 milliards de yens (soit environ 
1,5 milliards de francs!) 





ONseLescas @r' 


spore nemertertineeemeininaennteainrree eae 
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, andis que Square et 
pp Enix se partagent le 
— marché du RPG sur 
Playstation, les jeux ne sont 
pas encore faits sur Nintendo 
64. Et compte tenu de la 
progression des ventes de la 
console, les éditeurs sont de 
plus en plus nombreux a 
vouloir tenter leur chance. La 
partie risque d’étre serrée. 
Apres son escapade sur 
Playstation, Square semble 
décidé a revenir dans les rangs 
et aurait l’intention de 
développer Mario RPG 2 sur 
N64. Quant a Enix, son Dragon 
Quest Vil est annoncé pour 
’'an 2000... A moins que 
Nintendo ne soit en mesure de 
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garantir a |’éditeur un certain 
volume de ventes (3 millions de 
cartouches). 

Dans cette course, Imagineer 
iclime)ti(e-me elUl tie (216m 
s’attaque pour la premieére fois 
au genre du RPG en 3D temps 
réel. Or, dans ce créneau, Zelda 
promet de faire un carton, et 
les deux jeux semblent trés 
proches: méme gestion de la 
lumiere et du temps. Magie, 
scénario a rebondissements, 
décors détaillés, monstres et 

'e) [=e [-\-ar- We (ele [oa 

Le principe d’Elteil repose sur 
un systeme d’éléments (feu, 
eau, vent, terre), qui, selon les 
combinaisons, donnent accés a 
des pouvoirs différents. Le jeu 
est vaste et Imagineer annonce 


OP 


- 
' 


yu 


oh 


Comme dans Super Mario 64, 
Spee ee 


une durée de vie conséquente. 
Les angles de caméra sont 
modulables pour conserver une 
bonne vue de I’action. On 
pourra faire des emplettes dans 
les nombreux magasins de 
chaque ville et village. I faudra 
aussi discuter pour glaner des 
indices sur sa quéte principale, 
mais aussi mener a bien des 
missions secondaires. 

En développement depuis prés 
de deux ans, Elteil est un titre 
qui promet. Imagineer ne veut 
pas démériter face au maitre 
Miyamoto. La fin d’année 
semble bien partie pour la N64 
dans le domaine des RPG. 

On n’oubliera pas que Quest, 
Mcroli (clu me UM rclimiccinle)icig 
Square et Enix, a prévu la suite 
de son Tactics Ogre pour 1998! 
On va encore passer de 
longues nuits devant nos 
écrans! 





” Vintérieur de la cathédrale est de toute beauté, 
avec le jeu de lumiére a travers les vitraux. 
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("Ces hyenes vont vous donner du fila retordre. 
pas _ Llutilisation de la magie s‘impose. 











Le chemin méne a un village. » 
Allez directement au magasin! 
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En manque de points de vie? Un 


p’tit coup de magie et ¢a repart! 





Dans le village, n’oubliez de 
_ parler avec toutle monde. _/ 
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» Omment concurrencer 
les AM de Sega dans 
emo loynateliateme (em [e] 
course automobile 3D? A coup 
sur, l’originalité est le meilleur 
moyen de se lancer dans la 
bataille. SNK a donc choisi 
SNK un créneau encore 
Wn | (29,48) (6)] (cM Ox=1 [6] 0 [213 
» RV (“4x4 ” en 
France). Le jeu 
vous place au 
Wre)relay 
fo (emcval(e0) (stom (0) 0] te 
terrain, comme 
le Pajero de 
Mitsubishi, sur les 
routes du monde 
entier. Dans 
certains circuits, 
il y aura meme 
de la circulation. 
En effet, sur les 
tracés routiers, des 
véhicules en tout 
genre arriveront 
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dans le sens inverse. Les 
routes sont souvent défoncées, 
et le "feed-back” (réactions 
tatsxercl ale [U(=ts) me relatom (cme) r-UA1! 

(ole FW oleyaaremig-(olU limi Me lai (ele) icc 
a conduire un 4x4. Le son 
transmis par des haut-parleurs 
de grosse puissance produira, 
(ol Ul tgom r= lanle)t<lalecmesxe) ale) comme [=1s) 
Ni]e) gz lile)atsmexe) aces) ole)avel-lal 

aux secousses de la voiture. 

Le jeu propose deux vues 
classiques et la possibilité 

de jouer a 4 en Link. Moins 
avance que Samurai Spirits 64, 
ie (e\"2¢-1] mexs) ole ialer-laimcitcem o) (cit 
tres peu de temps aprés lui. 

Au niveau de la vitesse, la réalité 
ne sera pas trop respectée, 

afin d’offrir le maximum de 
sensations, et il faudra toujours 
rallier les check-points afin 

de récupérer de précieuses 
secondes. 

Alors, mission réussie? 
Disons-le tout de suite, les jeux 









3D SNK sont largement en 
dessous de ceux qui tournent 

sur Model 3. Techniquement, 

la Neo-Geo 64 n’arrive pas 

a rivaliser avec le monstre 

de Sega. Cependant, Namco 
semble dépassé, méme avec 

sa carte System 12. Au niveau 

du jeu lui-méme, le choix des 

RV est original, mais si Sega 

ne s’y était pas intéresse, 

c'est qu’il y avait une raison: 

les voitures sont trop lentes. 

SNK semble d’ailleurs 

rencontrer de gros problemes 
avec le game-play. 

Pour l’instant, SNK fait 
Papprentissage de la 3D, et 
editeur ne devrait pas se 

hisser au niveau des plus é 
grands avant un rs 
petit moment. 


ye 


a + =< a Bf | Barer ts fi 
, aa 2 — ae . = cre f \y a a 
De nombreuses ‘ ee Aaa ee bs es ~ “Rr/ i 
voitures : “ Mie | is agin Fai 

eh) a) ’ Poe comer wuemre 

sens inverse. — WJ 4 : 
A vous de jouer AF fag Pe “tie 

du volant pour ¥é a Sy teeahe 
les éviter. — 7 | o_ a 

= oie ay ee =. FS 
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sur un concept totalement 
nouveau. Chaque personnage 
est divisé en deux couleurs 
(oMolUR (cmt (c=) Ml cele(e (om (ele-ve [0M 
se dirige vers la droite 

(=) lo) (-10m ofol0) mm (-meore) (ome r= (0 eam 


ilhouette Mirage, le 
5S) dernier beat them all 
de Treasure, repose 


a ee 


‘SATURN ) 
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Les attaques différent suivant 
la silhouette exposée. Selon le 
profil que vous leur montrez et 
(eTU] a o)ge) o)xsmerel0|(c10 1am (ors 
ennemis seront plus ou moins 
vulnérables. Prenons un 
exemple: vous progressez 
vers la gauche, vous exposez 
alors votre silhouette bleue 

(eM ofetesreyalarele(smors]@c10m 0) (c10)) 
mais vous n’arrivez pas a vous 


débarrasser des ennemis, qui 
eux sont rouges. Maintenant, 
si vous vous retournez, vous 
devenez rouge et vos attaques 
pulvérisent les hordes de 
monstres. Vous pouvez voler 
pour vous déplacer dans 

le bon sens. Mais, parfois, 
vous devrez saisir |’adversaire 
et le balancer de |’autre cété 
pour l’achever. En deétruisant 
les ennemis, vous ramasserez 
de l’argent que vous pourrez 
dépenser dans les échoppes 
ambulantes tenues par des 
lapins, afin d’acheter des armes. 
Le jeu est bourré d’humour 

et d’effets tres sympathiques. 
Certes, les graphismes n’ont rien 
a voir avec Final Fantasy VII, 
mais le game-play et les effets 
spéciaux sont la, et gare a la 
nateyaltcrome r= (elccvareli [Aled 

En début de jeu, vous avez 
acces a un mode Entrainement 
role) Ulam okelareliccm(omanrelal(ciatcinl me (cy 
votre perso. 
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tout premier jeu 


— 
de Hudson sur 
Playstation. 
Entiérement en 3D 
© Mucosa 
~ premiére pour 
. 2  I'éditeur), ce 
ey nouveau jeu de 
<Ss combat 
a se doit 
d’innover 
pour faire 
face a la concurrence. On 
trouve huit combattants de 
base et une surprise de taille: 
le jeu n’utilise que deux 
boutons d’action (voila qui 
surprend quand on sait que 
Sega et compagnie optent 
pour un minimum de quatre)! 
L’un sert pour les poings et le 
second pour les jambes. Un 


troisieme bouton est aussi la 
pour permettre 







7 _, loody 
“3 } Roar 
——_Z” estle 


au perso de se transformer 
pendant le combat, sa puis- 
sance étant alors doublée! 
Tout comme Fighting Vipers 
(Sega), le jeu semble posséder 
une sorte de cage en 3D. 

Par rapport a l’arcade, la 
version Playstation compte 
des modes supplémentaires: 
le Survival Mode et le 
mystérieux Beast Rave Mode. 
Le pad de la Playstation 
n’étant pas vraiment au top 
en matiére de jeu de combat, 
alUcotsto)am=1-) mere) ali¢-liaime(-m e)(-181 
étudier le probleme afin 
d’optimiser les commandes. 
=ifelaiiae aat-ly4inre me(=i"/-)(0) 6) 0-9 
quant a lui, la version arcade 
destinée a tourner sur une 
carte ST-V. C’est le premier 
I-10 me (= mere) in) oy- ime] Ble (-) 
l’éditeur, plus habitué aux 









shoot 2D. Pour une fois, une 
chose est sire: ce sera la 
premiere conversion d’un jeu 
ST-V sur Playstation! On peut 
toutefois s’attendre a une 
version Saturn peu de 


temps apres. , 
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A peine Vampire Savior sorti en arcade, 
Capcom vient d'annoncer Ia prochaine 
Conversion du titre sur Saturn. 


Zero (1 et 2). Comme quoi la 
2D plait toujours autant. 

On attend avec impatience le 
prochain Tokyo Game Show’97 
Autumn pour découvrir ce titre. 
Rendez-vous est pris! 






»\ es monstres sont de 
retour sur Saturn. 
Exploitant une toute 


nouvelle cartouche RAM de 

4 Mb (2 Mo), le jeu sera, aux 
dires de Capcom, totalement 
fidéle a la version arcade. Il est 
vrai que les graphismes sont 
tres proches et l’animation 
identique. Cette cartouche 
pousse la mémoire RAM totale 
de la Saturn a 8 Mb (4 Mo)! 
Autant que “feue” la M2! Un 
if-1610) 461m BU Move) 0) oMmI-ere) 4-1 6-1(0) 8) 
est incroyable. Cette cartouche 
devrait, comme celle de SNK, 
étre standardisée dans le 
monde de la Saturn. Le 
progres des jeux 2D - toujours 
plus beaux, toujours mieux 
animés - est tel que cela 
devenait nécessaire. 


Le projet vient de débuter. Voila une attaque qui... 


déboite! 


SATURN ) 
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Capcom devrait cependant 
ajouter des modes et des 
bonus dans le jeu, histoire de 
relancer l’intérét. Avec ce titre, 
Capcom est décidé a battre le 
record de ventes sur 32 bits 
gu’il détient avec Street Fighter 


~ Victor nous fait le coup du 
popotin! L’adversaire en est KO! 














“1g. Galon est un 
y loup-garou 


Le jeu 

“ comporte 
des bizar- 
reries, comme 
EM elesit(eame(-) 
Felicia dans le 
vide... 


Lei Lei est 
une combat- 
tante experte! 
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“<~ Vampire Savior est par moments l’occasion d’une débauche 
d’hémoglobine. 


. Contre 
/ Q-Bee, 
rien ne 
vaut un bon 
insecticide! 









amateur de 
hard-rock. 

















LE COMBAT DES DIEU A COMMMENCE | 
a Violent | '  Sanglant! =~ —‘Effroyable ! 
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Tenchu 


Personnages muythiques popularises par 
les mangas et autres jeux video, les 
ninjas sont des querriers meconnus. 
Coin des images d'Epinal, SME se 
propose de nous faire decouvrir la vie 
de ces hommes de l'ombre. 


. ninja était autrefois 
j ) un paysan qui louait 
ses services de tueur 
professionnel. Au cours des 
siécles, des lignées de ninjas 
se sont distinguées. Les plus 
celébres familles étaient au 
nombre de trois. Mais ces 
dynasties se sont éteintes, et 
ola AMciAmexe)it)e)(cie-lime)(eicme UMN atc) 
aujourd’hui . 
SME vous propose d’incarner 
au choix un homme (un ninja) 
ou une femme (une kunoichi). 
Vous devrez remplir des 
missions a travers 8 stages 
entieérement en 3D mappée. 
Tenchu est un jeu 100% action 
et vous évoluerez dans un 


nr SSSR RRR 
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environnement foisonnant de 
détails. Il faudra veiller a éviter 
la lumiére: elle est votre 

STAT aTcVati (sim Mele) 0) i(eyay oy tome [UM UTA 
ninja est un piétre combattant. 
La surprise et l’ombre sont ses 
plus fidéles alliés. Si vous étes 
découvert, les samourais ne 
feront de vous qu’une bou- 
chée! Ces recommandations 
prises en compte, vous 
relelelaccy4avcoluicm ofelrelolclmile)acianrcialt 
dans les chateaux, sur les toits 
ou au fond des sous-sols, pour 
y tendre des embuscades et 
des piéges. 

Les programmeurs ont prévu 
un nombre assez important 
d’actions possibles afin d’offrir 
TiamanreDdlanlUltime Mo) e)t(elatcme lcm (cll p 


4 v4 
Oy IGOUsS st 


La Motion Capture est aussi de 
la féte, et confére a Tenchu un 
réalisme saisissant. A propos 
de réalisme, l’hemoglobine 
coule a flots! Quand on 

elo) (elarclcelomelamer-lce(cmm of-lg 
exemple, le malheureux se vide 
souvent d’une bonne dose de 
son sang avant de succomber. 
ta) fla Mm (om (cL esvom 0) 40) ef0)-1-) 
d’enseigner pas mal d’aspects 
de ce que fut la vie des 

foto) palerctarclalecmallalte tomers atoms 
Japon médiéval. Rien a voir 
avec les films a six sous ou les 
jeux d’arcade. 

A mi-chemin entre Metal Gear 
Solid Snake et Bio Hazard, 
Tenchu devrait constituer une 
des bonnes surprises de cette 
fin d’année. Fini les Kileak the 
Blood, SME nous revient avec 
le plein de bonnes idées dans 
sa hotte. 





La caméra change de vue 


automatiquement afin de vous offrir 
le meilleur champ de vision possible. 
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Vos adversaires sont sournois et attaquent 
souvent dans le dos. Comment? Ils osent? 


Les effets de lumiére n’ont pas été oubliés. 
Remarquez comment les bougies éclairent la 
piéce. Sympathique, non? 
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Les mouvements des 

personnages ont été réalisés en 
Motion Capture. 

















— - a rm : 
3 Par certains c6tés, Tenchu ressemble Y= 


furieusement a Bushido Blade. J) ff 





Le moindre que I’on puisse dire au vu des 
felel-ilelel-s-Melalelco-Mel FM iig-18] @er--M elle le 
c’est que les programmeurs se sont 
amusés a nous servir des hectolitres de 
r-lale-Mevir-lelt(-mcol-mellMelam-ler-l MUR ule 
Amateurs d’hémoglobine et d’épouvante, 
régalez-vous! 


a 


: 


FS 
sigan Be CEng Se ACNE -@ 
~ £ Que faire quand vos adversaires ie =< 
| vous attaquent par la gauche et | LE 
_ par la droite simultanément? Vous i 
barrer tout droit en courant! | Ps 
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Un bon coup de sabre dans les 
mollets devrait calmer les ardeurs de 
votre adversaire. 


= ‘Quand vous donnez un coup particulier, 
il arrive que des effets de lumiére accompagnent 


_le mouvement de votre sabre. 2% 


= 


ne! 


Comment ouvrir le ventre de son 
_ ennemi en une lecon? Facile ! 
) Cachez-vous dans la pénombre et 
attendez qu'il passe... 


alin AON SA Naa 


10 EN as 


... ensuite, frappez de bas en haut 
en tournant un peu le poignet pour faire 
sortir l’estomac et les intestins. Donnez 
ensuite les abats a votre chien. 
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Troisieme titre annonce par SME pour cette annee 1997. 


Speed Power GunBike permet a lediteur de renover quec le 
qenre des robots, mais dans un tout autre registre. 





ien ne va plus sur 
| notre pauvre Terre. 
En 1999 (déja?!), un 


accident planétaire provoque 
des changements radicaux sur 
A olUrom (exomere/aliaicii) comm Mom pale)ale ls 
fel U(em Mela mexe)alarell @ ames ae) (Ui 
Cette catastrophe est appelée 
Akashic Catastrophy. Une 
feleclare(om orelat(cme (om MalUinarelalitc 
disparait aussi sec. 
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Putain, dans deux ans... 

Une fois le taumatisme sur- 
monte, les survivants se sont 
réorganisés ¢a et la en diffé- 
rents groupes. Parmi eux, un 
homme, un certain Michi, va 





sx: 


a eo 52 
inw se 





étendre progressivement sa 

fe fo)anliarclicelammaNccvemelatsere linn tcr=) 
puissamment équipée, il 
soumet un a un ses voisins. 
Le 31 mai 2097, la résistance 
s’organise et l’alliance 
PAVare(ele)atemexs) mie) ale (clomm alc) 

iecte [cele] elem Movarsiciin|e)(cme(ercm of< Nis 
encore libres. Cependant, 
Michi continue son expansion. 
Le 21 juillet, les troupes 
d’Ariadone stationnées en 
Eurasie lance "I’Ariadone Day” 
en jetant dans la bataille leur 
iCoyUlCcmarele\ <1] (cmt geleleleme Me) l| (om 
les GunBike. Votre combat 
commence, car, une fois de 

je) [Urswm ies Wc ali ame (om MalU inate laliccs 
dépend de votre dextérité... 
On connaissait déja les 
chasseurs Valkyrie, eh bien, 
SME nous sort le Mosspeda 
(Uiatemets ol-terome (om ae) ele) (-ve14)) 
AVolU<H o)] (0) (cyAUlaT-Manlelcone[Uimel-ielt 
se transformer en hovercraft ou 











en robot. Suivant votre situa- 
tion, telle ou telle forme sera la 
plus appropriée. Pour effectuer 
la transformation, il faudra Re: 
atteindre votre vitesse maxi- oar as 
male. Le jeu est entiérement en 

3D mappée et bénéficie d’une aw 
tonne d’effets lumineux. 

En début de partie, vous aurez 
le choix entre 3 personnages, 
aux Caractéristiques bien 
différentes, accompagnés de 
leur vehicule propre: Ippa : 
(GunBike), Nowno (GunBike X), aa 
Amy (GunBike Proto). 

Les décors et l’animation sont 
de bonne facture. SME nous 
rele)aleM(eimUlamja cere) are] Be (0) 
s’annonce assez original. sR 
On espére toutefois que le 


reyceve li milarelmst-lele mse) elnlsig oo 4 
le joueur assez long- es 
temps. Encore un titre > oe é ‘ 

a surveiller de prés —_ Po 






pour Noé!! 











Le Mosspeda, votre robot, peut 
prendre trois formes différentes 
(Attacker, Bike et Robot). 

Ces 3 modes doivent étre 
gérés avec intelligence. 

Bien utilisés, ils vous 
donneront l’avantage dans. 
toutes les situations. 

Chacun présente, bien 

sir, ses points forts et J 
ses faiblesses. 



















= xf, 28 ¥ ~ ™ 
st a "Ke 4 > = yy weet cS 
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etardé pour cause 
) technique (utilisation 
de la cartouche 4 Mb, 
2 Mo de RAM), ce titre sera trés 


forelatcllalsvanicial@ (sm (sime om elplersme(c) 
l’éditeur pour cette fin d’année. 
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Certes, Bio Hazard 2 sera la 
vedette de Noél, mais ce n’est 
pas vraiment un titre tout public. 
X-Men vs Street Fighter est plus 
a méme de réunir un maximum 
de joueurs, et méme les filles qui 
dans bien des cas sont de 
véeritables terreurs dans les 
salles de jeux au Japon! 
Reprenant le systeme de combat 
par equipe, ce titre vous 


28 


~-¥ Le point 
XA fort du jeu, 





outre son ve ay 
systeme, A ' ‘3 
réside rs é se we ia 
dans sa “eal 
réalisation 
sans faille! 


Les attaques sont ultra spectaculaires. 


Cyclops nous en fait ici la démonstration ! Z 


proposera de voir s’affronter les 
X-Men et les Street Fighter. 
L’interactivité est poussée entre 
les 2 personnages de chaque 
équipe. Les combinaisons 
offensives et défensives sont 
nombreuses. C’est surtout dans 
le domaine des graphismes que 
le jeu se déchaine, avec des 
rayons lumineux qui volent de 
partout. Sur Saturn, la 

(ere) a\-16-}10) a=) e)-1¢-l]me(-)-- Me (om (gets) 
bonne facture. L’adjonction de la 
fameuse cartouche ne doit pas y 
étre étrangeére. L’animation est 
fe {=ia)ife[U(-w- 0 e-lcer-(o(-Wm ele 

ala) lal emelamalemeve)a)ar-lia@ eft) 
encore la liste précise des bonus 
de cette version 32 bits. 

Bien qu’annoncé comme 
exclusif sur la Saturn, lors d’une 
cérémonie pompeuse organisée 
par Sega et Capcom, ce jeu 
devrait également voir le jour sur 
Playstation. Cependant, faites 


attention, car la 
difference risque d’étre 
LFV eclal tom (ele-loaliiaa (ers) 


et surtout animation). Vous étes 


prévenu. L’absence de la 


cartouche miracle risque de se 


faire cruellement sentir sur la 


32 bits de Sony. 


Le combat semble parfois inégal, 
mais les Street Fighter disposent 


d’une vitesse accrue. 





/ 


<a 
fn 





y 


Vk 


Chung Lee est 
de retour avec 
une puissance 


redoublée! 
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IY FeTe Tata ce) 
est un 
relelesel alate le |<) 
puissant qui 
possédent 


- des coups 


redoutables. 
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é “FM2. Les ENED se SE culont en n 3D, mais on ne Y 
devrait pas disposer d’un conitrdle trés élevé. y 
a ee a a Aes ae 








oF 


grande que Celle de Final Fantasy Tactics 


| M2. Bonne nouvelle, l’aire de combat est bien plus | 


ront Mission Z € 


Alors que annonce de Ia sortie de Front Mission Alternative est tres attendue, 


Square pour prendre un tel risque? 







om. N pensait que Front 
Mission Alternative 

/ serait la suite logique 
ai premier volet sorti sur 
Super Famicom. Eh bien non, 
puisque la véritable suite est 
prévue sous le titre bien plus. 
logique de FM2. 

Alors, pourquoi |’éditeur 
s’appréte-t-il a sortir deux 


versions en si peu de temps? 
Les deux jeux se déroulent sur 
le méme monde avec des 
design identiques. Cependant, 
ils offrent des game-play 
différents. FM2 se joue sous 
forme de tours, comme le 
premier Front Mission, alors 
que FMA, lui se joue en temps 
réel. Dans le genre si en vogue 
des simulations, les deux 
systemes ont leurs partisans. 
Au lieu d’inclure les deux 
versions dans la 

méme 








“PLATOON STP 


FMA. Comme dans tout Front 


Mission qui se respecte, on , 
. peut tout configurer. y 


PLAYSTATION ) 


fe Square/Et Eté-Automne 


haa PAE) RTO See nee peers 





boite, Square a preféré sortir 
deux titres. Ce qui pourrait se 


_ révéler étre une bonne opéra- 


tion commerciale! 

Si le systeme par tours n’a pas 
changé, celui des combats a 
beaucoup évolué dans FM2. Ils 
sont désormais en 3D, tout 
comme l'ensemble du jeu, et 
se déroulent dans un espace 
limité. Le degré de contrdle 
des robots par les joueurs 
n'est pas encore connu, mais il 


devrait étre moins élevé que 


dans le premier volet. Si le 


: " FMA. Si votre machine est touchée, vous ve x 


| serez parfois contraint de l’'abandonner et de | y 
continuer a pied! 





celle de Front Mission 2 etait beaucoup moins! Mais que se passe-t-il donc chez 


design a évolué et semble se 
démarquer de Final Fantasy VI, 
le principe ne semble pas avoir 
beaucoup changé. Le jeu est 
annoncé pour l’automne. 

Front Mission Alternative, lui 
est tres different des versions 
précédentes. En effet, on a ici 
affaire a un shoot du genre de 
Gun Griffon. Le jeu est 
entierement en 3D avec deux 
vues (extérieur et cockpit). 
Néanmoins, on retrouve les 
ingrédients d’un Front Mission 
classique: design, atmosphere, 





{ FMA. Vous étes naeHlie es en territoire ennemi. Buk: 
NEE Te ee aes 





YS €¥E VIEW OF THE PLANT 





Une carte 3D et un briefing vous renseignent 
sur ! objectif a attaquer ou a défendre. 


Alternative 


menus,... Le jeu se veut plus 
complet avec des fantassins, 
des chars, des hélicos et des 
avions. Le scénario est 
dynamique, sous forme de 
scenes 3D, et les attaques a 
tres longue portée sont 
egalement gérées. Square a 
mis accent sur l’environne- 
ment avec une foule de détails 
animes: lors des opération en 
savane africaine, vous verrez 
les animaux s’enfuir devant. 
votre progression. 

Si l'esthétique est identique a 
celle de Front Mission 2, lé jeu 
s’en différencie par un game- 
play nettement plus orienté 
action. Le scénario de ce Front 
Mission Alternative ne devrait 
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M2. Le scénario promet d’ atre aussi 


avoir aucun lien avec les deux 
autres episodes. Il s’agit plutot 
fo MUlalemcve)a (cme atsice) [com orclecli(cllem 
qui se déroule néanmoins dans 
le méme monde. Le jeu est 
annoncé pour |’été 1997, donc — 
rolelU mi tgetm o)(cn ice) t : 
En sortant deux versions coup 
sur coup, Square joue gros, 
mais espere ainsi occuper le — 
terrain avant la sortie de la suite 
de Tactics Ogre sur Ninten- 
Co foM oy bal sts) ofc) ce)atcm olelUlm Mevell(clUlg 
que ses deux titres seront 
suffisamment différents I’un 

de l’autre. 


y FM2. Les chars de combat font leur apparition. 7 





dramatique que le premier volet sorti 
sur Super Famicom. 


















; FM2. Les décors contiennent une 7 
iS foule de détails animés. 





Lents mais lourdement armés, ils constituent 
de redoutables menaces. 





FMA. Des vebres fiient cee votre 
arrivée! Square reste bien Square! 


A4IF Ls 
DORK 
DCAD STICK 
BANGER 





y FMA. Prévoyez un armement capable de faire ) 


face a toutes les situations. 





Le monde 3D est particuliérement 
réussi, avec des éclairages soignés. 


“_— | Fs 










































fo (=) (= sr ole) ii i(e[0(=) Tout comme son confrére de 

fo(-Molhciesyiilercli(elan Riverhill Soft, Escaper propose 
~~. SME nous prépare un _ un savant mélange d’action et 

titre assez original quirappelle §_d’aventure. Les énigmes 

Over Blood (de Riverhill Soft). sont nombreuses, et 





Vous incarnez au choix votre survie 

un certain Escaper ou son dépendra 

compere Danger. Suivant souvent de la découverte 
votre preférence, le cours d’objets. A ce sujet, trouver 
des événements pendant les précieux items ne sera pas 
’aventure risque de changer. de tout repos tant les piéges 


Les personnages etles décors __ vicieux pullulent. 
La principale innovation 
du jeu réside dans un 


systeme : “Es See 

Qui est donc cette jeune 4 
prcposant des eet fille mystérieuse? hua 
ramifications dans le scénario. ; 


Escaper doit-il la sauver? {faq sm, 


‘@ SME/Fin 97 





On ne sait pas pour autant si . a= SEN 
la fin change selon le parcours DSS 
suivi. Enfin, le temps semble ; \ Qe 

sont entierement en 3D. jouer un rdéle important. 

Les graphismes sont fins SME n’a pas encore précisé 

et detaillés. L’animation, s’il s’agira d’un compte a 

sans reproche, fait appel a la rebours ou d’un chronometre. 

Motion Capture, et les angles La direction que prendra 

de camera, tres nombreux, Mc\V(c\a1(0[¢-m olelU lacs lime lc el-la(el gz) 

offrent a tout moment la du temps que vous mettrez a F 

meilleure vue de I’action. franchir certaines étapes. 

pe PERS fee SSS UESLELELESELEEE LISLESER ELI EL STS LES cm — SESE 

[Altar 12:2 


Une barre vous 
renseigne sur votre | 

position et le temps 
(Tero) {-wa m-t-Melt-| (ele [0-1-9 
devraient étre parlés. , 


= 4 









i romettent , way hea: 4 " : | | 
Les sperae li faudra Dés le début du jeu, 
— : vous avez le choix 
trouver les objets caches. 


entre ces deux super- 
héros. Suivant votre 
See: eras £4 ; 
eve de came référence, l’aventure 
= incon de suivre ca pier: atre differente 
exter les angles. 2 
z Jaction SOUS tous 
mieux l’actl 


: = 


i 
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Comme d’habitude, 
tournez la téte et 
lockez les ennemis afin 
de les abattre! 
















résenté comme la 
fore) ates [Ury(o]ame (sme (10) ¢ 
. premiers épisodes, 
Ty Azel Panzer Dragoon RPG 







wr Votre arme 
¥ (Panzer Dragoon Saga en dispose de 
SU coy ey=)) marque un tournant plusieurs niveaux 
dans la série. Ce troisieme de charge. 







volet révele en effet le pourquoi 
des mystérieux évenements 
des précédents Panzer 
Dragoon. Fini le simple shoot, 
le jeu a mari et bénéficie désor- 
mais d’une dimension RPG 
importante. Vous volez de 










Le désert 
est peuplé 
de bestiaux 
agressifs. 

















eae Sore saeco & Les boss 
a ae apparaissent a la 
- = ? fin de chaque 
+ FY stage comme le 
ging veut la tradition. 


Le niveau de la 
caverne propose 
des jeux d’ombres 
trés beaux 






En détruisant 
les bornes 
d’accés, on 

libére la voie 

jusqu’a l’entrée 





















Avant d'entrer, il faut 
commander I'ouverture 
a l'aide du dragon. 


















village en village et rencontrez 
des personnages avec lesquels 
vous pourrez converser. 

Les déplacements a dos de 
dragon ne se font plus suivant 
un scrolling predetermine. Ce 
Panzer Dragoon se met a 
l’heure de la vraie 3D. Vous 
rele)U\\{-yar-\|(=)mol¥ mele) pmeLU lS 
semble dans les limites du 
niveau. Ce qui veut dire qu’il 
est possible d’avancer, de 
s’arréter, de rebrousser 
chemin, prendre de I’altitude ou 
carrement se poser et faire 
marcher sa monture! Les 
décors entiérement en 3D sont 
superbes. Un nouveau sys- 
teme, le "Lock-on Communi- 
cation System” (D-LCS), 
permet de sélectionner 

un personnage ou 


roMUlpMelU|g-\-0) ar-Vi lame |=) 
converser ou de 
détruire. Ce D-LCS 
posséde plusieurs 
niveaux et au fur et 
a mesure que vous 


Tial=mej| e) (== -1[e (=) (G iF LL A 
KX i , 7 


i 


Yn 


gagnez de |’expérience, il 
augmentera. Certains person- 
nages ou cibles n'étant 
accessibles qu’a un certain 
niveau de D-LCS. 

Ve) tg=mele-lele}am eleltlac-We)e-alele-) 
plusieurs formes (5 en tout) 
suivant la situation et évoluer 


dans 7 classes dont une ultime. _ 


(@] ame (=\"7e-1)m elele]\e)| metave) ici] acyl 
nalelahaulgcu-lUme(-\e]U) me(-mi-Mel-lat(-m 
Les commandes de combat ont 
ete simplifiees. Les batailles se 
font toujours en 3D temps réel, 
mais désormais, le nom des 
attaque apparait, ainsi que les 
points de dégat subi. Au terme 
ole at-le[U[=mere)a)ice)aie- tile) smn Zell) 
(ef Te[al=yaie[=s- ole) alte m=). 40]-m 


| rience. Il y a en tout 
ai) sxge- ._—«o12 niveaux en plus 


ole loyal (e)amilar-Up 
Seule la 
destruction 
entiere des 
forces enne- 
mies dans 
chaque niveau 
vous Ouvrira 
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af 
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Vous voila volant en 
plein milieu d’un 






groupe d’oiseaux qui Vous étes en totale 
i ———_—— n’apprécient pas du liberté a dos de 
eae | tout votre intrusion! dragon, les cheveux Comme dans tout bon RPG, les attaques sont 
; au vent! identifiées et les points de dégat apparaissent. 


r 


Choisissez bien vos attaques en fonction de 
vos adversaires, les monstres y sont plus ou 
moins sensibles. 














ie 


les portes du suivant. La 
beauté des décors est par 
aCeyansval@arellerelarclalccy 

Par endroit, items, bonus et 
entrées des stages sont 
dissimulés. Vous pourrez ainsi 
fore) | [=Yej (=) mre [=som ar-Le)] (a1 (cts 
nouvelles et bien utiles. Les 
possibilites semblent vastes et 
Panzer Dragoon, comme la 
Saturn, fait preuve d’une 


fel g-lale(=mer-ler-(el(-MeM=\V.0) 0 1t (0) ap Ces boss attaquent toujours par trois! 
Techniquement, la program- Pas vraiment équitable! 
itcVt(o)aie: Mex-M-) t= (0M o [0 Mo (-\"/-) (0) one ; Zz 


pement laisse présager d’un 





hit. Pour la 32 bits de Sega, la 
voie semble tracée. Dans les 
mois a venir, les jeux en 3D 
temps réel avec une gestion de 
360 degrés de |’espace vont 
débarquer en force. 4 
On susurre des noms 
comme Sonic 3D 















ou Night 2... 

Super Mario 64 $ 

risque de trouver iS 

quelques = 

concurrents a ee 

sa mesure. scenes Les dunes sont balayées par des vents de 
cinématiques sable et les bétes laissent des empreintes 

ors qui suivent le de pas qui s’estompent. 
. scénario. . ts errata 





s’appréte a 
cracher un 
poison 
redoutable! 




















—~ Dans la méme Vr Abr 
ae préparez-vous auss 
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Zero Dash est la 
a ate) U\Y(-r-|0]<-Wano(-Mer=14K-} 


























AYER ONE 91% 
MPLOSIVE RACING 
tun pur jeu 


CONSOLES+ 93% 


“C’est fun, c'est beau, 
c’est rare et c’est a voir.” 
“Certainement l'une des 
meilleures courses “arcade” 


de la PLAYSTATION...” 


= per-le(-Mmeke) pal nal= 


.les aime.” 


-AYSTATION CONSOLES NEWS 93%. 
AGAZINE 7710 “Les sensations sont telles 
WPLOSIVE RACING qu’a chaque saut 


nlose toutes les courses on retient son souffle...” 


ade du moment.” “ Le fun est omniprésent...” 


© prior, ANDUS 
ee aax sreev- C40 Kf/H 


ROAD HOLDINe 


oe 





Jne vitesse hallucinante, 24 parcours différents, 15 bolides, 7 fous du volant 
a vos trousses. Vous pensiez tout connaitre des courses auto... 
EXPLOSIVE RACING va vous exploser la rétine et vous coller au siege!” 
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PlayStation 


4 
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ihon System Supply 

s’est donné pour 

mission de 
révolutionner un genre 
nouveau. Tache des plus 
difficiles avec en face un 
certain Miyamoto. Pour y 
parvenir, |’éediteur n’a pas 
oublié de flanquer son jeu 
oMUl pero) (-M al mCe-lilsmel-melUl alla 
l'action avec un scénario. 
Le jeu comporte six mondes 
divisés chacun en quatre 
stages. Bien sur, on retrouvera 
o(-1- olol-s-me(-Milame (om al\er- 10] 
plutdot coriaces. Mais la 
re) dlaves] ey=\omialaren clileame (OM (-10) 
réside dans le personnage: un 
cameléon. Comme chacun sait, 





le caméléon est un animal qui 
a la particularité de posséder 
une tres longue langue afin 
d’attraper les insectes. Eh 

bien, dans le jeu, elle servira a 
accomplir un tas d’actions: 
saut a la perche, lasso, arme... 
Le joystick analogique est de la 
partie pour permettre au joueur 





Le monde des fourmis rougesest [E& i 
assez difficile. Surveillez vos arriéres! 


de se déeplacer ou bon lui 
semble et faire ce qu’il veut. 
Chameleon Twist gérera le 
Jolt Pack (le vibreur), comme 
c’est devenu la norme sur 
Nintendo 64. Enfin, un mode 
Battle permettra a 4 joueurs 
de s’en mettre plein la tronche 
en 3D temps réel! 

Le jeu prend forme depuis 
Sa premiere presentation 


Co} gcme [Um col) mel-\aal(=)ate) alessiallal.clm 


Mais saura-t-il, cependant, 
faire oublier le chef-d’ceuvre 
de Nintendo? En tout cas, il 
ekelelac-limerelarsiiiiu(= me lal-m ole)alale) 
surprise. 





Sw La langue peut devenir une arme redoutable ! Se On fait des tas de choses avec sa langue! 
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3 ll faut se dépécher avant que toutes les planches ne soient détruites! 


Je m’appelle 
Chameleon. 


Tu veux jouer J-.= . 


Debby. 
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EW -tom pile) ied 


















Un mode 4 joueurs permet de participer 
a un jeu de massacre collectif. 






‘elebre saqa de shoot en arcade et sur 
wo Geo, Sonic Wings est de retour sur 
watendo 64, et en 35D. 
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NINTENDO 64, | 
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c pécialement 

a )developpe pour la 

==" 64 bits de Nintendo, 
samic Wings Assault vous plon- 
era dans un espace entiére- 
nent en 3D mappeée. Le pilotage 
= fait au joystick analogique. 
yeux vues différentes sont 
maposées: extérieure et 
~ockpit. On aura droit aussi a 
‘es interventions vocales des 
‘es coéquiiers et de la tour de 
controle. Le temps devrait étre 
mate lors de certaines phases 
im de corser la difficulté. 
2 jeu possede plusieurs 
modes. Le Training Mode 
mwapose une suite de missions 
S entrainement qui permettent 
te se familiariser avec les 
echniques de combat aérien et 
Yattaque au sol. Je vous 
assure tout de suite, on est tout 
te méme loin de la complexite 
tes simulations de vol sur PC! 
quant au mode Scénario, qui 
vous plonge au Coeur de 
action, il comprend 10 niveaux 


TSMR LTA TEA SLI ON TI seer 


xs 


Voici les quatre premiers boss — ee Ae 
du jeu en exclusivité pour : PX - 
Consoles+! Ils sont en 3D, : Maa “ La 
énormes, superbement Ae” Nm y. — 
animés et surarmés. Et ils é@ — ae 

décors est impressionnant et la vous détestent. Chouette : 
3D de bonne facture. programme, non? 5 ms 
Dans certains niveaux, de 
comme celui de Tokyo, > 
l’engin survole la ville et o 
l’on peut méme deétruire 

les batiments! Du 

délire! Les missions 

vous meneront au 

(olUreVigemere) aimee) 

monde. Enfin, un 

mode VS permeta —— 

(olciup a elecielesme le 

s'affronter en duel. 

(@]Ure\igems|e) oyclcs)] ome lomere)anlereli 

sont proposés mais, par la suite, 

on en découvrira d’autres. On 

peut alors accéder au mode 

Team Battle, ou l'on selectionne ' 
une formation de 4 avions de - 
combat. Vos trois partenaires “" 
évolueront indépendamment et - Ve 
vous faciliteront la tache. NG 
Rien n’a encore filtré quant a 
un mode 4 joueurs... 
Concurrent direct des Ace 
Combat et autre 
Sidewinder, Sonic Wings 
Assault arrive avec 
i-Vanle)itieyame(sveitelsrs 
fofem o)Felal (cm oluimer-) 

ito) [mante)are(curelem ele) (crclUp 
Pour Video System, le pari 
risque fort d'étre tenu. 
yWereyareliire)ame[eisme |e (em (ct 
game-play soit a la 
hauteur. 


découpés en missions. Chaque 
stage se conclut par un boss en 
3D d’une taille carrement 
ahurissante! Le detail des 





















Si ce n’est pas du 





dans la tradition des 

Lethal Enforcer, Total 
Vice se doit de redorer le 
blason familial. Basé sur une 
carte Konami classique, il 
propose une 3D mappée a 
l’esthétique trés américaine. 
L’hémoglobine coule a flots 
sans toutefois égaler The 
House of the Dead (Sega). 
Comme c’est devenu la 
tradition, on trouve 3 stages a 
Fe Wel ai(ex0]i¢-Melco)ictst-191(- am 61a) 
mode Entrainement 
supplémentaire permet de 
participer a un concours de tir 
sur cible. Quant au scénario, 
oublions-le vite: il met une 
nouvelle fois en scéne des 
terroristes qui menace la paix 
et, comme a |l’accoutumée, 
vous étes le seul a pouvoir 
sauver la situation. Deux 
joueurs peuvent évidemment 
prendre part ensemble a 
l’action. Il y a deux facons 
d'éliminer un ennemi. La 
premieére consiste a tirer trois 
fois dessus. La seconde 
s’appelle le “Justice Shot” et 
se limite a toucher la main qui 
porte l’arme. L’ennemi 
désarmé ne pourra plus rien 


cE ntiérement en 3D et 


Total Dic 


Apres essoufflement de Ia serie des Cethal 
Enforcer et un Thunder Hurrican un peu decevant, 
Honami est bien decide G ne pas voir le marche des 
Gun Shooting lui echapper au profit de Seqa. 


Terminator 2, ca y ressemble 
beaucoup! 





Le boss est colére et vous | 
fera savoir sous peu avec 
plein de gentils cadeaux! 



















faire et s’effacera de |’écran, un 
peu comme dans Virtua Cop 1. 
La principale attraction du jeu 
tient au flingue. Il posséde un 
systeme qui transmet le son de 
l’arme, au moyen d’enceintes, 
et les secousses lors des tirs. 
Total Vice saura t-il faire 
oublier le génial Jurassic 

Park 2? Pour l’instant, il semble 
que l’AM3 avec son super hit, 
ses innovations et sa carte 
foto l= em ol-10iat-lalerel¢-Melelaiilig 
tranquille. Attendons tout de 
méme la version définitive pour 
nous prononcer. 
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les tous! Récupérez aussi les 
bonus! 
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La menace viendra aussi 
du ciel. 


Bien moins beau et innovant 
que JP2, Total Vice est tout de 
méme un bon jeu. 
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Sony ales System 11 et 12, 
Sega a son ST-V, c'est 


aatcliaiccuarclavarslemcele|mel(om\ |inic-a(e(e mem 


se doter d’une carte d’arcade, 
l'Aleck 64, laquelle sera 
compatible avec sa 64 bits 
pour pemettre des conversions 
rapides. Contrairement a ses 
concurrents, Nintendo a 
autorisé l’adaptation de jeux 
console en arcade. Le tout 
premier titre pressenti sur 
l’Aleck 64 n’est autre que le 
Rev Limit de Seta. 

Ce jeu, finalisé a 140% (!) aux 
(oli ccxsmo(om Mole 101] ol-me (=) 
développement elle-méme, a 
été repris par Nintendo qui veut 
en faire l’un des titres majeurs 
sur sa machine. La sortie du jeu 
sur console a de ce fait eté 
retardée a mars 98. On ne 
connait pas encore la liste des 
développeurs sur cette 
nouvelle carte. On n’a aucune 
précision encore sur la 


CPU cadencé a 125 MHz 
R-DRAM + 4 Mo 
yoy) tom Coee- 10 co) e-1)) 
CPU mémoire locale: 
S-DRAM 4 Mo 
Performances : environ 
iol 00 0010 ole) \ Viele) al-t-yacy-Levelale (= 


107 21 Mer: (e(-1ale-- MO 4 

R-DRAM + 4 Mo 
(soit 8 Mo au total) 

CPU mémoire locale: 
S-DRAM 4 Mo 

O70) 0) geler-t-1-1-10] a4 B) 

10) 0) geler-t-11-10] mecye) ae) a=) 

Performances : environ 
350 000 polygones/seconde 


Gwsauescas 


_ affichables 


politique de Nintendo en 
matiere d’arcade. Les jeux 
seront-ils d’abord développés 
Slam A\(oe1,@m OLU oMI0 | mere) alcye) (=¥4 
Les versions console et arcade 
sortiront-elles en méme temps? 
On peut dés a présent penser 
(o [=m WAV 101 @ ol m1-1aN/[¢-Me melt] Me (>) 


-. promotion pour booster les 


ventes de la Nintendo 64. 


im \ I aycsiare(om abe-Mere)anlani=ialersare| 


presenter |’Aleck 64 aux 
éditeurs tiers qu’assez 
recemment, en juin dernier 
pour étre plus précis. 

Le prix réduit de la carte, et sa 
puissance largement 


~ supérieure a la System 12, voire 


méme a la Neo Geo 64, permet 
a Seta de tabler sur une vente 
de 10 000 unités la premiére 
lal alcromm Wee) cele |ecluniuir-leeya Mery 
aisée et requiert, au départ, les 


~ mémes outils que la N64. Les 


librairies Aleck 64 et N64 seront 


compatibles. 






1 000 sprites 


simultanément 


Deux versions de la carte 

sont prévues qui permet- 

tront une conversion rapide 

au meilleur coit. 

L’Aleck 64 Type A ressemble a 
la N64 mais bénéficie d’une 
RAM trés supérieure. Quant a 
I" Aleck 64 Type B, elle sera 
spécialisée dans les jeux 2D. 
Et ce n’est pas tout, puisque 
Nal cave (oM-lame-@ elceliltcm olelele 
présenter sa cartouche 
modem, également construite 
par Seta. Annoncée a 
l'occasion de la sortie de son 
jeu de shogi, il sera désormais 
possible de se connecter a un 
réseau national qui affichera, 
en outre, le “ranking” des 

100 meilleurs joueurs. Une 
manieére tres habile de pallier la 
if-l]e)(xst\oMe (om Melee llarclicil mon 
proposant un duel humain. 

Ce nouvel hardware sera repris 
pour d’autres titres qui n'ont 
pas encore été définis. 


Selon des rumeurs insistantes, 
M. Yamauchi, devrait quitter 
Yolam elos-1¢ome(cmelic-ce1t(e)am elelelg 
prendre une retraite bien 
méritée. Le DD64 devrait étre 
son “dernier travail”, selon ses 
propres affirmations. 
SYolame(s)ey-lam@aicciau(ciale|¢cliacia) 
mars prochain. 


Pour rabattre le caquet aux 
trois grands constructeurs, qui 
balancent impunément des 
chiffres tronqués a tout le 
monde, une étude indépen- 
dante, consacrée au marché 
du jeu vidéo et réalisée sur tout 
le territoire nord-ameéricain 
(comprenez aux Etats-Unis et 
lO M@r-lar- (ere) -l0l¢-l)me(e)alatome (ots 
résultats assez étonnants. 

Les ventes de machines ne 
seraient pas aussi élevées que 
le prétendent les fabricants. 
Les 16 bits resteraient de trés 
Keyiam (om e)alaveg] ex m ey-lceme l= 
consoles en activité et 
représenteraient encore les 
meilleures ventes actuelles. 
Enfin, Sony n’aurait vendu que 
3,1 millions de Playstation 
contre 3,8 pour la Nintendo 64. 
Quant a la Saturn, elle est en 
troisieme position. Au niveau 
mondial, la Playstation reste 
premiére sur le marché pour le 






moment, et c’est au Japon 
qu’elle s’est le mieux 
vendue. 


Un jeu 8 bits et qui plus 
est sur Game Boy a 
ali colel a (-Manle)ale(=8 COR 
Square et son Final 
Fantasy VII en premier. 
Sorti le 27 février 1996, 
Pocket Monster 
(“Pokemon” en japonais) 
s’est vendu a plus de 
5 millions d’exemplaires en 
re) ce) Vole ler-la)me(=\-manlelelclpn(= ales) 
de foule et une folie collective 
plus importantes que le 
BE Wiit-(o(e) Coin] em @]amere)in) e)com oy-1) 
moins de 120 goodies 
différents basés sur le jeu qui 
compte trois volets. 
Les chiffres de vente sont 
étonnants et Nintendo ena 
profité pour amasser un trésor 
de guerre supérieur aux 
chiffres d’affaires cumulé 
de Final Fantasy VII et de 
Sakura Taisen. 
Une version Nintendo 64 est en 
cours de développement et 
'srelalerelee)al (al U(om- Mere) 0)(-1 moh) 
sortant son Tamagotchi (déja 
copie du Poket Monster GB) en 
Lilame i= lalalcyomer-lacmUl atom (cl 65)(0) 8) 
ultra poussée. 





A dire vrai, ce n’est qu’une 
évolution. Virtua Fighter 3 TB est 
une sorte de Virtua Fighter a la 
sauce King of Fighters. On 
sélectionne au début du jeu 

3 personnages (ou 3 fois le méme) et 
on affronte d’autres équipes. Le faible nombre de combattants ne permet pas de varier beaucoup les 
équipes. Les combats se font en un Round et on récupére une partie de ses points de vie a chaque 
victoire. En cas de défaite, on passe au personnage suivant. Les coups ont aussi légérement évolué. 


' Quelle sera la carte accélératrice qui 
équipera la prochaine Saturn de Sega? Aprés une annonce 
officielle de la part de 3Dfx sur la fourniture de processeur 
3Dfx 2 pour la future Saturn 2, voila que Sega annonce qu’il a 
finalement opté pour la technologie Power VR 2, alors que cette 
carte est en train de se faire distancer par la 3Dfx sur tous les 
fronts! Plus évolué que sa concurrente 3Dfx, la Power VR a en 
effet rencontré de gros problemes de mise au point a son 
démarrage. La carte 3Dfx, qui brille par sa simplicité d’utilisation, s’est repandue dans le monde 
du PC. En réalité, il semble que Sega fasse jouer la concurrence. Cependant, une architecture 
Power VR 2 calquée sur celle de la M2 semble constituer une solution probable pour la Saturn 2. Le 
cout de fabrication aurait encore baissé pour une puissance accrue dans I’affichage 2D et surtout 3D. 





STL’ SA REME PANU olcolele-lunlailcmmelamarele\ i-r-l0M (10 me (=) 
oles (discipline tr tres en n vogue en jateadey Cette fois, c’est au tour du ski 
nautique de passer a la casserole! Splash Wave, qu’il s’appelle, le jeu. Avec 
une borne issue du jeu de ski alpin G-Force, la simulation consiste a 

m= MccelimUlamanreDd tie ltime(cmile Ul cerom oelU mello e-lnle (cia (om 0) |Uiome (cm ole) a) tom 


po > al 
BF acai 
3 ses | 
est désormais pressenti sur Saturn. Les 
négociations sont en cours pour porter le 
jeu dans les meilleures conditions sur la 
32 bits de Sega. Toujours chez Warp, 
Enemy Zero est prévu sur PC et peut-étre 
aussi D2. 





. Derriére ce titre intriguant se cache I’un des projets les plus ambitieux de la Saturn en 
matiére de jeu on-line. Words est un RPG extrémement vaste avec la possibilité pour 5 000 joueurs 
de prendre part a une méme partie! Le jeu devrait étre disponible dés le début 98. 


HINE. La Saturn est la premiére 32 bits 
lancée officiellement en Chine. Elle est vendue a 
1 200 F (plusieurs fois le salaire moyen chinois) 
et plus de 40 000 exemplaires ont déja été écoulés. 





mere) 3 :! Sega casse la baraque avec son 
ieee Park 2 en  areaele mais ne s’arréte pas en si bon 
chemin. Pendant le film, il est dit en anglais: “Elle n’a pas de 

LOST WORL y) Sega”, a propos d’une tante chez laquelle il n’y a pas de 
console de jeu vidéo. Un détail qui a son importance, surtout 
JURASIC PPRE dans un film qui sera vu par des millions de spectateurs. 

IN Mole 0) [Ce) atom of tome 0 (smel-rer-Mee-NVc-ll | (-manr-liamer-latom Mantel [ame\i-lem [cl 
Dreamworks depuis maintenant des années. 
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» DIVERS 


¢ R?MJ (BANDAI, PS). 

~ On pensait le genre de D 
dépassé, mais on assiste en ce 
moment a une sorte de 
renaissance. Aprés le Maria de 
l’éditeur Axela, Bandai rentre 
dans la danse avec son R?MJ. 
Un dréle de titre pour une 
histoire angoissante qui se 
fo[=ige]0|(cmer-lacMUlamare) e)itcl ie [-%s 
plus sinistres. Maria, R?MV... il 
irc) merce) icoMelUicM (ccm ae) e)ieclUb@eyalt 
la cote en ce moment ! 


¢ SQUARE ET NAMCO, AMI-AMI. 

(07 aTeYere) olomme (eM si-laleMeclelia oii] 
liccimereynlilcm=W) Felsrerem olel0 | arcrs| 
sortie en arcade vers le début 
de l'année 1998 (vraisembla- 
blement en mars). : 

En raison de la faiblesse des 
cartes Namco en arcade par 
rapport a celles de Sega, il se 
felelUlacctime|eicm) telnrereme (-AVZ0)] (= 


enfin sa carte System 33 

dont on en parle depuis si 
longtemps. 

Pour le moment, le mariage de 
Namco et Square s’est 
concrétisé par la présentation 
du premier jeu de combat 3D 
de Square en arcade: Ehrgeiz 
sur System 12. Ce sera une 
Yolaccme(om mela) tinre md) elieceel-1e) 


du relief comme dans VF3. 
Attention, lillustration ne rend 
pas bien compte des 
graphismes du jeu: elle est tirée 
d’une scéne cinématique. 

En effet e System 12 n’est 
qu’une Playstation améliorée, 
rien a voir donc avec une 
Model 2 et encore moins avec 
une Model 3! 





© CHANGEMENT DE CAP pour la 


! carte d’arcade Neo Geo 64. On 


pensait que son architecture 
serait basée sur un processeur 
Power PC, eh bien non: il 
s’agira d’un processeur Nec 
VR4300 64 bits RISC! 

Cette nouvelle marque le grand 
retour de Nec. Le VR4300 est 
(oMUlat=m ole l(sssr-lalercmereyan] ey-le-1e) (20-1 
une N64. SNK a d’ores et déja 
F-lalaveyalexcmcveamniccialt(elame smc) ats 
[Ulatom aleli ic) |(cMere)alcye) (2M e=tsic\=) 
sur la technologie Power VR, 
et ce dés 1998. 

A la bonne heure! 
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Le catalogue PlayStation N°6 
32 pages couleurs disponible chez Micromania ?! 
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camion fou transportant du 
gaz mortel pour I'‘humanité : 
et si ce camion venait a 
exploser ? Votre mission est de 
ATs | ‘empécher de rentrer en collision 
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Sanctuary i 





A occasion de Ia sortie du second volume de Sanctuary”, il est 
grand temps de revenir sur cette saga (un des meilleurs manaas, 
de avis dAHC et de moi-meme). fl faut dire que le scenario et ie 
dessin sont de grande qualite, ce qui est malheureusement fort rare. 


our ceux qui ne connais- 
is sent pas encore cette 
: fabuleuse série, en voici 
une bréve présentation. Asami et 
Hojo sont deux hommes hors du 
commun. Lorsqu’ils étaient enfants, 
ils habitaient le Cambodge, leurs 
parents furent tués et eux emmenés 
dans des camps. Ils réussirent a 
survivre et a parviennenr a gagner 
la frontiére thailandaise. 
MM) Alors qu’ils sont de jeunes 
‘i <e hommes, ils prennent 
=A \ conscience que, pour 
’ réaliser leurs réves, ils 
Y doivent se séparer. L’un 
choisit de continuer ses études 
et devenir politicien, l’autre de 
devenir un chef de clan yakuza. 
Leurs chemins semblent 
diamétralement opposés, mais 
les deux garcons ont en 
© commun la passion et l'envie 
=\ de faire bouger les choses. 
Certes, ils sont jeunes - 
beaucoup trop jeunes 
pour devenir des “chefs”, 
pensent la plupart de leurs 
rivaux -, mais ils ont la rage 
de vaincre, et sont préts a 
user de tous les moyens 
pour parvenir a leurs fins. 
Ce qui frappe tout de suite 








a la lecture de “Sanctuary”, c’est la 
qualité exceptionnelle du dessin. 
Ryochi Ikegami n’en est pas a son 
coup d’essai, car on lui doit déja 
entre autres “Mai the Psychic Girl” 
et le désormais célébre “Crying 
Freeman”. Le dessin est d’une 
finesse rare, mais aussi d’un style 
tout a fait atypique. “Sanctuary” est 
un manga qui ne ressemble a aucun 
autre, et le scenario de Sho 
Fumimura est fascinant. 

Il s'agit autant d'une analyse 
économique et politique du Japon 
que d’une aventure de manga. On 
en apprend énormément sur le 
systeme politique nippon, ainsi que 
sur la vie quotidienne dans 
l'Archipel. Ceux qui s'intéressent a 
ce pays se doivent de lire cette 
saga. D’autant que le scénario est 
d’actualité et (la, c’est carrément 
trés fort) certaines prévisions 
faites dans ce manga se sont 
vérifiées depuis. 

Enfin, on trouve dans cette histoire 
tous les ingrédients nécessaires a 
une bonne histoire: des intrigues 
avec l’ascension d’Asami dans le 
monde politique, de l’action avec 
les yakuzas et Tokai, et un amour 
impossible entre un “Don” et une 
commissaire... 




































SANCTUA 


RWO CHE IKEGAMS) SHO FUN 


Le volume II de “Sanctuary” 
vient de sortir en librairie. 


Le secrétaire général du Parti 
conservateur, qui est au 
pouvoir. 











Comme quoi, méme le karaoké 


YAKLUZA, KESAKO? 


Les yakuzas sont I’équivalent de la mafia en Italie ou des triades en Chine, 
des organisations criminels. Dans ce monde, la poudre parle souvent et 
Hojo a su s’entourer des bonnes personnes. Tokai est une sorte de 
mettoyeur version japonaise, mais avec le style en plus. 
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Hojo élimine son “Don”. cn cced ' 
‘Os iS SEEBISAS 5 





mip 


JAPON ANIME ) 


Tout le monde connait filbator, ‘e 
orsaire de espace. f rew sanche. vous © Editeur: AK VIDEO 
ignorez sans doute 
ne saqueZ Pas comme! int 
i bans AND en, are 
SE istier ae la aalaxzi 4 Version: 
CG55t le flibi ti di A Gtr FRANCAISE 
NG : - ip GuCcUn Ssecrel r VOU 


ee tn ee SIE ee ee a ae ae 


“auteur: L. MATSUMOTO 


Sur la 
jaquette, vous 
pouvez voir 
Alfred, le génie 
qui a construit 
le vaisseau 
d’Albator. 


! L’ancétre 
d’Albator dans son 
avion. 


wn 
J ora aux commandes de l’Atlantis.. 





CONSOLES 





MS iTaiislalerem 


A GAGNER 


en appelant le 


08 3668 64 64 


Chaque jour = 1 chance de gagner 













7 NG4 


et 1 N64 
chaque jour 


POUR LA BELGIQUE COMPOSEZ LE 0900 27 641 


le du jeu déposé chez Maitre Caillot = “Gout de Vappel'2.23 F TTC/Mn 

1boursement d’un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformément a la loi informatique et liberté [num. 78-7 du 06/01/78] 

sdisposez d’un droit d’accés et de rectification aux données personnelles vous concernant. Nintendo et le logo Nintendo sont des marques déposées ainsi que les 
J€S utilisées de Nintendo Co., Ltd. [KIKOO production RCS 412796633] 
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Ces Pandachtrucs 


PETITS Phin 


Chez PFC, c’est I’heure des soldes... 

avec une rafale de bonnes vieilles 

cassettes a petits prix. A partir du 

7 aout, vous pourrez trouver les titres 

suivants: “Urotsukidoji 1” et “2”, 

les excellents films “Street Fighter” 

et “Cobra”, “la Cité interdite”, 

?immanquable “Gunnm”, 

lincontournable “Venus Wars”, et 

enfin “Patlabor”. Vous trouverez 

chacune de ces cassettes au prix 

conseillé de 79,50 F! Bon, je vais étre 

mesquin, mais certains de ces titres 

sont déja sortis en presse (avec un 

livret). Ce n’est donc pas toujours r ae : . 
une bonne affaire. Une question: Vo Wee = ari 9 i __ =41ON INTEORALE 


oct DES SeEHUS QUI PE 
— LEE hs cont CERTAINES PERSONNES 


on destocke chez PFC? A \ZeZr ny ae wT 


CE ROl ASTRO 


Glénat continue dans les triplettes, car ce sont 
SSE Te) [Ui pal-some me (-Me(-10) @eial-licmre Me-lU le: Me |: -y40] (¢2] 
qui viennent de sortir. Dont un épisode a ne 
TE Ta Coltlmerct-Miitelale|e(-) @mer-|mi Mil: lec-M Mii lela me (-m M-t0 


Quant a Astro, il sera oppposé a un robot invisible. ni NHL 


: Astro le petit Déja le troisieme volume 
CUS robot n'est de Ninku, malgré un dessin 
JA pas I'ami toujours aussi approximatif, 
d'Ulysse. ce manga est tres efficace, et 
on se laisse prendre au jeu. 
Fusuke est un personnage 
attachant avec son air de 
gamin débile. Qui pourrait 


croire que derriére ce masque 
se cache un grand maitre? 


Fusuke avraiment | 
une téte impayable. by 





‘e wersera une larme sur la fin du regne de 
eentftee? Pas moi certes, mais le probleme, c’est 
gem wows risquez de ne plus voir de DA japonais a 
= Se avant longtemps... Sauf si vous avez le cable. 
Self. Ben, finalement, je verse une larme, tiens. 


=ssembient pas. 

om en est déja 

ae fomme six et 
‘westowe va bientot 
“Gamemmencer a 
venir un peu 
wash et grobil. 

_» excellent manga 

» comsediler a tous les 
ams @heroic fantasy. 


ANIMATION 
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Astuces, infos, cadeaux. 
“2.23F la minute 


DE Se alae aaa 


L’AGENT ARMSTRONG ARRIVE. LA MAFIA 


REFLEXION FAITE 


ieee années 30. Spats Falconetti, 
le " parrain " de la plus grande 
organisation criminelle du monde est 


sur le point de contréler la planete 
en utilisant la violence, la corruption 
et l'intimidation. Un seul obstacle 

se place en travers de sa route : 
Agent Armstrong. 

Avec plus de 30 missions aux 
fabuleux graphismes en 3D, une 
multitude d'armes, de lieux, d'ennemis 
et des musiques ultra dynamiques, 
Agent Armstrong donne l'occasion 

a tous les citoyens désireux de faire 
respecter la loi de se glisser dans 

la peau d'un justicier. 
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© PlayStation and the PlayStation logo 
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All rights reserved. 


© Virgin Interactive (Europe) Ltd. All rights reserved. 
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Faire-part 
SEGA RACHETE ADELINE 


@ Fondé il y a cinq ans par des transfuges de 
Delphine, Adeline Software International compte 
une vingtaine de salariés déja responsables de 
titres tels qu’Alone in the Dark, Time Commando 
ou encore LBA et LBA 2. Delphine Software 
ayant conservé les droits sur le nom Adeline, le 
groupe de développement s’appellera désormais 
No Cliché. On ne sait rien du montant de la 
transaction qui fait passer Adeline sous le giron 
de Sega, mais une chose est certaine: le hérisson 
bleu a plein de projets pour l'avenir. En effet, 

No Cliché va permettre a I'éditeur-constructeur 
de conforter ses positions dans le secteur du PC, 
mais également de commencer les développements 
pour sa future console. En espérant que leur 
progéniture sera a l’image de la précédente 


BIZNESS 


Objectif Micro : 
L’ARGUS DU JEU VIDEO 


® Objectif Micro est un organisme indépendant 
qui s’est donnée pour but d’aider acheteurs 

et revendeurs en proposant le premier argus 

du jeu vidéo. Cette cotation comprend plus de 
2 500 références (toutes consoles confondues) 
et se trouve réactualisée tous les trimestres. 


- Alinstar du monde automobile, cet outil est 


un incontournable pour tout revendeur d’occaz qui 
se respecte. Le prix étant ce qu’il est (250 francs 
l’unité, ou 750 francs pour l’abonnement d’un an), 
il ne manquerait plus que vous vous en priviez! 
Disponible par courrier chez: Objectif Micro, 

3 bis, rue Sadi-Carnot, 62223 Anzin-Saint-Aubin. 
Conseuledise! 


C’est officiel 


LA M2 N’EST PLUS! 


@ Comme annoncé en exclusivité mondiale et 
galactique dans notre hors-série de |’été, Matsushita 
et Panasonic Wondertainment viennent d’officialiser 
que la M2 ne sortirait pas sous forme de console. 
“La technologie de la M2 restera au centre de nos 
projets multimédia, dans des secteurs tels que 
l'éducation ou les télévisions digitales a usage 
industriel” (kézako, ¢a?). Donc, fini la console, 
bonjour le multimédia! La majorité des titres en 
préparation devrait étre adaptée sur d’autres 
supports, mais tout devrait se jouer au coup par 
coup... En espérant que le prochain coup sera le 
bon, nous adressons nos condoléances aux 
équipes en charge du projet! 


ee génération, nous adressons tous nos vceux Tamag otchi 
de bonheur aux jeunes mariés! MEFI EZ- V OUS DES 
? 
_ Guerre des consoles IMITATIONS: 
| Vive LA Game Boy! ° @ Alors que Bandai annonce l’arrivée dés 


lors que Nintendo 
enait recemment 


augmenter la capacité 


ie production de sa 
3ame Boy de 700 000 


900 000 unités par mois, 


3 demande a été telle 


elle sera portée au million! 


t dire qu’il y en a qui 


ontinuent d’acheter des 
‘laystation et autres N64. 
“ont vraiment rien compris... 


| STARFOX € 


‘septembre en kiosque 


EMBRIGADEZ~- —e 


@ Comme chaque été, 
Consoles+ réunit ses 
plus belles plumes 
pour vous dresser 

le compte rendu de 

la guerre des consoles 
et envisager l’avenir 
du jeu vidéo. Cette 
année encore, nous 
n’avons pas failli a 

la régle. Ainsi, vous 
retrouverez jusqu’a fin 


P=) 
Fina! Fantasy laces @S), Rene O54) | 


Sacral Spirits AG (Sat W FAN 
\ 


Tame Crisis 2), Hercules PS). 





septembre de nouvelles séries de Tamagotchis 
(avec de nouveaux coloris et de nouvelles ic6énes), 
de nombreux constructeurs en commercialisent 
des imitations. L’une des plus convaincantes est 
sans conteste le Virtual Bird (en photo), distribué 
par Fantasy Games. Cette bestiole présente des 
caractéristiques offre quelques fonctions supplé- 
mentaires au Tamagotchi de base. Vous devrez, 
par exemple, couvrir votre petit animal en fonction 
du temps ou le distraire avec des jeux. Bandai a 
annoncé que des actions seront menées pour 
sanctionner les constructeurs. 


ux Etats- sais les ventes ° 
e Starfox viennent d’établir e 
n sacré joli record: ; 
00 000 exemplaires du jeu 
ont partis ena peine cing : 
ours! C'est ce qu’on appelle ° 
e la vente a trés grande ° 


plus de 60 pages sur 

les monstres de Noél; un compte rendu exhaustif 
de la bataille que se livre Sega, Nintendo et Sony; 
les tests exclusifs des produits sortis en import 
en aoat (FF Tactics, Hexen, Samurai Spirits RPG, 
Hercules, Time Crisis, pour ne citer qu’eux...); 

et un dossier comple: sur les consoles du futur. 
Méme Niiico I’a lu, c’est dire... 





Difintel-Micro 


Jeux vidéo, multimédia, japanimation/ cartes 4 collectionner et 4 jouer 


cheter, revendre, collectionner, tester... 
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y L'Assembiée’ 
Difintel-Micro c’est aussi une carte club, qui vous permet de tester les jeux avant 
de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous offre 10% de la valeur globale de tous 
ces achats * et qui vous permet de revendre vos jeux 10% de plus par rapport a |’argus! 


* (Hors consoles, paiement en bons d'achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 











Was mata ucn Uk), 


| \ Sa ei!) 
Angers (49) 
Annonay (07) 
Argenteuil (95) 
Athis Mons (91) 
Bagnolet (93) 
Beauvais (60) 


Belley (01) 
Bercy 2 CCial (94) 


Biarritz (64) 
Bordeaux (33) 


Bourg en Bresse (01) 


Bourgoin (38) 
Caen (14 


Chalon eH Marne (51) 


Chambery (73) 
Champigny (94) 
Chartres (28) 
Chateaudun (28) 
Chelles (77) 
Courbevoie (92) 
Dax (40) 
Draguignan (83) 
Elancourt (78) 


Ferney Voltaire (01) 
Fontainebleau (77) 


Forbach (57) 


Livry gargan (93) 


Lons le Saunier (39) 


Lyon 2° (69) 
acon (71) 


Maison alfort (94) 


Mandelieu (06) 
Meaux (77) 
Metz (57) 


Montigny le Bretonneux (78) 


Nancy (54 
Nantes (Orvault) 
Nice (06) 

Nimes (30) 
Nogent (94) 


Nogent Le Rotrou (28) 


Noisy Le Roi (78) 
Noumea 

Orleans (45) 
Paris 17 (75) 
Paris 19 (75) 
Pau (64) 
Periqueux (24) 
Perpignan (66) 
Pontoise (95) 


Pontault Combault (77) 


Rennes (35 
Roven (76) 

St Etienne (42) 
St Maur (94) 
Sarcelles (95) 
Thionville (57) 
Toulon (83) 
Valence (26) 
Vannes (56) 
Verdun (55) 
Villejuif (94) 
Villemomble (93) 


Villeneuve Le Roi (94) 


DIFINTEL MICRO NEWS . 
Auxerre-Valreas-Dole-Orange Te 


01-60-48-34-36 
01-49-72-74-01 
03-44-48-53-60 
04-79-81-00-34 
01-43-78-69-30 
05-59-24-39-07 
05-56-79-05-52 
04-74-23-13-54 
04-74-43-29-53 
02-31-85-59-00 
03-26-68-49-49 
04-79-62-27-22 
01-48-81-10-16 
02-37-36-44-22 
02-37-44-92-00 
01-64-21-55-44 
01-47-88-56-10 
05-58-56-29-03 
04-94-68-92-55 
01-30-13-87-30 
04-50-40-43-43 
01-60-71-91-14 
03-87-88-67-16 
02-99-94-21-00 
04-92-52-72-74 
03-88-63-88-36 
03-85-55-08-02 
02-32-07-00-35 
01-47-48-06-03 
01-43-51-03-54 
03-84-24-41-59 
04-78-37-15-70 
03-85-39-09-52 
01-48-93-35-14 
04-93-93-54-33 
01-64-34-29-08 
03-87-74-65-70 
01-39-44-06-76 
03-83-30-45-67 
02-40-59-53-00 
04-93-92-99-88 
04-66-36-26-77 
01-48-75-76-32 
02-37-52-44-44 
01-34-62-98-69 


00-687-26-43-34 


02-37-21-35-34 
01-47-64-15-96 
01-42-02-08-08 
05-59-80-37-68 
05-53-53-55-54 
04-68-35-54-98 
01-30-75-17-61 
01-60-29-53-76 
02-99-78-26-96 
02-35-73-68-50 
04-77-49-00-69 
01-48-86-55-32 
01-39-92-47-16 
03-82-53-80-81 
04-94-91-17-91 
04-75-78-09-68 
02-97-47-40-78 
03-29-86-14-41 
01-46-78-43-76 
01-48-55-21-69 
01-49-61-11-12 
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DERNIERES NEWS ° 
DU FUTUR ; 
@ Api BEURZDAY! Super Pang : | Je ne sais pas ce 

Collection, Megaman Battle > : | qu’aurait donné ce FFVII 
& Chase, et Megaman 8, : ‘ ~ J sur N64, mais une chose 
seront distribués en France . : Sortie: 7 novembre est certaine: cette version | 
par Ecudis et devraient étre ; - pee = Playstation donne au RPG 


disponibles en novembre. ; une 5 noumeele dimension. Ce “film ide syuthaes” contient certaines des 
Un bon moyen de féter les ; plus belles cinématiques de histoire de la Playstation (Namco restant 


ILS ARRIVENT... 


Final Fantasy VII (PS) 
| SQUARE REINVENTE LE RPG 





10 ans du facétieux » toujours maitre en la matiére) et propose un systéme de magie d’une 

Megaman! Eh ouais, déja! >  efficacité redoutable. Les aventures futuristes de Cloud et d’Avalanche 
* vont bouleverser nos repéres de joueurs et il ne faudra pas moins de 

@ Super Mario 64 2. Cay > trois CD (entiérement francisés) pour en voir le bout. Reste a savoir 

est, c’est officiel. Super » combien sera vendu ce petit bijou de programmation... 


Mario 64 2 est en cour de 
développement! Les 
quelques informations 
communiquées laissent 
supposer qu’un mode 

2 joueurs serait disponible et 
que Luigi sera de la partie. 
Le jeu devrait tourner sur 
DD64. Aucune date de sortie 
n’a été arrétée. 


4 Sonic - (Sat) 


el ea A 1 ifr WAKE >" 
~> | : ( gw 
ws wy FGI | ww EUP8 BG 


Jusqu’ici, pour trouver Sonic dans un jeu de course, il fallait 
@ faire un tour sur Game Gear. Et, en plus, le jeu ne cassait 
| pas des briques... Mais Sega est sympa et a pensé a nous, 
| puisqu’il a fait appel a la talentueuse équipe britannique de 
| Traveler Tales pour nous offrir un jeu de course a la sauce 
Sonic sur Saturn. Tous les héros de la série (Tails, Knuckles 
| Doc Robotnik...) sont de la partie et cing circuits différents 
sont proposés. Ces courses regorgent de passages secrets 
et autres bonus planqués et, comme toujours, loopings et 
autres trampolines sont a l’honneur. 


@ CASTLEVANIA: SYMPHONY OF 
THE NIGHT. 

Alors que la version ; 
américaine du produit sur 
Playstation devrait débarquer ; 
en septembre, Konami vient . F 
d’annoncer son intention : Pandemonium 2 (PS) 


d’adapter le titre sur Saturn. : 
Selon I'éditeur, le jeu serait ; oe , UN EN U IT EN EN FER 2 
assez différent de la version — ; | Nikky et Fargus reviennent, un an aprés leur 


Playstation. Mais on ne sait ® premiére aventure, pour continuer a 
pas dans quelle mesure. | blaster du pas-beau. Nos deux 





















@ NAMCO suR N64. 

Alors, quel va étre le premier 
produit de Namco sur N64? 
Une version de Tekken? 
Time Crisis 2? Que nenni... 
Namco vient d’annoncer 

le développement de 
Famistar 64, un jeu de base- 


| maturité et se trouvent affublés de 
| nouveaux coups spéciaux (Fargus 
peut utiliser son baton comme un 

) boomerang et Nikky va pouvoir 

*) user d’une foultitude de nouvelles 
\ magies). Vingt-deux niveaux et " 
quatre boss vous attendent de pied 

' ferme, et vous n’aurez que peu de 
ball en 3D. Rien n/a filtré : temps pour vous extasier devant les 
quant aux futurs titres de cet décors et l’animation. Nous considérions déja Pandemonium ss 
éditeur sur cette méme * premier du nom comme le meilleur jeu de plates-formes 3D sur 32 bits. La, 
bécane, mais le simple faitde «+ vous allez voir... 
savoir qu’ils sont officielle- 
ment licenciés suffit a 
imaginer que ce sont des 
petites bombes qui sont en 
préparation! 


Sega Touring Car (Sat) 


SEGA & TOUTE | i uot COURSE RECORD. 
BERZINGUE a i sn 


Tout comme Sonic R, ce nouveau jeu de course de 
Sega n’offre pas d’option 2 joueurs en écran splitté. 
En revanche, il vous sera possible de choisir votre 
bolide parmi quatre (Opel Calibra V6, Toyota Supra, 
graphismes est surprenante, Mercedes Classe C, Alfa Romeo 155 V6TI), et de tailler 
mais nous n’en savons que la route a des vitesses ahurissantes. Les sensations 
trés peu sur le contenu du e de conduite sont superbement rendues et le challenge 
soft. Rendez-vous en est vraiment a la hauteur. Une version arcade et une Sortie: novembre 
novembre pour le test. version Saturn sont prévus. Fete STE oa 


e@eeeoeeeoeee2 de 


@ La NFL sur N64, C’est 
Acclaim qui sortira en France 
le premier jeu de foot 
ameéricain de la N64, NFL 
Quarterback. La qualité des 
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Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


OUI, je m’abonne 4 Consoles + pour 1 an 
soit 11 numéros dont 2 gratuits. 


Je choisis de recevoir la manette SV 1102 Sony Playstation, 
je regle 297 F au lieu de 567 F soit 265 F d’économie. 


Je choisis de recevoir la manette SV 460 Sega Saturn, 
je régle 297 F au lieu de 587F soit 235 F d’économie. 


dresse : 
tebe NLS eh eI dF Ue i, occa sigachoiy oni tivcers 


Je recevrai la manette dans un délai de 6 semaines apres 
enregistrement de mon reglement. 


Je joins mon reglement a l’ordre de Consoles + par : 


(J Chéque bancaire ‘J Chéaue postal 


Je prefere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


(Ike BV il Fee 
ton Shovel =) 


Date d’échéance : 


Signature obligatoire : 


fous pouvez acquérir séparément la manette SV 1102 Sony Playstation au prix de 199 F, la manette SV 460 Sega Saturn au prix de 169 F et chacun des numéros au prix de 33F 
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EN DIRECT DE 
BIENTOT... 


m@ MorrTat KomsBat 4. Ce 
titre de Midway, qui sortira 
dans un premier temps en 
arcade, est intégralement 
réalisé en 3D. Vous devriez y 
retrouver vos personnages 
fétiches et, bonne nouvelle, 
vous pourrez choisir votre 
arme en début de combat. 


@ MiyamoTo. Lors d’une 
récente interview parue 
dans un magazine japonais, 
le géniteur de Mario a 
annoncé que Nintendo 
travaillait sur 20 titres DD64, 
dont le tres attendu Super 
Mario RPG 2. Cette version 
ne sera pas réalisée par 
Squaresoft (comme le 
premier du nom) mais bien 
par les équipes internes de 
Nintendo. 


@ A.unpra. Ce RPG de folie, 
réalisé par Sony lui-méme, 
devrait sortir sur le sol amé- 
ricain pour Noél. Bizarre- 
ment, ce n’est pas Sony qui 
va se charger de l’adapta- 
tion, mais Working Design... 


@ SUPERMAN. Titus, qui est 
en Beiue de l’adaptation 


des aventures de l’homme 


volant sur N64 et Game 
Boy, annonce que la 
version N64 verrait le 
jour dans le 
courant du 
second 
trimestre 98 et 
gue la version 
Game Boy serait disponible 
en novembre. 
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Shark thes) 
L’ARCADE ALA 
ZON-ZON 


Clairement destiné aux amateurs de bonne baston 
(les jeux ne sont pas nombreux sur N64, mais 
bon...), ce pad d’arcade propose un emplacement 
modulable pour le stick. Il pourra en effet se 
visser sur la partie analogique (au milieu) ou sur la 
partie digitale (a gauche). Au final, la précision est 
au rendez-vous. Le produit est assez stable, bien 
résistant et un emplacement pour la carte 
mémoire, un mode ralenti et un auto-fire sont 
disponibles. Reste que ce pad demeure assez 
cher, compte tenu du petit nombre de jeux qui en 
tirent vraiment parti. Disponible dans toutes les 
bonnes boutiques a un prix généralement 
constaté de 390 francs ou auprés de Génédis 
(pour les revendeurs). 


Pad analogique (PS) 
LE PAD DU FUTUR! 


Disponible en version officielle depuis le 25 juillet, 
ce pad est un des produits le plus intéressants du 
moment. Un peu plus gros que la normale et doté 
de deux excroissances rondelettes sur lesquelles 
viendront se poser vos douillets petits pouces, ce 
périphérique vous offrira un confort de conduite 
indéniable a des jeux comme Porsche 
Challenge ou Rally Cross. De plus, la 
plupart des développeurs 
proposeront bientot 
des jeux 
compatibles 

Rapid Racer, G- 
Police, Croc, Crash 
Bandycoot 2....). 
Disponibles un peu 
partout a un prix 
avoisinant les 200 francs. 
















En tout genre 
LA FOIRE AUX 





Depuis l’'avenement des 32 bits, les accessoires 
non officiels se multiplient. On a trouvé du futile 
autant que de |’étrange mais, a bien chercher, nous 
sommes parfois tombés sur de petites merveilles. 
Ainsi, au détour de certaines boutiques, nous 
avons découvert des cartes mémoire avec des 
capacités de stockage (et d’oubli) hallucinantes, 
des péritels, des rallonges pour les fils des pads ou 
encore des adaptateurs toujours plus performants. 
Reste a faire le tri. En regle générale, les premiéres 
versions de ces accessoires ne sont pas toujours 
tres fiables (Datel est passé spécialiste en la 


ACCESSOIRES 


matieére...). Mieux vaut donc attendre des versions 
plus avancées. Ce mois-ci, vous allez crouler sous 
les premiéres versions de cartes mémoire pour la 
N64 (1 Mo pour environ 160 francs, 256 Ko pour 
environ 100 francs), faites donc attention a celle 
que vous allez choisir... Pour ce qui est des 
adaptateurs N64, apprenez qu’au jour 
d’aujourd’hui, |’adaptateur le plus efficace est le 
Super Convertor (il fait passer TOUS les jeux NTSC 
disponibles dans le commerce sur une console 
PAL, méme Starfox, et i! est vendu aux alentours 
de 199 francs). Mais résistera-t-il aux 
protections de plus en plus tenaces des 
prochains jeux de Nintendo? 








Makopad (N64) de 
LE PETIT 
TRUC EN 
PLUS... 


Fabrique par 
Interact et distribué 
par Génédis, ce pad 
transparent (ou coloré, au 
choix) a l’avantage d’étre 
vendu en bundle avec une carte 
mémoire. On revient au design des 
pad d’antan avec deux branches (au lieu de trois). La 
croix analogique semble plutdt résistante et sa 
précision est indéniable. Une bonne alternative au 
pad officiel. Bundle avec carte mémoire: environ 230 
francs. Manette seule: environ 180 francs. 


V3 Racing Wheel (N64) 
POUR LES FOUS DU 
VOLANT 


Voici un produit d’excellente qualité. 
Malheureusement, les jeux qui en tirent parti se 
comptent sur la moitié des doijts d’une main... 
Les boutons sont programmabies, le volant offre 
une bonne résistance et les pédales sont tout a 
fait convaincantes... Bref, l’ergonomie est quasi 
parfaite (possibilité de régler ’inclinaison du 
volant) et les sensations sont bonnes... 

Mais franchement, on ne vous le conseille pas 
pour Mario Kart: pas évident de maitriser les 
dérapages avec un tel engin! Disponible aux 
alentours de 500 francs. 





BOU’ AU 31:10297,,CHEZ ULTIMA : 





MA REPREND TON ANCIENNE CONSOLE JUSQU’A 600F, 
PROPOSE LA «64» A: 999F, FAIS LE CALCUL ! 

: ULTIMA RACHETE AUSSI TES ANCIENS 
.A PRIX ARGUS... POUR UN PEU, LA NINTENDO C’EST CADEAUX !! 


JLIIMA 


J AS TOUT A GAGNER 





IL Y A TOUJOURS UN ULTIMA PRET DE CHEZ TOI! 


Nouvelles Boutiques : 





21, rue Droite - 12100 
Tél : 05 65 61 07 01 


we des Gobelins - 75013 Résidence Sextius, 2Bd Victor Cog -13090 
47 07 33 00 Tél : 04 42 93 18 93 


6, avenue Victor Hugo - 12000 


6, rue Henri IV - 81100 Tél : 05 65 68 41 79 


Tél : 05 63 59 28 03 4, rue St Jacques - 38000 


ftaire - 75011 Passage Gruffaz - 74000 Centre Commercial St jacques - 57000 50, rue Grand Pont - 76000 


25, Bd Richard Wallace - 92800 


43 38 96 31 


Tél : 04 50 51 28 41 


20, rue d’Autun - 71100 


Tél : 03 87 37 01 46 


Tél : 02 35 88 68 68 


et Pe ieee eee Centre Commercial Gramont - 
29, rue Gambetta - 62000 Centre Commercial Le Triangle - 34000 62, Bd de la République - 17200 

Itaire - 75011 Tél: 03 21 23 10 10 10, rue des Bonnetiers - 60200 Rue Jules Millau Tél : 05 46 05 21 79 gc: SI002 

47 00 94 84 Tél : 03 44 40 48 97 Tél : 04 67 92 97 59 


t germain - 75005 


1, rue de la Miséricorde - 20200 


Tél : 04 95 31 68 70 


50, avenue St vincent de Paul - 40100 


galerie St sébastien - 54000 


32, rue Abbé Torné - 65000 


Tél : 05 62 93 16 12 





ULTIMA EN VPC 





43 54 50 00 Tél : 05 58 74 00 58 Tél : 03 83 35 49 33 
203, rue Ste Catherine - 33000 11, rue des Lois - 31000 MINITEL 
Tél : 05 56 92 85 11 Centre Commercial République -72000 2, rue des Greffes - 30000 Tél : 05 61 12 33 34 = 

pe Fe a Mame-32000 Tél : 02 43 23 60 00 Tél: 04 66 76 16 16 Bae 

47 91 49 47 29, rue de la république - 19100 46, rue Grand Marché - 37000 TELEPHONE 


Tél : 05 55 17 18 00 12, allée Robert Boulin - 33500 1, rue du Docteur Simian - 64000 Tél : 02 47 61 73 80 


ommercial 3 fontaines 


Tél : 05 57 25 50 11 


Tél : 05 59 27 18 86 





FAX 


Place - 95000 18, rue Pasteur - 91800 11, rue des Marais - 69400 
30 31 25 25 Tél : 01 69 39 55 82 Centre Commercial des Tanneurs - 59000 Centre Commercial- Cabestani-66330 Tél : 04 74 65 94 39 % 
J Tél : 03 20 12 98 99 Tél : 04 68 66 52 11 PAR COURRIER 
ommercial 22, rue Aimée ramond - 11000 2, rue georges Frier - 38500 
ey rs oie Tél : 04 68 47 49 74 32, rue Ney - 69006 75, rue Maréchal Foch - 44300 Tél : 04 76 65 72 55 


Tél : 04 72 74 46 39 


Tél : 04 77 70 03 48 








REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS, REJOIGNEZ NOTRE ENSEIGNE - TEL : 01 34 66 97 70 
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, SUITE. 
Dans le dernier numéro 

du magazine “Dragon US” 
(lequel appartient a TSR), 

le rédacteur en chef se 
félicite de ce qu’il qualifie 
de “trés bonne nouvelle”. 
On sait déja que Wizards 

of the Coast n’arrétera pas 
le jeu de rdles. Nous aurons 
certainement davantage 
d’informations lors de 

la Gen Con. 


@ 1997: ANNEE 

DE LA SCIENCE-FICTION? 

On est pour l’instant sans 
nouvelle de “Alternity”, 

la superproduction S-F 
promise par TSR, si ce n’est 
que, malgré les difficultés 
rencontrées par |’éditeur 
américain, le projet n’a pas 
été abandonné. Chez White 
Wolf, on attend “Aeon” d’ici 
la fin de l’année. 


@ “DEADLANDS” EN FRANCAIS, 
c’est pour trés bientét chez 
MultiSim. Le jeu a succes 
de Pinnacle Entertainment, 
qui permet d’incarner des 
cow-boys zombies (entre 
autres), sera la en octobre, 
et bénéficiera d’une édition 
plus accessible, a moins 

de 200 francs... Prévenez 
votre tirelire! 


@ BELLE SERIE DE REEDITIONS 
pour “l’Appel de Cthulhu” 
chez Chaosium: 
“Dreamlands” (le guide des 
contrées du réve) et “les 
Masques de Nyarlathotep” 
(sans doute la meilleure 
campagne jamais écrite, 
tous jeux de réles confondus) 
sont de retour en versions 
revues et corrigées. Ca va 
étre dur de s’en passer... 


@ VOUS AVEZ AIME 

MEN IN BLACK”, LE FILM? 
West End Games vous 
propose “MIB”, le jeu de 
roles. La firme américaine 
semble s’étre spécialisée 
dans les adaptations de films 
a succes, puisqu’elle nous 
a deja offert les adaptations 
plus ou moins réussies 
de “Star Wars”, “Indiana 
Jones”, “Tank Girl” et “les 
Contes de la crypte"! 
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JEUX DE ROLES 


Barsaive 


COMMENT FAIRE SANS? 


@ A l’heure ou FASA, |’éditeur américain d’“Earthdawn”, sort “Theran 
Empire”, un supplément bourré de révélations extraordinaires (sans trop 
en dévoiler, on peut dire que l’on comprend mieux maintenant le rapport 
entre Earthdawn et Shadowrun...), Descartes Editeur fait preuve d’un bel 
esprit d’a-propos en nous offrant “Barsaive” - un sourcebook primordial 
sur la principale contrée du monde d’Earthdawn. La boite originale est 
devenue un livre a couverture dure, mais les qualités du supplément 
restent les mémes: une accumulation quasiment exhaustive 
d’informations sur ce qui reste l’une des plus belles contrées médiévales- 
fantastiques de ces derniéres années, et la carte couleur qui va avec. 
On l’aura compris, “Barsaive” est ’investissement obligé de tout maitre 
d’“Earthdawn” qui se respecte. 


Les Royaumes oubliés 
LE MYTHE ALA 
PORTEE D 


EE TOUS 
@ Petit récapitulatif: depuis l’abandon 
a moitié assumé de “Dragonlance” (on 
en veut pour preuve la timide et recente 
tentative pour relancer ce monde dans 
le cadre d’un nouveau jeu), “les 
Royaumes oubliés” sont LE terrain 
d’aventures des joueurs d’AD&D. Des 
dizaines de suppléments et de romans 
sont déja sortis sur le sujet, faisant 
des “Royaumes” le monde le plus 
abondamment décrit de I’histoire du jeu 
de rdles. Que la deuxieme édition de 
cet univers fantastique soit aujourd’hui 
accessible aux joueurs anglophobes 
n’est donc que justice. Bien sar, la boite 
de base ne fait que survoler le monde 
en question, mais avec un peu d’imagination, il y a déja la 
de quoi jouer des années durant. En souhaitant que les 
suppléments les plus essentiels suivent rapidement... 
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GUIDE DES ROYAUMES OUBLIES 


Planescape : 
AD&D TRANSFIGURE! 


@ Disons-le tout net: “Planescape” n’est pas 
seulement la gamme AD&D Ia plus originale. Cette 
fantasmagorie éveillée est également, de l’avis de 
certains, ce qui s’est fait de plus beau, de plus novateur 
et de plus abouti dans le petit monde du jeu de réles. 
La traduction de la boite de 
base devrait convaincre les plus 
réticents. On y découvre Sigil, 
la cité-anneau qui tréne au 
centre de l’univers, et son 
implacable souveraine, ainsi 
qu’un précis de cosmologie 
sauce AD&D et une description 
des principaux plans d’existence. 
Avec Planescape, vous pourrez 
balader vos aventuriers aux 
quatre coins de l’univers, 
et stimuler leur imagination 
et leurs capacités comme 
jamais. Un chef-d’ceuvre! 

















PlayStation... 
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ez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandé (5,57 F/mn). 
eat a la loi informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d’'acces et de rectification aux données 
> vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc. 
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Soulblad 
Jet ride 

Cool boarder 

AV: 

Xtreme 

te che challe nae 
Rage Racer 
Independance day 
Jonah Lomu Rual 
Formula 1 
Pandemoniu 

V-R- ally 

Wi ipe Ol ut yAth 
Destruction Derby 
C.D il. 

UJ > 1" ANN 
Fighters Megami 
lomb Raider 

Viario Karts 64 
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Une compilation 
des meilleurs titres 
Sonic accompa- 












gnée d'une version 
inédite. 





: ms Ce super hit PC va 
faire un carton sur 
Saturn. 






. Retrouvez-vous 
dans le manoir de 







Pilotez des vaisseaux la terreur avec ce 
dq 


titre 100% action. 






intergalactiques dans 
un univers futuriste. 
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EVRY CORBEIL GENTER ‘Tél: 01. 69. 07. ea 5 


LE HAVRE CENTER Tél: 02.35.19.36.46 


VALENCIENNES CENTER Té ‘ 08.20.51 44. 
SUISSE 


BORDEAUX CENTER Tel :05.56.44.77.02 





PAU CENTER Tél : 08.36.68.22.06 


DOM TOM 








<— 
Deux races se livrent une : - ae PlayStation 


guerrecsans merci dans un 
monde chaotique. 


Retrouvez’ vos équipes 

favorites avec cette 

Tart elifela ie (=m neve) fel 
_ Americain. 
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Un réalisme encore jamais atteint dans le domaine de la simulation 


Wuez les tati y f La ise 3 : Soh ‘ 
is Tea ie ri d'un chas SS eg fice Oe L Aprés le trés séduisant Burning Road, jee? ; : : 
See een << |'quipe de Toka remets ca. mmm culomobile. Graphisme en 3D en temps réel. 
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DOCK GAMES CENTER est un nouveau concept de magasin DOCK GAMES 


Implanté en centre ville n°1 ou centre commercia 





y) VALENCIENNES EVRY CORBEIL BORDEAUX 
Abs. 1, place de Tournai C.com. Carrefour Lescar _—C.com. Carrefour Villabé (aut. A6) 142, cours Victor Hugo 
: 03.20.51.44.75_ ——— 05.59.72.91.32 01.69.07.73.15 
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HANG Tin 
: It s i < rendez-vous. De superbe animation?la 
~ hw \ 3D fait ition. 
7s Vo ait son apparition 
Dice aie Ep, <— 5: 


aeeeeeraes ie ae? ; i ‘ 

@& re : - . Sm, | __ Pour tous les mordus de Basket, ce 

“mesa —— — = | _ titre est indispensable. 

Fabuleux jeu de simulation de =f : 
z ; . | Jet Ski, les vraies sentations de ™®% Débarquez 4 Los Angeles post _ 

© codpit d'une Formule oe : : la glisse. 1 ou plusieurs joueurs. —Y= atomique et utilisez toutes les AD 

== wous couper le souffle !!! } ee Sf. 7% - Re —— ‘-_____- armes que vous trouverez pour. . 


~~ exploser les aliens. _ | NINTENDO 


“4 


* axel. ‘ Ra 
CONSOLE NINTENDO64 


(Distributeur Officiel Nintendo France) 


Frs 


4 : : * Découvrez la navigation 4 360° dans un 
eh ni an 1 ahs reap univers tout en 3D avec le nouveau Mario. 
Mario et ses bolides tout'en 3D. de 1 7 e.. "TW 
G 4 joueurs. avec ses 20 circuits. 
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Si vous avez en projet, ouverture dun magasin de jeux vidéo 


ety ena F | a ~y —" ~~ , ah eal a Tk. cme, a. as ie ae on a a 
votre ville, nous avons peut-etre une solution pour, vous. 


oncept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 80 magasins en France et en Europe 
es centres villes ou des centres commerciaux. II contient tous les elements assurant la réussite des commerces modernes, 
ws, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a : 
R DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - ZI n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L’ISLE D’ESPAGNAC 





Sten le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 





Dre wolable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et |'Outre mer - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 











































a, voir Lara gentiment faramineuses. Il est parti. _ derriére lui, et le 
) 1:¥) V) sae sur son Laissant les droits & son a d’autres 
— tabouret au bar de cet d’exploitation de de realiser le 


hétel Sidu au finfond du Derby, S0n person- futur Tomb 

on pense immanquablement a nage Raider 2 
e graphiste qui lui donna vie 

trois ans plus t6t dans les salles 


e travail de Core Design. — 
A la question de savoir pourquoi 
il avait choisi une héroine plutét 
qu’un male viril dégoulinant de 
stéroides, ce personnage du 
hom de Toby Gard s’etait 
exciameé: “Il n’y a que des mecs 
dams les jeux, ca commence a 


bien faire! C’est quand méme Assise devant la glace du bar, 


plus excitant de diriger une Lara sirote son verre de soda, 
belle fille..”. — fumant cigarette sur cigarette. 
Pour ce gafs au regard Elle ales SHEN SUX He longs 


venant et ala barbi- 
hette léninienne |’avenir 
tait tout trace chez 
ore Design. Mais ifn’a — 
SU phe: aux “= 

s d autres groupes 
[edosuils la sortie de ~ 

omb Raider, lui 

proposaient des sommes 





— Raider. Elle 

parait plus jeune 

\ aussi. L’agence 

Models vient de lul 
faire signer en 

Angleterre un 
contrat important et 
les stylistes du 

__ monde entier“se 

| Varrachent”. Etelle 
est.plutot ravis- 

sante Gans sa 

~ petite robe signée 
Colonna ou dans 

To) a tire lie! 

Gucci. 


pak 
Yo 


ue. bs & Vese 


Eidos vient de lui apprendre 
qu’une personne sera chargée 
de s’occuper a plein temps de 
gérer son image et ses licences 
Elle ne comprend pas. C’est 
certainement mieux comme Ga, 
Depuis son apparition dans 
Moyne) si-leie plus de 2 000 site 
Internet dédiés a sa seule 
personne ont vu le jour! Niveau 
jouables pour Tomb Raider 2 
(sur PC), photos de la Star 
légérement vétue, veire méme 
montages carrément hard... 
Lara a excité les imaginations, « 
personne nes’est gene pour 
detourner son image. Elle 
semble s’en moquer, mais ses 
patrons ne voient pas la chose 
du méme ceil: un procés est déj 
en cours contre quelques 
Anglais un peu trop sensibles a 
son tour de poitrine... 

De nombreuses autres enquete 
sont en cours. 

Elle allume le cigare que je lui 
tends. Un peu genee... 


Si vous lul Gemandez ce qu elle 


prepare en attengant la sortie d 
“Pilleurs de Tombes 2” en 
novembre, elle vous lance un 
regard tranquillement hautain, 





Lara Croft est l’une des premieres 
heroines de jeu vidéo a focaliser autant l’attention des 
magazines non spécialisés. 





mm air de dire que “vous sortir fin 98). Un énieme soda 


“amez quand méme vous plus tard, elle nous avoue 
seigner...”. Devant mon air qu’elle se produira sur 
omirit, elle décoche son plus IN ita cclace(oMormel-lalom (omeroll ictal 


sau sourire: “Ma copie dans le 98. Elle “peut juste nous dire” 
“onde réel, Rhona Mitre, devrait que cette aventure se 


= Charger de la promotion de situera entre le premieretle — 
‘8 Single pour novembre. second volet, et qu’elle est 

ee Stewart, un ex-Eurythmics, en plein développement. 

© chargé de la composition. C’est léger. Elle se marre. 
aegalement fait des Se léve. Je la suis. 


~apositions. Ils ont acheté a 

os des images spécifiques 

Musées pendant leur tournée En “une” des 
wopeenne, le PopMart Tour...”. PP ks 

este a se retrouver le 6 septem- quotidiens 

"2 au Parc des Princes, oua 


‘onfpellier un peu plus tard, Subjugué par sa demarche, 
our fleur concert... La voila qui je ne peux m’empécher de 
santonne. J’étais certain qu’elle penser a Super Metroid, ou 
ait programmée que pour a Miss Pacman. De jeunes 


omasser des “uuhhh!”... Bizarre. starlettes qui n’ont pas 
réussi aussi bien qu’elle. 
Je me dis qu’elle sera bien 
' contrat avec Mario! laseule a avoir drainé 
autant de public féminin 
‘ele a pas mal d’autres projets, devant une console. L’“effet 
wire miss Polygones 97. Des Spice Girls”, peut-étre. 
“ses de tout poil, de la bédé Je mate mes notes. Je 
valisee par des Frenchies) aux reléve que plus de 
aes obscures (le film devrait 300 pages ont été écrites 


ae pee vs 1) 
5, State; PAB 





Sept personnes sont en charge de réaliser Tomb 
Raider 2, il n’était que six pour le premier opus. 


sur elle dans la presse francaise 
et gu’une vingtaine de couv’ lui 
ont ete consacrées! “C’est la 
coiilicicemie) melUMUlNme[Ule)icel(ern 
national fait sa couv’ sur une 
héroine de jeu vidéo” analysait 
recemment son attachée de 
presse a propos de “Libération”. 
Entourée de ses deux gardes du 
corps, elle s’avance vers la 
terrasse. 


Le fiasco japonais 


Elle n’a pas l’air decontenancé 
feltElalem (eM (UM rclicmaciiitclcel0(c la 
gu’aussi mignonne soit-elle, elle 


a fait un veritable bide au Japon. 


Son jeu n’est méme pas dans le 
top 50 (pas 10, hein, 50!) des 
meilleures ventes japonaises. Et 








ole) bla tclaim@ (cxomrc\ ele)atclisme-lice)(cialt 
d’idoles virtuelles. Lara s’en fout. 
“Le style de jeu de Tomb Raider 
ne les interesse pas. Tout ce qui 
Ni(sln)m@elUm Om r-liatlsMilelemeglcyacllhe 
Cela Cole) acts micoyencit ice) elc\cla me 
suis trop masculine pour eux... 
pas assez attachante.” 

Apres vingt minutes d’entretien, 
un malabar m’informe que le 
temps accordé a mon interview 
était largement écoulé. 

En sortant, je croise un confrére 
qui fait le poireau dans |’escalier, 
un peu anxieux. Un quart passé 
avec Lara suffit @ comprendre sa 
popularité: mensurations de 
réves, féminité exacerbée, tout 
ce qu'il faut d’agressivité et de 
souplesse. Le genre de beauté 
qui ne laisse pas le male 
occidental indifférent... 








Dans Tomb Raider 2, il y a de 
fortes chances pour que notre 
héroine se voit affublée d’un 
blouson. Tres grande classe. 








‘ecycleware est la premiére chaine de magasins 
pécialisés dans le jeu video recycle, c’est-a-dire: 
Vérifié (CD & manuel en bon état) 

Garanti 6 mois 
Reconditionné sous blister 


= cher | | ee 


ware 


Y: BRADEZ PLUS yOS ANCIE! iS JEUX, RECYCLEZ-LES | 
tecycleware reprend vos jeux PlayStation et “ih contre l’achat de jeux neufs ou fom 
MPORTANT ! Chez Recycleware 

n reprend vos anciens jeux au méme prix, 

we vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. 


ee 
eae "Loisir & Création" ae ap 06 26 


69000 Lyon 
Tél. 04 S 84 20 38 





2 rue Pierre-Lescot - 75001 PARIS [ica 
Métro & RER Chatelet-Les Halles © nis 
. Tél. O1 42 36 25 42 eric 
juverture de tous les RecycleWare du lundi au samedi de 10h a 20h | eo 
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Place des Innocents 
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Comment élever 


Fin novembre 1996, les Tamagotchi voient le jour 
au Japon et deviennent un veritable phénoméne 


de société. Fort du succés de son animal de 
compagnie virtuel, Bandai lance son bébé ala 


rrivés en France le 
| 12 mai 1997 et distri- 
par Bandai, les Tamagotchi se 
trouvaient en vente principale- 
ment dans les grands magasins, 
a un prix variant entre 99 F et 
149 F. Quatre modéles étaient 
alors disponibles: un blanc, un 
bleu transparent, un jaune et un 
fuchsia avec des chiffres. 
Depuis peu, quatre nouveaux 
modeles ont vu le jour: un 
fuchsia transparent, un bleu ciel, 
un jaune et un fushia avec de 
gros chiffres. 


Les différentes 
phases du 


Tamagotchi 

Suivant l’attention que vous 
porterez a votre Tamagotchi, 
il resplendira de santé, 
deviendra malade, ou, dans 
le pire des cas, “retournera 
sur sa planéte”. Une bonne 
education passe par des 
soins attentifs. Vous 

devrez donc le laver, 
l‘empécher de 
prendre trop de 
poids et sur- 
veiller ses 
niveaux de 
Hungry { 
(appetit) et de 
Happy (joie). 
L’évolution du 
Tamagotchi 
passe par 
plusieurs phases: 
ceuf, bébé, enfant, 
adolescent, adulte. Les 

phases ceuf, bébé et enfant sont 
les mémes pour tous. 

A l’adolescence, une différen- 
ciation se produit suivant 
education qu'il aura recue. 

Le Tamatchi est en bonne santé, 
et pourra évoluer en Masukutchi, 
en Mametchi ou en Ginjirotchi. 
Le Kutchitamatchi lui est 
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le jour du lancement, ces cyber-nurses | 
vous présentaient leurs bébés 
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souffreteux et donnera le 
Nyarotchi, le Taracotchi 
ou le Kutchipatchi. II 

existe enfin un 

Tamagotchi caché, 
le Oyajitchi (grand- 
pere), que l’on 
obtient seulement 
a partir du 

~ >. Masukutchi. 


Be’ Un bébé bien a 
Vous 


Attention: en démontant 

votre Tamagotchi, vous perdez 
la garantie du constructeur! 
Si vous voulez démonter votre 
protégé, munissez-vous d’un 
petit tournevis cruciforme, et 
placez-vous sur une surface 
plate et dégagée. 
Sachez, et cela en rassurera plus 
d’un, que lorsque vous enlevez 
les piles, le Tamagotchi continue 


conquéte de la planete. Le seul qui pourrait se 
plaindre de ce baby-boom est Sega qui devait 
fusionner avec Bandai et qui a vu son mariage 
annulé, son ex n’ayant plus besoin d’argent... 





' 






bf 


L 
ai a 
7? 





Un Tamagotchi dans 
un téléphone portable! 


( 





Le nouveau projet de Bandai: 
les Monsters. Reprenant le 
principe des Tamagotchi, ils 
pourront se battre entre eux. 


DEMENTI 


Une rumeur persistante au 
Japon affirmait que les morts ne 
pouvaient étre relancés. Sachez 


qu’il n’en est rien, et que sur 
AColUl-m(-.-Maslole(-1 (cto Ulam olelb ices] 
Reset permet de relancer votre 
Tamagotchi. 








s0n Tamagotchi 


ewre pendant une dizaine de 
sondes, ce qui permet de 
|@nger les piles sans le tuer. 
=2S pouvez le personnaliser en 
Sangeant les parties infé- 
ares avec un Tamagotchi 
ume autre couleur. Pour aller 
=s loin dans le detail, vous 
savez échanger les boutons. 
= qui donnera un Tamagotchi 
=ment unique. 


mcore plus fort! 
"e astuce trés utile permet de 
=ttre le Tamagotchi en pause. 
sur ce faire, sélectionnez 

sure, appuyez sur bouton C et, 
ut en maintenant la pression, 
spuyez sur A. Le mot “SET” 
sparaitra. Ne touchez 


Les Tamagotchis 
japonais ont des 
couleurs différentes 
des francais. 


Le Tamagotchi japonais blanc 
est peut-étre le plus recherché 
au monde. 





plus a rien, le Tamagotchi est en 
pause. Pour le relancer, réglez 
l’horloge avec A et B, puis 
appuyez sur C. 
Vous pouvez aussi tricher sur 
l’Age de votre Tamagotchi. Pour 
le faire vieillir, mettez-le en pause 
comme indiqué ci-dessus, et 
avancez l’horloge de douze 
heures. Relachez la pause, puis 
recommencez encore une fois: 
votre Tamagotchi a pris un an. 
Pour accéder au Test Mode et 
vérifier que |’écran a cristaux 
liquides fonctionne, gardez A 
appuyé et pressez le bouton de 
Reset. L’écran devient noir. 
Pressez ensuite B, C, A, B 
pour vérifier que tout 
marche bien. 


Les nouveaux Tamagotchi japonais 
viennent du ciel, de la forét et de la mer. 
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} maturations 


be’s Ocdysee est 
iy un jeu qui regroupe 
en son sein plusieurs 
genres: plates-formes, réflexion 
et action. De quoi satisfaire 
bon nombre d’entre vous, Si le 
principe rappelle Out of This 
World, Lost Vikings ou Prince 
of Persia, il s’en différencie par 
tlal-meleclale(omelaleliare}ilc-u=) atl) mame 
caractére unique. Le jeu vous 
reredan CoM Malijce)ig-Memelanir:le)ie-lae 
ie Se de Oddworld, Abe, modeste®. 
ma. ouvrier chez’ Rupture Farms, 











La violence n’est pas courante dans le jeu, mais 
il faut étre capable de se montrer méchant et 
exploser les monstres a tout instant de la partie. 



















GT Interactive 


Playstation 


Plates-formes/teflexion” 
tjoueur 


Octobre. 







Pour se déplacer de plate-forme 


rudimentaire mais tres efficace. 


Oddworld : Abe? 


en plate-forme Abe’s utilise un ascenseur 






de viande. Un j jour, Abe 
découvre que luiet ses amis 
formeront!’ingrédient principal 
du prochain produit de ’usine 
Cette révelation en fait un 
homme traqué mais aussi 

un heros: lui seul peut sauver 
les siens d’une extermination 


_ certaine. 


Odd-toi d’la 
— J ‘m J mette 





inonaleane ou'sur la redey antsy 
des pieds), courir, sauter, 
s’accrocher, s’agenouiller, 
faire des roulades au sol et... 
discuter. Il maitrise quelques 
mots, comme “Salut”, “Léve- 
toi”, “Suis-moi” ou encore 

“A bientét”, ce qui s’avére 
trés utile pour aider les siens 
a s’evader d’Oddworld. Plus 
fol ge) [-M-1alele)¢-Ww-\el-M-1-) er] ef-10) (=) 


ide marchers ™ 


~ - 
En se concentrant, Abe peut contréler 
UVesprit d’un ennemi ou d’un animal. 







de roter ou de lacher des pets. 


Ce vocabulaire trés “pandesque 
sera trés utile en temps voulu 

(i URETN SYM (el) (1m ololt al (Mol go)le-) Ra M: 
jeu ne dispose pas de scrolling. 
Chaque écran est fixe, et seule: 
les scénes cinématiques en 
images de synthése (d’une 
qualité exceptionnelle) sont 
animées. On passe des scénes 
cinématiques aux écrans 

de jeu sans coupure ni écran 
de chargement, mais par de 
magnifiques enchainements 
fluides et rapides. 


Against all odds 

Les énigmes a résoudre 

sont nombreuses. A chaque 
écran correspond en gros 

une énigme. Cela va de la plus 
Tinale)(-MmelaMeleltlcelameMe-leaelelalats)g 
pour ouvrir une porte, a la plus 
délicate, une énigme qui se 
résout sur trois écrans... 
Bonjour la synchronisation! 







WORK JN PROGRES: 





a 








MA 





caabie Petfachue: des boride 
spectaculaires pour franchir les 
emevasses. Abe peut aussi, 
quand cela reste possible, se 
saisir de l’esprit de ses ennemis 
pour les contréler. Ce qui se 
sevele trés utile, la plupart 
entre eux étant armés. Ainsi, 
Sal Beelilicel-lilem@-\el-M orci lt 
Sevenir un véritable “serial 
wller”. Les ennemis sont 
nombreux et les rencontres 
souvent peu amicales. 
Oddworld est un monde hostile 
et vous |’apprendrez bien vite... 
=wos dépens, hélas! 


Pas de pitié pour les canards boiteux. 














Votre principal souci vient du fait 
que vous n’étes pas armé alors que 
les ennemis, eux, le sont! 





Les images de synthése 
occupent une large place 
et les scenes cinématiques 
sont nombreuses. 










cing systémes solairés spéci- trés intuitives (accélération, 





















, Star Wars ou fiques dans lesquels vous décélération, tir primaire, 
encore Independance retrouverez des soleils ou des secondaire, choix des armes, 
Day que les développeurs de planétes particuliéres. pilotage de |’appareil...) et la 
Colony Wars ont puisé leur oma : réalisation est a la hauteur des 
e ee inspiration. Ainsija bonne | R-Ky jolies colonies 2eespeérances du trekkies le plus 
'matiere de shoot, quinzaine de minutes d’intro del’ =~ exigeant! C’est beau, speed, 
cet le moins que cinématique et “de coupes” ‘ e (espace : action semble bien dosée, 
a baignent dans des ambiances En début de niveau, un briefing mais... gardons nos forces pour 
futuristes excellemment senties, | vous expliquera les tenants et le test! Dix-huit mois de travail 
et le jeu est loin d’étre en reste. les aboutissants de votre ____intensif auront été nécessaires 
Vous allez participer a un mission: soit défensiveen , pour réaliser ces deux CD a 
shoot’em up stratégique dans territoires conquis soit offensive _l’ambiance étonnante. Pour la 
» + «= faveine de Wing Commander chez l’ennemi. Les vaisseaux — petite histoire, sachez que 
ae ou du plus récent Darklight sept au total - different selon l'obsession du producteur du 
Conflict ont du Conflict (beuh...). Les soixante-  __ les missions. Vous devrez jeu fut “de rendre l’espace le 
-souciase fai V0..5:% dix missions se dérouleront adapter votre technique de plus crédible possible..." 
/ toutes dans |’espace. Pour les pilotage aux particularités: : 





Spy .  différencier, les artistes ont créé — chacun d’eux. De nonabi 
armes hallucinani¢éS soni 
nibles, et le soil t 
voir fel-er-le 


VOUS Cg ade vou 
| sommande Playstation 
msxe omn 


Psygnosis 






L’équipe de développement a " | Shoot/1 joueur 
réalisé pas moins de 45 types 
d’explosions differents. : 
se - Fin octobre 97 


La maniere dont vous reussivez 

(ou louperez) une mission 

conditionnera celles a venir. A vous 
. . de bien remplir les objectifs pour 

= = a arriver a la bonne fin. 
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* q | res 
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Pilots target eneay frigate ~ oil eneay craft aust be destor & 


Si vous continuez a tirer sur ce pee 
allié, un message vous indiquera que von es 
a present considéré comme un traitre: 







Les armes sont tres originales et varient 
considérablement selon les vaisseaux. 

















jwerboard fait partie de ces titres — a l’instar"de 
ficromachines otmde Bomberman — dotes te : 
potentiel multyoueur explosif! Astiquez le multi-t 


est sur une vingtaine de’ 

Cre répartis dans 
forfalemanteyale(--e> e]-tei)i(e |=) 

we va se dérouler la chasse aux 
sesors la plus délirante de tous les 
emps. Votre galion pirate est doté 
‘un arsenal a faire palir d’envie le 
euron de notre marine nationale, 
= “Charles-de-Gaulle”. Cela dit, 
ous ne commencerez qu’avec 
eux armes sur les huit 
ssponibles. Ce matériel de 
lastage se divise en trois 
= (ele) d{-\- Ma Kelt imei lele) ce 
sS armes sous- 
marines 
our 
hooter 
Ss 
estioles sous 
eau (tonneau explosif). : 
nsuite, les armes 
ériennes (missiles) 
our deétruire tout ce 
ui se trouve au- 
essus de votre 
te. Enfin,les 
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Wetee weet 


Ce drapeau correspond a un point 
de sauvegarde. En chemin, vous 
récupérez une foultitude de bonus 
ETiatymele(-MelU(-1 (el 0(-t-m ele lei ced | (et) 
flottantes qui vous dévoileront les 
parties cachées de la carte. Les 
niveaux regorgent de passages 
apparemment infranchissables 
(murs de flammes, digues 
fermées) qui mettront vos 
méninges a rude épreuve. 
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Psygnosis 
Playstation 
Shoot/i-5 joueurs 


Fin octobre 


it vous passez sous une cascade, 

) ez en attendant que ¢a passe. 

nsez aussi a récupérer les hommes a la mer 
pour regagner de l’énergie. = 









| 'WORK IN PROGRESS ) 

























C’est dans la 
petite station 
balnéaire de 
Northfolk que 


eR eT id 

















nous avons : 
rencontre le as ee 
groupe de ey af 
développement PS 
Hammerhead en ee ge AB | 
vant d’étre le titre d’un d’avoir colonise les sept 
charge de jeu, Shadow Master est _ planétes de votre systéme 
réaliser pour lenom d’une entité pas _solaire, l’ignoble individu — 
i trés claire qui ne vit que pour et transforme systematique 
Psygnosis le par le Mal. Un étre mécanique tous les habitants desdit 
lumineux assez proche d’un Cheub en rut planétes en monstres 
: a qui on aurait dérobé ses man- mécaniques sanguinaire 
Shadow M ei ter. (oF (ycexelej ale) assem Olam tauromelUmel-1a) co mission sera de remettre u 
Un Doom-like pas drdle. d’ordre dans ce bazar et 
: os . AY En plus __d’abuser de votre force U 
bien bourrin, ala : a . <>. Wamte-liecielmesiaCcmere) (¢) FF vie | 
croisée de Blam *’, hors norme. monde ou les ennemis so 
° aussi nombreux que les poils st 
MachineHead et =, Cent pou orse du male Niiico (un vrai 
Tunnel B1. 4 ve =) 
Spy eae , e de proposer un jeu 





t une large 
préfere nous 












En plus de huit types d’armes annexes, votre 
laser de base pourra s’”upgrader”. 


Psygnosis 
Playstation 


Doom-like/i joueur 7 





Décembre 97 | 
Vous croyez qu’ils ne sont que deux? 
Attendez de voir ce qui arrive derriere! 


Jean-Claude Bourret et Pradel se préparent 
a en faire une emission... 


















































exterieur. 
un effet de 


( j é cM fh 

Dt y . res le stil maniere ENNEMIS DE 
1 a CP ONDE 
erentes — ere arom CLASSE 


nent au Bref, ce Dnadaw Master sembs dle 
puisque, réecuperer les meilleurs 
| dans tout bon Doom-like, ingredients de titres tels que 
= deplacements latéraux sont Tunnéf Bi ou encore Blam teats ue 
Senoteur. Le bouton X vous feHead. Certains hocyeeeay seer 
rermettra d’actionner les lasers, a redire sur le fait que resents dans 
ond de tirer avec vos armes -excessivement bourrin, 
econdaires, et les boon) of on wale devront bien 
*2 vous permettront de e 
wde baisser votre 
son. Par contre, ¢ 
agretter qu’aucun b 
sssigne a la course... Méme 
moteur 3D nest pas le plus 
apide qu'il nous ait ete somes 
“ange du pinicte'en sont dead 
- our joie Sur les décors, les 
emis et leg effets lumineux. 
“Ze Missions différentes 
oarties Sur Sept planétes 
“cnent la vedette, et ceria 


UX Se situero 













_ VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél: 03 20 90 2 22... Fox: 03 20 % 23 





Tel el-)am hfanxcvare le WiTXe Fle l alice 


F SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 








INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE249,00 = NBA LIVE 97 (EUR) 249, 
DBZ HYPER DIMENSION SCHTROUMPFS 2 299,00 stent a baer eee SCHTROUMES 2 (EUR) 508 

; MICROMACHINE 97 (EUR 349,00 
+ 1 MANETTE 489,00 SECRETOFEVERMORE+GUIDE 399,00 [i MORTAL KOMB a 3 (EUR) 199,00 WRESTLEMANIA (EUR) 299, 





|| DONKEY KONG 3 449,00 SECRET OF MANA 299,00 
| DRAGON BALL Z: LULTIME MENACE 449,00 SIM CITY 2000 399,00 






¢ ACTION REPLAY 99,¢ 
¢ MANETTE 6 BOUTONS 69,C 














FIFA 97 369,00 SPIROU 199,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO ALL STAR 249,00 
SOCCER DE LUXE 399,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00 
LE RO! LION 299,00 TETRIS ATTACK 349,00 : 





LOST VIKING 2 329,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 399,00 
"| LUCKY LUCKE 399,00 WORMS 349,00 






MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,( 


»Promos 
















































NBA LIVE 97 369,00 Friis ine be 4 299,00 ALIEN 3 (EUR 99,00 MR NUTZ (EUR) 129,( 

| NHL 97 399,00 * ae amo red BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NBA JAM TE (EUR) 129,( 

PGA TOUR GOLF 97 399,00 3 ; DESERT STRIKE (EUR) 129,00 NBA LIVE 96 (EUR) 149, 

PRINCE OF PERSIA 2 MOM «PRISE PERITEL 140.00 DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,( 

DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,( 

DRAGON BALL Z (JAP) NHL 96 (EUR) 149,( 

rom OS + ADAPTATEUR 199,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 149,( 

kes DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 99,( 

MYSTIC QUEST 149,00 EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 REAL MONSTER (EUR) 99, 

ake 46900. NBAJAM 129.00 ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 99,C 

D SASTERIX ET OBELIX 249,00  NHL96 149,00 FIFA 97 199,00 RISTAR (EUR) 99,( 

BATMAN FOR EVER 149,00 PACK ATTACK 149,00 FIFA SOCCER 96 (EUR) 149,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,( 

CLAYMATE 99,00 PGA TOUR GOLF 96 199,00 FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00 SOLEIL (EUR) 149,¢ 

FOREMAN FOR REAL 149,00 PLOK 129,00 GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 SONIC SPINBALL (EUR) 149,( 

F ZERO 149.00 REVOLUTION X 99,00 J. MADDEN 96 (EUR) 149,00 SPARKSTER (EUR) 129, 

GOOF TROOP 129,00 SUPER BC KID 149,00 JUDGE DREDD (EUR) 129,00 SPEEDY GONZALES (EUR) 129, 

HAGANE 99,00 STAR WARS 249,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 99, 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER SOCCER 149,00 LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00 STAR STREK (EUR) 129,( 

SOCCER 199,00 SUPER TENNIS 149,00 || LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR)199,00 TIME KILLER (EUR) 99,( 

IZZY’S QUEST OF OLYMPIC TINTIN AU TIBET 229,00 || LIGHT CRUSADER (EUR) 199,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,( 
GAMES 149,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 299,00 










| LOTUS TURBO (EUR) 129,00 ZOOP (EUR) 99, 
JUDGE DREDD 149,00 | WARLOCK 149,00 | i 
















KILLER INSTINCT 99,00 WORLD MASTER GOLF 149,00 : rae a 
MARIO KART 199,00 WRESTLEMANIA 199,00 S 

MEGAMAN X 149,00  ZELDA3 229,00 ple) 

MORTAL KOMBAT 129,00  ZOOP 99,00 




















MORTAL KOMBAT 2 199,00 = IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 2 ' 
; 7 3DO +1 jeu JOYPAD PANASONIC 99,00 SNOW JOB 99, 
690 F KING DOM : SPACE HULK __ 99, 


. Super NTS Te ST Near Famicom ALONE INTHE DARK 2(VF) 99,00 | THEFAR REACHES 99,00 SPACE PIRATE 99, 




























ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 | LASTBOUNTY HUNTER 99,00 STAR BLADE 99, 

BATTLE SPORT 99.00 OLYMPIC GAMES 299,00 STATION INVASION 99, 

ot pages a pet iss BAHAMUT LAGOON 299,00] | CASPER (NTSC) 199,00 PEEPLE BEACH GOLF99,00 STELLA7 79, 
Fi . Pate CORPSE KILLER 69.00 PGA96 99,00 STRIKER 99, 

poe ws Jeux dpenivies Digested ae SS ah aa DOOM 99,00 | PSYCHIC DETECTIVE69,00 SYNDICATE 99, 
sur 3615 ESPACES SEIKEN DENTSETSU 3 FIFASOCCER 99,00 QUARANTINE 99,00 THEME PARK 99, 










P (SECRET OF MANA 2) 590,00 | | FLIGHT STICK simuLation)199,00 RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99, 

|| FLYING NIGHTMARE 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 VIRTUOSO 99, 
i om OS ¥o 5 399,00 FF nei) 99,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK99, 
SUPER TURRICAN 99.00 : IMMERCENARY 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WING COMMANDER 3 99,( 


SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST 99, 


Neo Geo 


WARIO WOODS 99,00 
7 X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 
7 ZELDA (texte frangais) nécessite 

| un adaptateur AD29 TURBO 99,00 


ETI 


INCREDIBLE MACHINE 99,00 















CDI 450 













SAMOURAI SHODOWN 24 

+ CARTE VIDEO 
1 Fl SAMOURAI SHODOWN III 691 
+ LM ART OF FIGHTING 249,00 WorLD HEROES II Py 


B | FATAL FURY II 249,00 
"ay KING OF FIGHTER 97 1690,00 


Tous les jeux 
a 99 F! 


1290 F 







TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, | = 


=> NEOGEO CDZ+1jeuauchoix 2990F § KING OF FIGHTER 96 COLL. 
KING OF MONSTER 2 
3 COUNT BOUT 199,00 MUTATION NATION 19 









> MEMORY CARD 199 F 
> DUO+1 JEU 990 F 























CD LISTE DES JEUX : 

fs B le Stan anya NOMAD + ADAPTATEUR fj AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 34 
dss : pao eter. any f) COMBAT 199,00 POWER SPIKES 14 
3 ALFA MISSION 2 199,00 PULSTAR 19) 

# BASE BALL 2020 199,00 RAGNAGARD 34! 

ame Ueal BURNING FIGHT 199,00 ROBO ARMY 19 
FATAL FURY 3 199,00 SAMOURAI SHODOWN 4_ ss 44S 

LISTE SUR DEMANDE FATAL FURY SPECIAL 199,00 SAMOURAI SHODOWN 3 29! 
in _— FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00 SAMOURAI SHODOWN RPG 44 

| FOOTBALL FRENZY 199,00 SUPER SIDE KICK 2 195 

a nats aye) | GALAXY FIGHT 199,00 TWINKLE STAR SPRITES 395 


(| GHOST PILOT 199,00 VIEW POINT 19! 


WORLD HEROES PERFECT 






199,00 





2. rue Faidherbe 39, rue Saint Jacques 


128, bd Voltaire ie i 
75011 PARIS - M° Voltaire =e hen Tal : 03 20 55 67 43 2 VANNES . 


Tel . 01 rt:} 05 ry) 88 _ PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 44, pes de Baihunc Thi 
Tél : 01 48 05 50 67 Tél : 01 40 27 88 44 Tl:03 20578482 | |  qa:0v'97 426691 
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> paris 


128, bd Voltaire 36, rue de Rivol 9 rue Faidherbe a “ rue Saint Jacques 


75011 PARIS - M° Voltaire 9 ar Tel : 03 20 55 67 43 Tel : 03 27 97 07 71 
Tel y rts} 05 ry) 88 | 75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul Ad, nue dc Bitheans VANNES 


. 8 : 01 48 05 50 67 Tél : 01 40 27 88 44 Tél : 03 20 57 84 82 10097 400891 


Saturn version PAL Ee) station 



















=> PLAYSTATION + 2 MANETTES ¢ SOURIS 169,00 

SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 990 F + MEMORY CARD + SAC DE TRANSPORT BSCR ear mma 
+ F de bon d’achat s ; 

VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) — 990 F a> 2 150,5 de bon dachat* sp fe 

Liste des films disponible sur demande + 100 F de bon d’achat* * MANETTE 99,00 

—> VOLANT + PEDALIER * MANETTE ASCII 249,00 

“WOLANT+PEDALIER+NEEDFORSPEED 499F SI VOUS ACHETEZ UN JEU 6 *RALLONGE MANETTE _—89, a 
= > Joystick simulateur de vol 499 F Biatevacd-h) 99.0 

~GEMIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR * PAD ANALOGIQUE > Psychopad 299 F 






* MEMORY CARD 120 BLOCS 249, 00 






* MEMORY CARD 3 en 1 299 F * ADAPTATEUR 6 JOUEURS —> Pistolet 199 F 


’ ¢ PRISE PERITEL RGB 169,00 
- a * 2 bons de 50 F a valoir sur achat de plus de 500 F . 
MDAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F MANETTE TURBO ** 3 bons de 50 F A valoir sur achat de plus de 500 F ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00 





































































































































































































































JEUX JAP INDEPENDANCE DAY 369,00 JEUX USA DARK FORCES — 369,00 PLAYER MANAGER 349,00 
=NNEMY ZERO 449,00 JOHN MADDEN 97 299,00 DARK FORCES ~—199,00 DARK LIGHT 369,00 PORSCHE CHALLENGE 299,00 
ory FURY REAL BOUT KING OF FIGHTER 95 369.00 G WILD ARMS 399,00 DESCENT 2 249,00 POWER RANGER ZEO 349,00 
. CARTOUCHE 299,00 LOST VIKING 2 349 00 INDEPENDANCE DAY 199,00 DESTRUCTION PSYCHIC FORCE 349,00 
EAGUE VICTORY 97 399,00 MANX TT 369,00 RALLY CROSS —_ 199,00 DERBY 2 eo a ee 
on , DIE HARD RALLY CROSS 299,00 
WG OF FIGHTER 96 399,00 MASS DESTRUCTION 329,00 JEUX JAP TRILOGY 369,00 RAVEN PROJECT 299'00 
ald BRONX 399,00 MEGAMAN X 3 299,00 ACE COMBAT 2 499,00 7 : 
=m , DISRUPTOR 299,00 RAY STORM 299,00 | 
OGRE BATTLE 349,00 MICROMACHINE 3V 369,00 ALUNDRA 499,00 DRAGON HEART 298, 00 RAY TRACER 399'00 f 
JEUX EUROPEENS MORTAL KOMBAT TRILOGY 369,00 BASTARD 399,00 
EXHUMED 349,00 REBEL ASSAULT 2 369,00 
2K 299,00 NBA JAM EXTREME 249,00 BUSHIDO BLADES 499,00 
FATAL FURY 299, 00 RELOADED 299,00 
SNDRETTI RACING 369,00 NBA LIVE 97 199,00 COBRA 349,00 FIFA SOCCER 97 299, 00 RESIDENT EVIL 
BREA 51 349,00 NIGHT + PAD 399,00 DRACULA X 499,00 FORMULA KART TEL +CARTE MEMOIRE349.00 
Se7TLE STATION 369,00 PANDEMONIUM 369,00 DRAGON BALL GT 449,00 ; 
BATTL FORMULA ONE 97. ‘TEL. RIOT 349,00 
BEDLAM 349,00 PINBALL GRAFFITI 349,00 FINAL FANTASY Vil 399,00 Grip RUN 299,00 ROAD RAGE 349,00 
SLACK DOWN 349,00 RESIDENT EVIL 369,00 FINAL FANTASY TACTIK499,00 Heyey 349,00 SIMCITY 2000 349,00 
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Extreme G 


Il est un genre qui manque ala Nintendo 64: les simulations de 
courses futuristes ala WipEout. Coupant l’herbe sous le pied au 
futur F-Zero de Nintendo, Acclaim s’appréte a lancer Extreme G, 
un jeu qui risque de décoiffer un max! 


» xtreme G, comme 
fe ola malelaimiaiare lie [elem 
est une simulation 


extréme pour des sensations 
extrémes. Inspiré du 
désormais célébre WipEout, 
Extreme G s’en distingue 

par une vitesse d’animation 
sidérante, certainement 

We) lUcwe-le)(e(-mUUl-e- Mem (elle 
sur console, une souplesse 

ro le-lalinar-lele) am ag=) e) cele ar-le)( 

et une finesse des décors 
incontestable. Deux vues sont 
disponibles, une interne (a 
vous donner le tournis) et une 
arriére, plus classique. Avec 
de tels qualificatifs, il va vous 
étre bien difficile d’attendre 
M-(U) Co) anlatem e)colear-liamecelulmayy 


| REVIEW Ss) 












~~ En mode 2 joueurs, l’écran de jeu se sépare en deux. 
La vision est excellente et la vitesse d’animation tout aussi élevee. 


jouer, pas vrai? Comment 
patienter? Eh bien, regardez 
attentivement chacune des 
photos présentées et dites- 





Je sais, c’est un peu dur 

au début, mais on s’y fait 
rapidement. Et si je vous dis 
que |’on peut y jouer a quatre 


SHenlelitclarciaalsial@cvelmelamentsigalc) 
écran? je vous achéve, non? 


vous que vous n’avez plus que 
quelques semaines a attendre. 











wT A quatre, le plaisir d’exploser 
ses amis est décuple. 
sa ‘ ll est possible de récuperer des gadgets 


(e long du parcours et de les utiliser 
=) ensuite pour ralentir les adversaires. 
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Le mode 3 joueurs | 
va faire des jaloux ~~ 
puisqu’un des : 
trois joueurs joue 
sur un demi-écran 
alors que les autre 
ne disposent que 
d’un quart chacun. 


i ee a p- 
NINTENDO 64, 
c Acclaim/Octobre 97 5 | 
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ighting Force signe le 

grand retour des 

beat’em up sur 
console, un genre qui s’était 
fait oublier depuis bien 
longtemps. Core Design, a qui 
fon doit le superbe Tomb 
Raider et Blam Machinehead, 


na pas fait les choses a moitié: 


le jeu sera tout en 3D mappée, 
décors et personnages! La 
liberté de mouvement est trés 
grande bien que les joueurs 
soient cantonnés dans un 
couloir de jeu déterminé. 
Quatre personnages sont 
proposés en début de partie: 


deux femmes et deux hommes. 


lls disposent chacun de leur 
propres caractéristiques et 
d’une panoplie de coups 
spéciaux trés impressionnante. 
Un mode 2 joueurs en 
simultane est bien évidemment 
disponible. Les programmeurs 
ont d’ailleurs pensé a 
aliceleUliceme (xomal\ict- (0b 
spécialement concus pour les 
duels entre amis. Sympa, non? 
Livraisons des baffes dés le 
mois prochain, faites vos 
reservations! 
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~~ On peut au départ incarner un homme ou une femme. Chacun 
des personnages dispose de sa panoplie de coups propres. 
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Le choix des personnages 
/ S‘effectue en début de 
partie (logique, non2). 










“~~ Les hommes 
sont des étres nerveux 
et dépourvus de sensi- 
bilité. Voyez comment 
celui-ci déplace ce 
vehicule qui géne la 
circulation. 





La copine de Switch en train de 
/ détruire le distributeur de Twix: 
elle a mis 10 balles dans le 
monnayeur et elle a rien eu! 
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our féter |’evenement, 
| fre Konami vous propose 

en cadeau bonus 
Lethal Enforcers 2. Merci les 
gars. Tout au long de la partie, 
et en fonction du jeu choisi, 
vous incarnez un membre de la 
reye) |(ex: MoU Mla mexe)\ cs ele)"mesye) 1-1 1k) 
loin de son foyer. 
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| ad Konami/Octobre 97 











récolter quelques menus bonus. 
Wrefelem Biccvele mere 
réalisé selon un 


| a principe emprunte a 


des jeux tels que Time Crisis. Il 
roipnlelicieclime [elem (cmcvo)nmrcye)] 
rexein) eyeltle) (eel Viciem (oxoMelliiciceua) ts 
gun du marche, mais seul un 
joueur pourra s’adonner aux 





ee 
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f Lethal Enforcers 2 se déroule au Far-West. Cow-boys, 
~ Indiens et autres ennemis seront de la partie. 


f Les fléches rouges indiquent ou tirer pour 





Votre rdle consiste a faire 
respecter l’ordre en faisant 
parler la poudre. Abattez tous 
les gangsters et autres 
ennemis et evitez de 
massacrer les innocents au 
passage. A la fin de chaque 
niveau, un boss fera son 
apparition, de taille 
impressionnante et d’une 
robustesse a toute epreuve. Un 
mode 2 joueurs en simultane 
est bien évidemment prévu. Il 
est d’ailleurs recommandeé de 
s’y mettre a deux tant le jeu est 
difficile. Lethal Enforcers est 


joies du blastage integral au 
long des 17 niveaux. Bien 
entendu, vous allez jouer le 
ie)(eme (ome (ele (om Becrele m= 
retrouver votre vieux collégue 
Tek-Judge Royston Bean, qui, 
non content d’avoir leve une 
elatilcieme ie lave ge)(e(ersme (cies lale (orcerel 
pris en otage le maire de Mega 
City One. Le farceur! 

Votre parcours sera precalculeé. 
si tela) mele )alaremtcManlelieliele(omel= 
pieces secrétes, les chemins 
seront assez variés. On vous 
passe le fait que tous les 


Lethal Enforcers, l'un des shoot’em up les plus connus du 
monde de l’arcade, arrive enfin sur Playstation. Si vous 

aimez les costumes bleus, les casquettes au ras des yeux, 
les badges dorés et les gros pistolets huilés, n’hesitez pas, 
enrolez-vous! 


Pour sa troisiéme adaptation 
vidéoludique, Judge Dredd se 
voit catapulté dans un jeu de tir 
orchestré par Gremlin. La loi... ¢a 
ne va pas tarder a étre vous! 












HelUr-le) (-m-\svom (cxoMuarelalcia(cscme (= 

jeu traditionnelles ainsi qu’avec 
le Dual Light Gun ou tout autre 
pistolet du marche. 







—_” Les Chinois vous lacérent a 
| coups de couteaux. Les saligauds! 


_” Lattaque de la diligence est un grand classique. Vous n'y échapperez pas. 





persos ont étés animés 
grace a la Motion 
Or-Te)celecmeleme [lm (23 
décors sont en images 
de synthese, pour vous 
dire que l’action est 
haletante, et que les 
armes ou autres bonus 
secrets pullulent. 
Astiquez les flingues! 


Dix-sept niveaux 
différents et des 
ennemis a foison! 
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Apres Coolboarders, ESPN 2 et Jet Rider, cag pate 

e 2 uleur 2 

Sony continue a nous proposer de nouveaux rouges, bleues ou 

° ee ° jaunes) sont 

sports de glisse. Ainsi, Rapid Racer est une i eiesieloid des 

Lo OTT simulation de course de hors-bord sur mer Sane te 

verticalement ou horizontalement. et sur riviére. Sensations fortes garanties. caractéristiques de 
votre engin. 

We loleBacle-iaoltt (une course sur de la lave!), En mode 2 joueurs, l’écran —— 
invite a prendre les Floride, Alaska, Arizona peut étre scinde en deux ae saves OS 
commandes d’un (>) i Ofel-)F- Wa (or- a DL =\ Mol ge1U 1 verticalement ou horizon- ass 30 

bateau de course. Trois engins — cachés s’ouvriront aux pilotes talement. Enfin, sachez que cal 

sont proposés au départ. Par les plus talentueux. Le long le jeu est en haute résolution = 

la suite, et en fonction de votre des parcours, des pastilles de et que Il’animation n’en est pas ne 
placement en fin de chaque couleur font office de turbo et pour autant ralentie! Prochaine P. p 
course, de nouveaux bolides autres bonus. Cing participants __ virée le mois prochain. _~ 


FeYolUr-\a(el0(ctoMci-1c0)a) melts) ele)alle) (tom peuvent s’affronter dans une 
Du hors-bord simple moteur au) méme course. 
monstrueux offshore, divers 
types d’embarcation sont 
representeés. Six circuits 
sont au programme: 
Canada, Hawaii 
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~~ La course 4 Hawaii a lieu sur de la lave! Mieux vaut ne pas 
chavirer. 


DUN eSEATIOND IN) | | 
ao sas SSS i; & f ames _— 
gas @ SCEE/Octobre 97 Ss | pone trajectoires idéales varient en fonction du 


peeneeesinctescnstoeimseennpeicncomaee lieu sur lequel on navigue: en riviere, c’est bien plus 
iitncmeiacateireatnrn complique! 


: = 5 ie z O:e I ; : + bo, enclenche le 


turbo, le hors-bord execute 
une pointe de vitesse 
durant un court instant. 









~~ Les effets 
de lumiére sont 
nombreux dans 
le jeu, pour le 
plus grand 
plaisir des yeux. 
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st-il encore une 
| = personne sur Terre 

(ole malsmexe) glarelisssic) 
pas un épisode de la série 
des Strike? Impossible. Depuis 
le tout premier épisode, Desert 
BS) Ul «cme ar-(e[0(- Mere) aise) (=¥r- Ma10) 
droit a son adaptation: Game 
Boy, Megadrive, Super — 
Nintendo, Saturn, Playstation 
et méme le PC. Nuclear Strike 
dispose de graphismes 
hallucinants et d’un réalisme 
parfait. La jouabilité est bien 
meilleure que celle de 
Pépisode précédent, Soviet 
Strike, et la précision des tirs 
a été corrigée. Les missions 
proposées sont tout autant 
nombreuses, et la difficulté 


Snow Racer 98 


Apres Sony, Ocean se lance a son tour dans les simulations de glisse. 
Coolboarders dispose désormais d’un concurrent qui s’annonce tres 
sérieux: Snow Racer 98. 


now Racer 98 n’est 
pas seulement une 
simulation de snow- 
Leler- com oll icvelU(cm (cM (10 mere)in) ele)atc) 
également une épreuve de 
slalom géant, une course 

en free-ride et une descente. 
Deux joueurs peuvent 

Me liice)alici@msiamsveeslams)e)i1t(-m 

et ont le choix de chausser 

des skis alpins ou une planche 
de snow-board. Dix skieurs, 
représentant cing pays, vont se 
livrer une bataille sans merci a 
travers sept pistes différentes. 
La vie de skieur n’étant pas de 
tout repos, les conditions 
meétéo seront aussi de la partie: 
nuit, brouillard, soleil et chute 
de neige pour ne citer qu’elles. 





et la Playstation nous dévoile un peu plus ses capacit 












par 









a enfin été revue a la baisse. 
Sur terre comme sur mer, | 
Nuclear Strike ferade vous 
un homme, un dur, un tatoué! _ 


La caméra de dos 
offre des vues 
sensationnelles. On 
se croirait vraiment 
accroc he Sur (és 
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En fin de parcours, un mode 

Replay vous montre la course 
sous differents angles. L’hiver 
ela are larexsmeaar-l0(e 







Durant les parties, 
et pour les plus talentueux 
seulement, il sera possible 
deffectuer des figures. 





~ Dans le brouillard, il est difficile d’anticiper 
les virages, a moins de connaitre parfaitement la piste. 
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Duke deb SLL 3D 


— 7. 
UVAnGEL MEDHIT: +30 






Est-il encore nécessaire de presenter Duke 
Nukem 3D? Ce Doom-like hyper efficace nous 
plonge dans un monde apocalyptique dominé 
par d’affreux extraterrestres. 

A vous de retablir l’ordre... 















ien gu’il soit tres seraient pas un peu... allumés! 
classique dans sa Quoi qu’il en soit le résultat est 
réalisation, seuls les la: Duke Nukem 3D est le digne 
décors sont en 3D (les sprites successeur de Doom. 
des ennemis et des objets sont _ Distribution de pruneaux dés 
en 2D), Duke Nukem 3D octobre. Si vous étes sage... 
dégage une ambiance unique. 
Est-ce le fait de nouveaux 
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gadgets ou la possibilité de 

regarder vers le haut, vers le Ze ; 
é Saturn. Quand on est a 

bas, de sauter, de ramper ou court de munitions, on doit se 


encore nager? Nul ne le sait. 
Toujours est-il que l’on prend 
un malin plaisir a deégommer 


battre a coups de rangers dans 
la gueule. Et pan! 





















ses adversaires a coups de 

lance-missiles, de grenades a 

fragmentation, de bombes 

laser ou encore de “freezer”. 

Les idées nouvelles ne - SaTurn, Le lance-missiles doit 
manquent pas et on se - étre utilisé pour exterminer 
demande parfois si les les adversaire qui se sae 
programmeurs du jeu ne loin de vous. Gerbant, non: 
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Saturn. Les toilettes, a ier A. si at OS ee ee 
contrairement ace que ., TE aa 
certains affirment, ne 
sont pas un endroit de 
réflexion et de calme. 
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_ - NINTENDO 64. 
i Nitenvo 64. Cette “os 
~~ version est la seule a ~ d'une taille 
“proposer un mode impressionnante 
Multijoueur. Les par- et leur méechan- 
ties sont endiablees et ceté ne connait 


tendues. pas de bornes. 
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Les simulations de courses sont décidément 
‘ : Z _— ° * 7 ~f 
tres en vogue. Multi Racing Championship 


ss que le jeu est compa- 
~ tible avec le Kit Vibration N64, 
pour plus de sensations 
durant les courses. 


» | était temps que la 
/ bécane se dote 

== d’une simulation de ~ 
rallye. Plusieurs modes de jeu 
Tela) we lisjele)al ie) (ei-s 
Championnat, Course contre — Tf 
la montre, Course libre et un 
mode 2 joueurs en écran 
splitté. Trois vues sont 
accessibles a tout instant: une 
vue interne etdeux 
extérieures. Huit véhicules 
sont également proposés. 
Des plus rapides aux plus 
lourds (les 4x4), il y a de quoi 
satisfaire tout le monde. Trois 
circuits sont initialement 
prévus, mais en 
terminant premier du 
Championnat, il sera 
possible de jouer en 
mode Reverse. Sachez 


fap Time 


Les 4x4 sont moins rapides que 
les voitures de course, mais leur tenue 
de route est bien meilleure. 
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4 Ocean/Octobre 97 = 
an i La vue interne, couplée au Kit 
Vibration, offre des sensations intenses. 
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En mode 2 joueurs, chaque concurrent dispose d'une moitié d'écran. 
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WAWE RACE 64 
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FIGHTERS MEGAMIX 349 F 
PANDEMONIUM 349 F 
KILLING TIME 349 F 
FRANKENSTEIN 349 F 
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Moto Racer 


Les simulations de moto sur 32 bits se comptent sur la 
moitié des doigts d’une main. Alors quand on en tient une = egiit 

= = Le mode 2 joueurs est tres réussi. Dommage qu’aucun 
Sur Playstation, on ne la lache pas! concurrent géré par l’ordinateur ne soit de la partie. 



















Re) s)aliatcmeteliancel ecm (2) en course pour l’entrainement); 
D développeur) a fait Single Race (course avec sept 
travailler une équipe concurrents sur le circuit de 
de vingt personnes pendant un __ votre choix); et Championnat. 


an sur le produit! On est en Ce dernier est le plus inté- 

droit de s’attendre a une ressant puisqu’il permet 

bombe! Au programme, une d’enchainer les dix 

jouabilité tres orientée arcade, courses. Si vous terminez _ 

recep . un mode 2 joueurs en écran > premier du Championnat 
ee appuyant sur le bouton 0, splitté et une foultitude de vous pourrez accéder au | 

vous pourrez réaliser un “wheely” (une | Motos, dont la célebre Championnat Reverse puis 
roue arriére), qui vous permettra de 4G YG 1010 en), Om om (-10 0) 0) ole scic) au Championnat des Pocket 
gagner de la vitesse. cing terrains de cross et cing Bike (avec des motos 


de vitesse. Les motos devront minuscules!). Sachez 
étre choisies en conséquence eYerel(cianciaime (cm (om (10 ors 


PLA SL A TION | ___ étles sensations de conduite optimisé pour toutes les i i 
asain seront logiquement tres diffé- extensions existantes (Mad See Bee 
e EA octobre 7 rentes. Trois modes de jeu Catz, NeoGcon, Pad nanePaRbee einh deece oie aehnis 
as — ay sont proposés: Practice (seul analogique...). peallste Ce fi rae spaacslete: 


Depuis l’arrivée de V-Rally, 
les éditeurs semblent se 
passionner pour les simu- 
lations de rallye. Ocean 


F * s s 
Différents types de voitures sont présent.. Ici, des n’éch ap ‘~ . P ae « la regle et 
buggys dont la tenue de route est excellente sur le sable. propose Turbo Raci ng. 












i l'on en juge par ses qu’eux), 6 circuits, 7 voitures Sous les tunnels, le son 
Se ) caractéristiques tech- concurrentes, courses de jour change, devient plus sourd, 
niques, Turbo Racing ou de nuit, différentes et les couleurs des 

est une simulation qui promet conditions climatiques, 4 vues vottures varient. 










d’étre impressionnante: disponibles... et la liste est 

40 voitures différentes,4 modes _—_ encore longue! Sur le plan 

de jeu, 8 quipes internationa- felgcle)al(el0(- Mam AU lselen at- lela B--) 

les, 5 types de voitures (sport, rapproche de V-Rally, sans ancien el 
buggy, ou indy pour ne citer toutefois l’égaler. Mais 3 ad i oy 







attention, nous n’avons vu pour 
instant qu’une version non 
finalisée du jeu, ce qui nous 


PLAYSTATION ) | 
permet d’espérer, au final, des 
‘e ecean /Octobre 97 yy graphismes plus fins et une 







chauds, plus ils 

accrochent a la 

route. Que dire 
alors de ceux qui 
accrochent aux 


jouabilité encore meilleure. falaises? 
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EXTRAIT DU REGLEMENT : Consoles +, PFC vidéo et Electronic Arts organisent un concours du 27/08/97 au 23/09/97 minuit. Ce jeu gratuit et sans obligation d'achat est dote de 
2 Playstation, 2 blousons Teddy, 10 jeux (jeu disponible sur PS, SAT et PC), 10 coupe-vent, 50 K7 vidéo, 50 casquettes et 50 tee-shirts Independence Day. Les gagnants seront tirés 
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NINTENDO 


. y @ ‘an Fh 
Put... on a bien failli 
attendre deux ans, 
comme dirait l’autre! 
fi: re) a ‘e - 
Apres une annonce 
erronée et un retard en 
- P 4 Fy oe Wruke | 
consequence, Nintendo 
os Ss £ °Z. 
FYANCe NOUS AJalt 
saliver des mois pour 
aha J 7 7 
enfin nous dévoiler 


que la Nintendo 64 


i} 





de la carte mé 

central, quienterresans 
sourciller ceux des 32 bits (un 
R4300i cadencé a 93,75 MHz); 

le coprocesseur quis’occupe 
du sonetdel’affichage des _ 
images (le RCP); et le RAM Bus 
qui facilite le transfert des 
informations entre les différents 
éléments de la carte mére. 

HE: Were)inlelialelisxelame om esrous1(-)00(2) 8105 
fe l-M ole)lalicmiclime(om MN lal(ciare (omer. 
un support résolument axé vers 
la 3D, ce que les premiers jeux 
n’ont pas tardé a confirmer... 


Un prix attractif 
Bizarrement, le premier 
“package” proposé par Nintendo 
pour la sortie francaise de la 


ED Gusorxschs 



















machine ne comporte aucun jeu. 


Vous trouverez la console, son - 
bloc d’alimentation, sa prise 
péritel et un pad pour un prix 
avoisinant les 990 francs, mais 
pas de jeu dans le carton... 
Avec un prix aussi attractif, 

les 150 000 exemplaires mis 

en vente pour le lancement 


devraient disparaitre rapidement. 


64 
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IEC AAQIRNIC 
IN Tia) Clave (om e)xcaVeyi@blarem i'7e-lisela ie (= LES I VA C | | We 
200 000 bécanes supplémentaires k des ct 
CoM (ol t-Wilame (cM ie-llalc\m ) ers. 


Mais ne vous faites pas de souci, AIC 


Vous n'y couperez pas 
Logiquement, le lancement de 
Fe Were) atste)(om-\<1e-Wr- (orere) ai oy=(6 ac) 

fo Mul al-Mer-lan) ey-(elacem o)ce)anre)t(e)ayar=)|(-) 
de grande envergure. Nintendo 





















miecliexemtcle)(cm-ielmUlam ele cele (cit 

re} ce)anve o}celelhieme(omolO Muni icelats 

de francs (contre 50 millions 

fe (ewe le)| telecom elelU lm (cow AU it ci (ere le 
al’époque...), ce qui permettra 
fe (om 0) c0) ofeyziey mu aromere lin) es=\e [als] 

de pub télé intensive a partir 

du 10 septembre, mais aussi 

de réaliser nombre d’opérations 
promotionnelles avec certains 


= wintenco 


“wintrenno® 


magasins. Préparez-vous a 
elelUliccyare (Un iiaic-iale(emereanitalcy 
jamais! 


Les éditeurs 

tiers paieront... 

Pour ce qui est du prix des jeux, 
les choses sont assez Claires. 
Les éditeurs tiers (avec des jeux 
comme Doom, Turok, ou ISS64) 
vont vous proposer des titres 
aux alentours de 500 francs, 
alors que Nintendo soi-méme 
vendra ses productions entre 350 
et 450 francs. Pourquoi une telle 
difference? Tout simplement 
parce que Nintendo Japon est 
le seul habilité a fabriquer les 
cartouches N64 et qu’il n’hésite 
pas a faire payer le prix fort 

aux éditeurs tiers... Comme I’a 
expliqué AHL dans son compte 
rendu de |’été (Hors-Série n° 6), 
“si le jeu d’un tiers utilise une 
mémoire importante, |’éditeur 
efelUiee-limecialeli ecm O(cmeeleliicig 

en Europe, car son prix de vente 
y serait trop élevé. Konami se 
pose actuellement la question 
pour le superbe Goemon 64”... 


Un Noel tres chaud 

Bref, méme si le prix des jeux des 
éditeurs tiers constitue un sérieux 
aelare (ere! oMm t-Wcic10](omexclaticele(-me(c) 

la sortie en septembre a rassuré 
bien du monde... Cela fait plaisir 
de voir que Nintendo France est 
enfin prét! Et vu le prix tres 
Fe\ntesleitime (om (cl mere) aie) (om sime lo 
leurs jeux, la bataille de Noel 
avec la Playstation risque d’étre 
sévere. Le Spy offre d’ailleurs son 
poids en bibine a celui qui pourra 
dire (avec chiffres a l’appui, l’est 
royctm(olU}) Me [el Melcsomelclep aeciit) ele) a (cig! 
en France la bataille du Noél 97. 
Une chose est sire: ce sera 
chaud... tres chaud! 














LES 
“ACCESSOIRES 
OFFICIELS 


* En plus de la console et des jeux, Nintendo va 
mettre en vente, dés septembre, pads de couleur 
et autre carte-mémoire. Le Disc Drive 64, qui 
sortira au Japon en mars, pourrait étre disponible 
de maniére officielle en France a partir de la fin 98. 


e LES CARTES 
MEMOIRE 

oUt Mer:| eye(en| (cme 

stockage de 256 ko, 

ces cartes mémoire 

vous serviront 

a sauvegarder 

votre progression 

dans les jeux 

des éditeurs tiers 

(ceux de Nintendo ont tous une mémoire intégrée). 

Outil indispensable pour les “doomistes” et autres 

“turokiens”, ces cartes seront vendues environ 

phe OR ig: lites 





e LE BATON DE JOIE 
py elelaliel(emcmellare| 
coloris différents 
(ite)iomcelere (ome ts lUrce 
AV(=)g Me) 6) (c10) BCom oye [e | 
de la Nintendo 64 est 
certainement la plus 
grosse révolution 

de Nintendo depuis 
le Virtual Boy. Doté 
d’une prise en main 
étonnante et d’une 
bonne résistance, 

ce paddle sera vendu entre 150 et 200 francs. 
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SEPTEMBRE 


e SUPER MARIO 64 (env. 350 F) 

¢ MARIO KART 64 (env. 350 F) 

¢ PILOTWINGS 64 (env. 400 F) 

¢ WAVE RACE 64 (env. 350 F) 

foley fe) =}51 3 

e LYLAT WARS 64 - alias Starfox 64 - (env. 450 F avec kit vibration) — 
¢ KILLER INSTINCT GOLD (env. 450 F) 

¢ BLAST CORPS (env. 400 F) 

¢ SHADOW OF THE EMPIRE (env. 450 F) 

NOVEMBRE 

¢ BOMBERMAN 64 (env. 400 F) 

e GOLDENEYE (env. 450 F) 

DECEMBRE 

¢ BANJO KAZOOIE (env. 400 F) 

¢ YOSHI’S ISLAND 64 (env. 400 F) 

Ce tableau ne prend pas en compte les sorties des jeux d’éditeurs 
tiers et les dates de sortie sont susceptibles d’étre modifiées. 
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N’oubliez pas de récupérer toutes les piéces rouges 
d’un niveau pour obtenir une nouvelle étoile. 


faciliter la vie, entrez dans l’horloge quand la grande aiguille 
pointe le chiffre 12. Merci Niiico! 





Le plombier italien le plus célébre de la galaxie fait | 
peau neuve et se met ala mode du moment: la 3D. 
Que les passionnés de la premiére heure se 
rassurent, Mario n’a rien perdu de son éclat. Les 
idees nouvelles foisonnent et Miyamoto signe ici 
une ceuvre majeure qui fera a nouveau date 
dans histoire des jeux vidéo. 















| limagination des princesse a de nouveau été 
S j programmeurs ne enlevée par le terrible 
semble connaitre Bowser, et Mario se doit 






aucune borne, le scénario, d’aller la sauver. Pas 
comme toujours dans un épisode __ vraiment original. comporte 15 niveaux, et votre Si, dans les jeux en 2D, il suffis< 
de Mario, est un peu faible: la Par contre, l’apport de la 3D, role consiste a récupérer dans de sauter par trois fois sur la tét 
améne une tripotée de chacun d eux 7 étoiles jaunes. II de l’infame obsédé pour le 
wi nouvelles idées et faudra donc recommencer au battre, l’apport de la 3D change 
a ( relance considérable- = minimum sept fois chacun des les régles du jeu. Mario devra 
=a ment l’intérét du jeu. niveaux pour les terminer a désormais le saisir par la queue 
 -. a F oe Mario peut en effet cent pour cent. (ce n’est pas sale) et le faire 
| og y . - _ se déplacer ot bon Ensuite, des niveaux bonus tournoyer autour de lui pour le 
. f : _© lui semble dans les viennent s’intercaler entre les lancer sur de grosses bombes. 
4 Ns niveaux. Il n’est pas mondes classiques. Ce sont La taille de Bowser est 
< ~ coincé dans un couloir généralement des courses impressionnante, pratiquement 
[ de jeu prédéfinicomme __ contre la montre, contre une cing fois celle de Mario, et les 
Crash Bandicoot. tortue ou un pingouin géant. textures appliquées sur le 
Cette liberté de La recompense de ces courses monstre sont magnifiques. 
mouvement est la aussi une magnifique Joueurs de tous ages et de tous 
s’accompagne d’une 6toile. Trois gros interrupteurs de _ pays, ce Mario 64 ne peut que 
multitude d’actions: couleur, un vert, un bleu et un vous Satisfaire et vous 
Mario est capable de rouge, sont également a réconciliera a tout jamais avec 


grimper aux arbres,de découvrir. Une fois actionnés, ils les jeux de plates-formes. 
sauter plus ou moins conferent a Mario de nouveaux 


"Py, loin, d’effectuer pouvoirs. Le rouge lui 
des sauts donne une casquette 
périlleux, de spéciale pour voler, le 
donner des vert transforme Mario 
coups de poing — en acier et, enfin, le 
ou des coups bleu vous permet de 
de pied, de vous dématérialiser 


saisir des objets quelques instant afin 
etdeleslancer, de passer a travers les 
de pousser des grillages. Pour finir, 
caisses, de nager, Mario devra affronter 





de s’agenouiller, de par trois fois Bowser 
ramper ou encore de voler! dans des niveaux : ee , 
’ Jamais notre moustachu n’aura spécialement concus 4 re 
6té aussi sportif. Le jeu pour la circonstance. 
raleé manta ou autres murenes sont de la partie. 








AVIS, OUI! 















La course de l’arc-en-ciel est aussi magnifique que deélicate. 
Prenez votre temps et restez toujours sur les tapis volants! 
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il est parfois préferable de parcourir les niveaux en volant 
plutot qu’en marchant. Ce qui évite de se bruler les pattes! 





AVIS. OUI! 
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ns Super Mario 
u interrupteurs — 















” Vinterrupteur bleu dématérial tk 
durant quelques secondes. Idéal pour pa 
grilles et tableaux... ! 


pteur rouge permet a Mario de 
instant. Parfait pour se 
_balader dans les airs. — 















 Vinterrupteur vert 
_ le transforme en 





Ce ne sont pas des rumeurs, Yoshi, le 
sympathique dinosaure, est bel et bien 
present dans le jeu. Cependant, contre 
toute attente, il est impossible de jouer 
avec ou de lui monter sur le dos. Il 
M1 (emo lU(-meloltimeltveit) (m=) mM ollimeliials 
100 vies. Voici comment trouver Yoshi. 


Il faut tout d’abord totaliser 120 étoiles. En 
dehors du chateau, vous trouverez l’entrée d’un canon. 
Sautez dedans. 





Visez le sommet du chateau et 
propulsez-vous dans les airs. Yahouuuuu! 
Envoyez-vous en l’air!! 


Sur le toit, Yoshi fait les cent pas en vous 
attendant. Pour ne pas gacher votre plaisir, nous ne 
vous montrons qu’une petite image de Yoshi. 
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Déeveloppeur: NINTENDO 
Editeur: NINTENDO 
Disponibilite: OUI 

Prix: D 
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1 JOUEUR 

Controle: PARFAIT 
Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: OUI 
Sauvegarde: OUI 





PRESENTATION 

ae 95 
Une intro sommaire. Les différentes vues 
proposées sont nombreuses et bluffantes. 
GRAPHISMES 

94 

Les personnages et les décors bénéficient 
de superbe placages de textures. 
ANIMATION 





96 





Difficile de faire mieux: rapidité, 
ouplesse et pas de ralentissement. 





MUSIQUE 
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Une des seules musique de jeu vidéo dont 
on se souvienne apres y avoir joué. 


BRUITAGES 


Variés et nombreux, on apprécie leur 
qualité. 
DUREE DE VIE 


Le terminer n’est pas difficile, mais avoir 
toutes les étoiles est une autre histoire! 


JOUABILITE 


Parfaite. Grace au pad analogique, on 
ait exactement ce qu’on veut. 
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INTERET 


Mario 64 est le meilleur jeu de 
plates-formes du moment. 


Une jouabilité exemplaire, des 
niveaux magnifiques, un jeu 
unique. 

















niere simulation 
t-ski de la 
endo 64, Wave 
64 s’impose 
me une référence. 
retrouve tous les 
édients qui font le succes de ce 
t extréme. La pollution en moins... 
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est bien d’avoir une copine écolo, mais ¢a ‘We G: C ® ti 
s bouffe certains plaisirs. Moi, par ; 
exemple, je n’ai pas le droit de monter sur hat 
nx un jet-ski. Mais comme je suis un malin, je 
me rattrape dans le virtuel... Je ne vous 


Moaie [oh 


t 
t 
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.) Nraconte pas la claque! Les engins sont ] 
j, hyper jouables, les courses palpitantes et oa ee * 
Hq le mode Cascade est trés convivial. On se Hes eo 


\ fait des concours avec les potes, on essaie de 
kobe une figure supplémentaire pour 
exploser le score. Bref, on s’éclate. Certes, le 


f 


ode 2 joueurs est un peu lent, mais vu la 
qualité de |’ensemble, ce détail ne doit pas 
vous retenir d’acheter ce monstre... 
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Halim (om anole (cy 
| F Championnat est 
certainement le grand 
attrait du soft. Celui-ci est divisée 
en trois niveaux de difficulté. Pour 
évoluer, vous devrez finir ces 
niveaux l’un aprés l'autre (vous 
finissez le niveau Normal pour 
passer en Hard puis le niveau 
Hard pour passer en Expert...). En 
niveau Normal, vous participerez 
a Six courses assez simples. Un 
nombre spécifique de points vous 
sera demandé pour passer 
chacune des courses. En niveau 
Hard, vous devrez refaire ces six 
courses, mais avec quelques 
difficultés supplémentaires (le 
trace changera, des mines 
apparaitront...). Si vous les 
bouclez toutes, une nouvelle 
course s’ouvrira. Le principe 
demeure identique pour le niveau 
Expert. En plus du mode 
Championnat, des mode Contre- 
la-montre, Cascades et 2 joueurs 
sont disponibles. Le mode 
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Cascade est certainement le plus 
fun, puisque vous allez concourir 
sur les tracés habituels en 
réalisant des cabrioles sur votre 
jet-ski. Vous pourrez faire des 
sauts périlleux, des poiriers sur le 
guidon, bref vous éclater comme 
un petit fou. A chaque figure 
correspond un nombre de points 
et, fort logiquement, vous devrez 
en amasser le plus possible pour 
exploser les records! Trés 
trippant, surtout quand on joue 
l'un a la suite de l’autre avec un 
camarade... 
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(PRESENTATION = 
Rien de révolutionnaire, mais 

des options claires. ie 
* GRAPHISMES ime oe 
Un rendu de eau saisissant et 94%) 
des décors de trés bonne facture. ste 
ANIMATION 
Ultra réaliste. 
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/ MUSIQUE 5o ee 
a Des themes assez nombreux et 
bien dans Vambiance. 
BRUITAGES 
Voix digits et autres bruits tres 
réalistes. 
“DUREEDEVIE 
D’abord finir le Championnat, 
puis reste les autres modes. 
* JOUABILITE 
Sensationnelle! Les jet-skis 
répondent au doigt et a l’ceil. 
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Jouabilité et réalisme 
étonnants. Indispensa- 


ble pour les amateurs 
de courses originales. 














- @me les maquettistes 
j s’y étaient mis, c’est 
dire! Grace a son mode 

4 joueurs, l’enthousiasme 
fol-Vor-[t-1-1] (om oL-1t] me] cele] el-Me(-1-) 
testeurs. Pendant plus de 
quinze jours, on a entendu des 
cris rageurs comme “C’est qui 
le Yoshi qui m’a écrasé?” ou 
encore “Quel est le c.. qui m’a 
balancé une banane?”. Le point 
fort de la Nintendo 64, c'est 
bien la convivialité de ses jeux a 
plusieurs, et Mario Kart 64 
remplit ARE lla sa 





Flower Cup, Star et 
(Orble) Pmreve) an) efe--) chacun dé 


quatre courses. Soit un totalde 


seize courses différentes 
dans des sites 
rivalisant 









E s!en souvient. vara % Mario Kart 64 a 
fait V'effet d’un raz de maree. Ce jeu délirant a tout empor- 
té sur son passage. Mais est-il encore utile de le présenter? 


d’exotisme: bord de mer, désert 
de western, autoroute, plaines 
enneigées, abords du chateau 

fo (-W\ Eelalommr-| cont) atees(-) Mell meat-|ic1e)4) 
de Boo... Chaque circuit est 
differgas et si vous parvenez a 


pup, ultime 
Ela emiclger 
. See 


les débutants, il 


subtilités. Les 
on ne peut plus 












La ma- 
niabilité a été étudiée pour 
fe) Eli g-me- 10M 8) Uomo e-lare| 
nombre. On peut ainsi 
choisir la cylindrée des 
engins (50 cm’, 100 cm’ ou 
150 cm’) et entre huit 
persos (Mario et toute la 
clique sont bien entendu 
de la partie). Les pros 
elelelage)a) @-M- (ele) alal-1ar-16) @(e)(-t-me | 6] 
(o [1 ¢-] ef-[e[-merelalige)(-M lame sle) 
sant les circuits les plus ardus. 
Jusqu’a la fin de la course, la 
fete) (=) Basition peut 





plaisir est sans égal. 


Les panneaux publicitaires détournés parsement 
certains circuits, comme Luigip et Marioro. 





Sachez prendre les raccourcis, qui feront 
gagner enormement de temps. 


Yaoooouuuuhhhh!!! Une Nintendo 64 sans Mario 
Kart, c’était inconcevable, C’est le jeu idéal pour 
mettre de l’ambiance dans une soirée entre potes, 
avec des chips et du Coca. Le seul probléme, 
(\ c’est qu’il empéche de 
travailler correctement... 
® “Quant aux voisins, ils 
n'‘ignoreront rien des courses 
endiablées que vous disputerez. 
& Alors, soyez diplomate... Donc, 
Ca o, “> si un ami vous propose une 
Th petite partie de Mario Kart, 
méfiez-vous. Vous risquez d'étre 
accro a tout jamais... 
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PETITS < shea 


Ne passez pas sous l’ceuf, sous 
peine d’écrasement acceler. 


AVIS , OUI! 
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T Méme si d’un point de vue purement visuel, je “7 Quand vous ramassez une banane, 
m’attendais a étre bien plus bluffé, il faut bien une carapace ou un faux cadeau, ne le 


~~ reconnaitre que la qualité du jeu e- gaspillez pas tout de suite. Laissez-le trainer 
p> derriére vous, en maintenant la gdchette ou 


le bouton C-Bas appuyé. De cette fagon, si un 
concurrent vous serre de trop pres, il se 
prend l’objet en pleine poire. 
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Quand on regoit un éclair, on devient minuscule, 
et on se fait tout petit pour ne pas étre écrase. 








On retrouve beaucoup d’élements du monde de 


Mario, comme ces pingouins qui génent le passage. "SC Ne soyez pas radin quand vous 


ramassez le turbo infini. N’attendez pas la fin | 
du turbo pour en relancer un autre. Au 
contraire, profitez de l’'accélération initiale. 

En d’autres mots, n’arrétez pas d’appuyer sur 

la gachette. Ensuite, le probleme est le 

controle du véhicule, mais, pour ¢a, on vous 

fait confiance. 


Attention au ravin. Tomber dedans ferait 
perdre beaucoup trop de temps. 





La technique ultime de Mario Kart 64, celle qui permet d’exploser tous les records, celle que Version: 
seuls les pros maitrisent, c’est le dérapage. Attention, il ne s’agit pas seulement de déraper OFFICIELLE 
dans les virages. En exécutant le mouvement avec précision et doigté, on peut méme gagner ° 
de la vitesse, en enclenchant un turbo a la fin de la manceuvre. Voici le mode d’emploi. Dialogues: 
ANGLAIS 
Textes: 
E4 ANGLAIS 
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Au début d’un tournant, sautez (bouton ~~ Ensuite, vous modifiez légerement la trajectoir, en Me, 
R) et braquez a fond, dans le sens du virage, et maintenant le bouton R ae ese as as de fumées : ery Sagem : hevatiay T 
maintenez le bouton R enfonce. jaunes et oranges doivent apparaitre dans le sillage. , | ® Controle: EXCELLENT 
* © Difficulté: VARIABLE 
Beene! _ @ Niveaux de difficulté: 3 
_ © Continues: INFINIS 
_ @ Sauvegarde: OUI 






Enfin, pour enclencher le turbo, , 
il suffit de relacher le boutonR. 












Les especes de trucs de couleurs bariolées 
sont des cadeaux. Ils donnent des bonus. 





/ PRESENTATION 


Rien de génial, mais on s’en fiche pas 
mal, du moment que le 





















Un monde coloré et mignon, 
celui de Mario, et donc assez beau. 


Pas un poil de ralentissement, 
eméme a quatre. Du grand art. 







Le jeu a quatre est un bijou. 
L’écran est splitté en quatre. 
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Les musiques sont délirantes 
,et collent parfaitement a l’esprit du jeu. 
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Ils sont fous, mais ils ne rivaliseront 
jamais avec les beuglements des joueurs. 


DUREE DE VIE 


Avec 16 circuits et un mode q joueurs 
B sublime, le jeu sera largement amorti. 


 JOUABILITE 


Impeccable. C’est du Nintendo tout cuit. 
Méme votre grand-meére saura y jouer. 


‘INTERET 
| Quel jeu! Un must qui donne OF, of 
envie d’acheter la console. 


Mario Kart 64 fait partie de 
ces jeux auxquels on rejoue 
sans cesse et sans se lasser. 
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“les annem pcs dans wn cot 


a flanc de montagne. Banzaiiii? 
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‘En gyroceptere, les missions sont ples 
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| votre engin dispose d'un lance-missiles. 





‘VIS. OUI! : 


1 20 ey, 4. 


















speed et plus basées sur Vaction. En effet, ¥ 


__ £94 


Quand vous - 
parvenez @ obtenir 
une médaille d’or 
dans chacune des 
épreuves, de 
nouveaux engins 















Les missions en deltaplane exigent une bonne maitrise du 
___pilotage. Evitex les mouvements orusques. 
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al) Ol 
Pas d’intro, mals des écrans en 
angais d’une grande clarté. 





GRAPHISMES 





Mais en rase-mottes, ¢a décoiffe! 
MUSIQUE 


res planante et en rappor 
avec les missions. 





BRUITAGES 








DUREE DE VIE 
res nombreuses missions e 
d’une grande variété. 












JOUABILITE 


Principes aérodynamiques 
respectés. Prise en main rapide. 






aN IERET 


ciuaiceles ae vol 
déconcertante mais qui 
devient vite planante! 





ii ei SM I A AMEE SS SINCERE SEES So tt SEO 


: , ee » He . i ~ = —._ O 
_SFESIAE NINTENDY 8% _) — 














Cancet bhare Becton, 


DOOM 
GT INTERACTIVE/93% 


Hexen, qui a fait ses classes sur PC et 
Macintosh, vient envahir la Nintendo 64. 
Le jeu, identique en tout point aux 
précédentes versions, se différencie des 
autres Domm-like par un mode multijoueur 
qui autorise des parties a quatre simul- 


tanément, du jamais vu sur console. Trois 
personnages sont proposés: un prétre, un 
magicien ou un guerrier. Chacun dispose 

de ses propres caractéristiques. L'arsenal 
va en s’étoffant... si vous survivez. 
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Les conditions météo sont 
beaucoup plus réalistes ie 
qu’auparavant. Si vous avez eee 
actionné l’option visiére, il j 3 ‘ im 
va peut-étre falloir la | 
retirer, soi dit en passant. 
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ALES! 7 THIS LAP 





- seeps mee — ord a Les embouteillages dans les virages sont fréquents et 
Se 4 si, en mode Arcade, vous pouvez couper par le bas- 
, coté, en mode Grand Prix, gare aux dégats. 


RA 





AVIS) OUINE! _ 


ati me ae So a 


C’est vraiment dommage... la seule innovation de 
taille du produit - le mode 2 joueurs - a été un peu 
_ baclée. Certes, on s’y amuse bien, mais la 
> lisibilité est médiocre et il vaut mieux 

connaitre les circuits par coeur pour en 





. profiter. Outre ce détail et des sauve- ‘ a 
gardes trés gourmandes (une carte par 


sauvegarde!), je ne vois rien a redire. 
ii) qui s’est fait jusqu’alors. C’est vrai que l’on 
/ s'attendait a un produit nettement plus 
révolutionnaire, mais l’accumulation de petits 
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NEUF, DOC? 


ae se des écuries et 


des conducteurs sur la saison 97. 
¢ Mode 2 joueurs en écran splitté. 
¢ Graphismes en haute résolution. 
¢ 2 commentateurs: Laffite et 
Mancet. 

¢ Effets météo plus convaincants. 


¢ Une vue supplémentaire: cockpit. 


¢ Gestion des drapeaux. 

e Nouveaux menus plus clairs. 

¢ Etincelles lors des collisions, 
crashs, accident, incendie de 
moteur, perte de roue... 

¢ Intelligence artificielle améliorée. 
¢ Un nouveau circuit. 





A Faut vraiment en vouloir pour 
arriver jusqu’a cette extrémité, mais 
cela fait plaisir de voir que les 
développeurs ont entierement 
retravaillé les dégats. 


Grease oF Serr Aric) 











pour les écrans de sélection (ca 
n’a plus rien a voir avec le 
joyeux boxon de la premiere 
version), et réalisme sur la 
piste. En effet, vous 
remarquerez que les dégats ont 
vraiment de la gueule (perte de 
roue, explosion de moteur...) et 
que vos concurrents réagissent 
de maniére beaucoup plus 
sensée. On notera également 
apparition de différents 

fel e-lel-r-lUp @eleltimlavel(e (Um (os 
accidents, les avertissements 
ou les disqualifications. A la 
différence de la premiere 
version, ce seront les 12 écuries 
et les 24 conducteurs de la 
saison 97 qui sont proposés et 
vous pourrez ainsi faire votre 
saison virtuelle en méme temps 


que la vraie (ce qui n’était pas le 
cas de F1 96, qui proposait les 
écuries de 95...). La partie 
paramétrage est encore plus 
fouillée qu’auparavant, et place 
F1 97 comme le jeu le plus 
complet en la matiére. 
L’avantage de ce systeme de 
réglages multiples est que vous 
pourrez vous faire un 
“championnat comme pour de 
vrai” (en activant dégats et 
autres obligations de passer au 
stand pour le carburant, etc.), 
mais également participer a un 
championnat plus “arcade”, 
dans lequel vous n’intégrerez 
que peu de contraintes. Tout 
comme dans le premier épisode 
deux modes de jeu sont dispo: 
Arcade et Grand Prix. Selon 

fo} tg-Messle)> em (om ole) i(e(-Ma-t-le lie: Me 
manieére radicalement 
différente. Verdict: un jeu de 
course complet, qui en offre 
pour tous les goits. 


fa) 70g6°000 












vues différentes sont a présent 
disponibles. 








Que les choses soient claires tout de suite: je OFFICIELLE 
conseille ce jeu a tous ceux qui n’ont pas acheté ° 
le premier épisode. Ceux qui ont déja Formula Dial ues: 
_. One trouveront certes des améliora- J FRANCAIS 
Z\ tions dans cette mouture 97, mais pas |f | Pee Textes: 
de quoi s’accrocher aux rideaux. Il Sea FRANCAIS 
existe bien un mode 2 joueurs en i ‘ 
écran splitté, mais sa rapidité et sa 
fluidité laissent a désirer! La haute 


hy) résolution n’est pas flagrante non plus. Développeur: BLIZZARD CREA. 
Malgré tout, ce Formula One 97 i doth cathe PSYGNOSIS 


perhaa Disponibilité: 26 SEPTEMBRE 
de Fi disponible a ce jour : Prix: D 


found as ee | —=— sur Playstation. 

























SIMULATION DE F1 : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: DELICAT 

Difficulté: ELEVEE 

Niveaux de difficulté: 5 
Continues: OU 

Sauvegarde: MEMORY CARD 











BRK ih snl 







PRESENTATION — 


Une notice détaillée, des » menus clairs et 
quelques belles images pour servir le tout. 
GRAPHISMES 
Haute résolution. Décors fidéles a la 

\réalité et bolides joliment modeélisés. 


6 ANIMATION 


t L’impression de vitesse est bien rendue, 
mais on note quelques ralentissements. 


ta: MUSIQUE 


Bye bye, Satriani. Place a des musiques 
4 “internes”, .. dans les menus seulement. 


f BRUITAGES — 


, Des commentaires trés soignés, 
-et un moteur qui rugit comme un vrai. 


g DUREE DE VIE 


i | Un bon challenge en mode Arcade, trés 
dur en Championnat. Il y a de quoi faire. 


/ SOUABILITE | 

























vate k 








Se ee 


| Txés différente selon le mode choisi. 
<Pensez a user du frein... 


‘ INTERET 


Loin d’étre révolutionnaire, 
cette suite n’en est pas moins 


| une nouvelle référence, qui 
_intéressera aussi bien le 
_néophyte que le connaisseur. 


ae eae 








St Sake oie 






Bp )COULTHARO ¥ yen a qui se génent pas. 













ee en ; ou. ian ih ie ‘ Fi = ae 
le mode Collection vous propose 
dec dizaines et dec dizaines de 


MauTCauy Mineaust 


Vercion: 


OFFICIELLE 








Dialoaues: 


ras 


Piel ” 


Toyvtoc: 
ANGLAIS 





Tbe eae ing Seay xe 
cnoctaculaires< 


to 





t anol 
i-th 
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fa 


: 


5 IONENRS SIMUL TANEM AENT 


1-2 + EVYION/ACTION 


2 . Le 
ea a ek) eee 
fo made Cha lenge 


ra “lelulen 


ee iz = Yee 
hyronace de faire 


na 
ai. 
he 


Quand un dec : } d sparaitre le plus 
Senate eS eri \ : Sh © : vite poccible toutes nen 

' a ae Retief 6 PRESENTATION 
RAS. Les regles sont presentees 
ges. Les écrans sont clairs. 


CRAPHISMES 


Sympathiques, sans plus. 80% 


ANIMATION 


PAINEEUEAA Ebi 


Disons qu’elle est comparable a -% 
elle de Robotnik. ; 
MUSIQUE 
‘Nouveaux themes. D’autres 
ont remixes. 


BRUITAGES 


mavrimium oc 











L 
houlec une 


animation 


lleorran Avarrcant 





tance Hiuc 


VIS OUI. MAIS... 



















Quelques voix qui melangent le — 80% 
angais, le japonais et l’anglais. 
. aise esSR = ba pe eae rai ie DUREE D DE VIE 
‘Comme pour les jeux 907 






gu’on s’amuse le plus. 


JOUABILITE 


Prise en main tres rapide, les 929 


sont réduites a3 actions! 





Un tres bon jeu de 
réflexion, réservé a 


ceux qui n’ont pas la 
version précédente. 














2) 
Resident Evil (sorti au Japon sous le nom de Bio Hazard) s’est vendu a 
des millions d’exemplaires sur Playstation, et voila qu’il débarque enfin 
sur Saturn! Alors verdict de ce test: la version Saturn est-elle aussi bien 






e scénario de Resident 

Evil est digne d’un film 

d’épouvante. Vous étes 

terré dans une maison ou 

~\__ les zombies, les chiens, 
) -) les araignées géantes 

'}) et autres monstres vous 

attendent au tournant... A 

quand une adaptation au 

§ cinéma? Vous devez choisir 

le héros que vous allez 

avers la als) emsve)| 111 

eM arlititclal cme |cle\bitlalccme 0 
posséde plein d’avantages, 

soit Chris, le Rambo réservé 

aux professionnels. Vous 









Ny 












disposez de quelques - 
ie armes que vous ity 
f». VELLE S récupérez en cours. yy sas, 
cd Ud 


de jeu, notamment 
IM =>. <ers)|(218] @ Fela (ecse 


ECLATEES 


-. grenades! Alors 
Rien ne sert d’arroser, mieux que la musique 
vaut viser la téte des monstres. contribue 


grandement ~ 
a l’ambiance 
ar-\er-\¢) (20-1 a 
Fel ale le) istsre alts 
du jeu, tout 
est fait dans 


Votre arme et un chargeur bien 
garni seront vos meilleurs amis. 


w 
png 


EA 
" 


os 


ee | 








Jaime le travail bien propre... 


que celle sur Playstation? Réponse dans les lignes qui suivent. 


. x». 
a TR 
a - 







<s : 













la mise en scéne pour que vous 
stressiez. Comme lorsque deux 
chiens entrent a travers la fenétre 
dans la piéce ou vous vous étes 
réefugie. Pire: les zombies se 
relevent parfois, et.lorsque vous 
n’aurez plus de munitions, vous 
devrez vous battre avec un » 
couteau de survie bien pourri! 
Les angles de caméra sont fixes, 
ce qui n’est pas toujours pratique. 
Notamment, lorsqu’on:entend 

un zombie-se trainer, mieux vaut 
Pattendre arme au poing que:de 
risquer de tomber nez a nez 


» dessus a un changement d’angle 


de vue. Dans Ce jeu, tout est © 
compte: sauvegardes, soins, 
munitions... s'agit d'étre économe. 
Comme chacun sait, la course a 
pied est un sport trés sain, eh 
bien, dans Resident Evil, 
c’est une nécessité. 
N’essayez pas de 
tirer sur tout ce qui 















re 


bouge...et = 
fA, méfiez-vous | 
ae de ce qui ne” 
bouge pas 2% 





encore. a: 


> 


yi a 





C’est une belle revanche pour la Saturn que de 
voir la qualité de cette conversion. Cela clouera 
le bec aux “baveurs” qui critiquent cette console. 
Cette version de Resident Evil est techniquement 
excellente. De plus, tous les dialogues sont en 
anglais, ce qui rend le jeu moins 
aride, tout en préservant son cété 


~~~. angoissant et gore. Enfin, 
‘pour ma part, je repro- 
— cherai a Resident Evil 
. - $a maniabilité discutable 
“6 et le peu d’angles de caméra. 
Résultat des courses: Resident Evil 











TEST SATURN 


Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
ANGLAIS 
Textes: 
ANGLAIS 





Developpeur: CAPCOM 
Editeur: CAPCOM 
Disponibilite: OUI 
Prix: E 


AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 

CONTROLE: BON - 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: 2 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 





* PRESENTATION 


Un trés bon film. Peut-étre un peu gore. 





GRAPHISMES 


Les décors sont superbes, 





Lune vraie prouesse technique. 


” ANIMATION 

: : 85! 
* MUSIQUE 
es 92 ' 


L’ambiance sonore est angoissante a 





souhait... Ne jouez pas seul la nuit! 


* BRUITAGES 


Corrects sans plus, ils auraient 





_pu étre plus soignés. 
 DUREE DE VIE 
‘Le jeu est long, difficile et on peut le finir ) 
avec deux persos différents. 


JOUABILITE 


La maniabilité est délicate, il faut 
s’habituer aux mouvements de camera. 


Cette version Saturn est 
excellente, techniquement, 
c’est incroyable! Il n’y a 


quasiment aucune différence 
avec la version Playstation. 


93 











Tiens, on a déja vu ca quelque part 
dans un film: 


? ~~ 
+ 
f 


‘ ne Ensous QD 


ily a des traces de sang 





4 
¥ 





Parrapa 2, déja) Non, mais pour USSF : 
bientét, du moins nous l'espérons... c de . s’exprimer votre rappeur. 
_— eens = En respectant le rythme 







CORE E2 


cette | nig ipaiies 
aise mipeese Sener 
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ee | 
~*y 
ns 
= 
ea 
a) 
Fy 
fe 
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F 
: 


SESS ee ae AD | 


) tors du concert final, Si vous assurez a dong’, | 
a I me Ae RNG fi 36 HES SRN enna ON (nab Zé 
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Man, si tu veux 
déchirer grave du 

mike (micro) | 

comme Switchy, | 
y a pas trente-six 
solutions. Faut 
terminer le euj en 
“Normal”, puis choper le bon 
rythme. Je t’explique le truc: 
j'appuie assez rapidement sur 
a ke oe ce les nEneS et bien en rythme; 
= oups de “lyrics” pour atteindre le prof s’en va et, la, je lance 
le tréneetsesoulager. l'impro en gardant le tempo. 
— —<——— Si tu restes “Cool” jusqu’a 
Fe Milsmmcemer-lela-cMeluomerel lice tlirem 
et la, tu peux tchatcher que 
c’est toi le king du rap. 





igs CO REDS Oi mis 
Dm so proud ef you 


“Je suis si fier de toi”, 
gu’il me dit! ¥ a intérét, vu 
comme j’ai grave assure. Yo! 


sale 
assé la voiture de papa, vous 
a mailleenvendant n’importe | a” wa. Pa? * ra 
Rh a res erate Le jeu fini, vous pouvez 
; " | choisir votre stage. Vous n’étes 

alors plus obligé de suivre le tempo 

du prof. Si vous restez “Cool” 

jusqu’a la fin de la legon, vous 

gagnez la couronne de roi du rap. 











a oe ae 


1S | RAPPOUI! 





For onfy 19,35! 





Si vous réussissez a rester 
“Cool” jusqu’au bout, la poule qui 
vous aide a faire le gateau 
d’anniversaire de Sunny Funny vous 
propose un autre gateau! 








sean Crean Chetry Late fens 


| 








Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
ANGLAIS 
Textes: 
AU CHOIX 
Développeur: NA-NA ON SHA 
Editeur: SONY 
Disponibilite: OUI : 
Prix: E J 


SIMULATION DE RAP 

4 JOUEUR 

Controle: HYPER GROOVY 
Difficulté: MOYENNE | 
Niveaux de difficulte: 2 
Continues: INFINIS 
Sauvegarde: MEMORY CARD 


" PRESENTATION 


Une belle séquence animée vous introduit 





dans le monde tumultueux de Parappa. 


’ GRAPHISMES 













pon areas anna acamme nent 89% 
| Beaux, plutot enfantins, couleurs Py 
pastel en pagaille... > 
~ ANIMATION | sea eS 
Bonne fluidité , mais pas 
trés impressionnante. : 
* MUSIQUE 
AT LT 93% 
Les amateurs de ragga, rap, dub iP 
ou groove seront aux anges. _ 
* BRUITAGES 
Un peu répétitifs, mais les dialogues 
sont droles. . 
* DUREE DE VIE 
omen re 90% 
| Six niveaux d’initiation aux joies du rap, Py 





lus un mode Spécial, ¢a swingue! 


* JOUABILITE 


| Pas de probléme, un petit temps est 





nécessaire pour trouver le bon rythme. 


INTERET 


... pour les plus jeunes, 

80% pour les autres. Un jeu 
original, rafraichissant et plein 
d’humour qui vous vous fera 


_aimer le hip-hop. 










ont leur apparito { 
des rescapés 
e que uelques 






Bison est un flambeur. 


Pi, 








a 


ee  ClesF 22 Avsrsrion 


Ga doit faire mal. | 





AVIS , OUI! 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAI 


A> 4(-- 
ANGLAIS 





Développeur: CAPCOM 
Editeur: VIRGIN 
Disponibilite: OUI 
Prix: E 


BASTON : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle; BON 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 5 
Continues: - 

Sauvegarde: OUI 





Deux boules de feu, 
is de puissances différentes. 






REPLAY 


Le Replay de ce jeu est 
particuliérement bien fait, 
en voici quelques photos. 


* PRESENTATION 










Assez nulle pour de la Playstation. 

* GRAPHISMES 

Les décors sont superbes, les combattants 
un peu top carrés. 

Wale) | 


Rapide et fluide. 










Les effets de lumiére ; 
sont au rendez-vous. 4 MUSIQUE 

Grosse surprise: les themes musicaux 
ont été changes. Au final, c’est pas mal. 


- BRUITAGES 














; Pas de grands changements de ce coté-la. 

un-Li est toujours aussi douée pour les projections. | acta 

9555 9-5: DUREE DE VIE 
men FNM sii calsns Ne eee See hee cies) tee 3 93% 
— smmel A deux, elle tend vers lVinfini. a 
* JOUABILITE 
C’est trés jouable, malgré le paddle. ri 
. INTERET 





‘Pour une fois, Capcom s’est oA a | % 
retroussé les manches. Dire j 


que cette mouture est tres 
originale serait exagéré. 
Mais elle Vest suffisamment. 








On voit bien ici les tirs des deux 
vaisseaux en mode 2 joueurs: l’un avec 
des éclairs, l'autre avec des rayons verts. 


ee 


fisan BLA STATION) 


se 























Taito est une boite 
jJaponaise corinue et | 
respectée pour ses shoot. | , \ 
them up sur 16 bits\. . 
Avec Raystorm, l’éditet 
ressuscite le genre sur 
32 bits avec une utilisation 
parfaite de la 3D. 


<a 











A l'image de ce champ d’astéroides, 
tous les graphismes sont superbes. 





aystorm est ce qu’on 
appelle un shoot them 
Lay, up a scrolling vertical. 

Jadis trés en vogue en arcade 
et sur 16 bits, ce type de jeu est 
tombé dans les oubliettes des 
32 bits, faute de s’étre adapté 
aux exigences de la mode 3D. 
BET Comme le-laleSuil-lite-M-)tN CM UIEVc) Com 
a su remettre le shoot au gott 
fo UM olUlmr-\UcremU lam ULC ctcli(e) am 
intelligente pour une fois, du 
ete) (Tal (T=) Re [mr ee) Dm Mew og alel| ol) 
du jeu n’a pas varie: il s’agit 
de dégommer une armada de 
vaisseaux qui arrivent le plus 
Jo) UiV-1al mele mar: (elmo (om Mole ¢-1) m=) 
Colt] Mor-lalcmelamverce) lave mt(-)at (ere 
a vitesse constante. Tous les 
objets étant désormais en 3D, 
on assiste a des mouvements 
de caméra spectaculaires et 
des passages en arriére-plan 


ou en avant-plan du plus-be 
effet. Malgré tous ces mou- 
vements, qui apportent un 
dynamisme inédit, la jouabilité 
est respectée, et tous les 
classiques du genre sont passés 
en revue, a commencer par les 
vaisseaux a armement évolutif. 
Vous commencez, comme il se 
doit, avec un armement de base 
que vous améliorerez en récu- 
pérant des cristaux cachés dans 
tous les vaisseaux de couleur 
rouge. Il y a deux types de tir: 

le tir frontal, qui touche tous 

les ennemis se trouvant a votre 
niveau, et le tir teleguidé destiné 
aux vaisseaux en arriére-plan. 
Ce dernier s’utilise a l’aide.d’un 
curseur situé a l’avant de 
l’appareil. Il suffit de positionner 
le curseur sur un ennemi pour 

le sélectionner (on peut méme 


sélectionner plusieurs vaisseaux 
en méme temps). Il ne reste plus 
qu’a appuyer sur le bouton pour 
libérer des rayons d’énergie 

qui détruiront toutes les cibles 
choisies. Le but du jeuestde / 
détruire suffisamment d’ennemis 











SPECIAL 
GROS DURS 


_ Comme dans tout bon shoot, 
avec les tirs téléguidés avan _ ily ades gros boss de fin de 
qu’ils ne puissent arriver a votre | niveau et, comme dans tout bon 
niveau. Pour les fainéants, jl y a | shoot, ily a des mégabombes 
méme un mode automatique qui _| pour les détruire. Mais dans 
tire sur les cibles sélectignnées. _ Raystorm, le principe est plus fin: 
Deux vaisseaux sont digponibles. | chaque ennemi dégommé par 
Le premier dispoge d’un large tir —_| un tir téléguidé remplit une jauge 
frontal et d’une réserve de 8 tirs _—_|_ d’énergie. Lorsque cette jauge 
teléguidés seulement. Quant _ est pleine, on peut lancer une 





temps. Enfin, encore faut-il 
récupérer suffisamment de 
cristaux pour atteindre une 
telle puissance de feu. 








th: 


ag Tous les boss ont une panoplie | £ ' oie 
2557 SO0---, PRESS $ kane gem ft do 
ot g : > = | 
aad By 
rv if 
a : - 
a ee J’attendais comme le Messie “le” shoot them up 
3 As F vertical sur 32 bits. Ga y est, il est la: Raystorm 
combine le meilleur des shoot them up verticaux 
ae de la belle époque avec une représentation en 3D 
af « parfaitement adaptée. On en prend plein 
as # la vue avec une panoplie incroyable 
, 4 d’effets spéciaux, une action non- 
a ef stop et des boss gigantesques. 
‘. + Pour étre franc, l’action est 
a 








¥ en mode 2 joueurs, mais quand on 
aime, on s’y fait vite. Taito a su relooker le 
genre tout en conservant ce qui fait sa force. 
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TEST PLAYSTATIOS 





Textes: 
ANGLAIS 





péveloppeur: TAITO 
Editeur: SONY 
Disponibilité: rey tl 
ry 


/ Cette photo illustre bien l'utilisation de la3D 
avec les tirs qui surgissent de l’arriére-plan: 
¢ ‘est bicdahaed la i et loriginalité du jeu. 





vor 





SHOOT THEM UP 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON 

my iite ulte: EL EVEE 

Niveaux de diffic ulte: 10 
Continues: 34 

Sauveagarde: SCORES 


PRESENT Wale). 


f Les rectangles blancs indiquent 


iG cibles sélectionnées. 


| Le syitinne Waiectane est clairement 





expliqué avec démonstration a l’a 
GRAPHISMES 





ystorm est un shoot them up pur = AVIS RAYSTOUIRM! 


dur. Tres dur, méme. Heureusement, 
fa i aad sisi 





‘La Playstation dévolle ¢ tous ses sens ae 
péciaux dans une 3D du plus bel effet. 


ANIM IATIO DN 





:A pare quslauas rares = Palenbicceante 
. ’animation est bien rapide et fluide. 


MUSIQUE 





Des mélodies bias panien wpa 
et qui ne prennent pas (a téte. 


abhancs asthe avec ae eaplosians 
dans tous ses sens. Mururoa dans ta téte! 


M Méme « en node 2 joueurs, Rays reste 
oton ML la ig grande tradition des shoot. 


’ Quand l’ennemi se trouve * 


sur le méme plan, on peut 


le toucher également " Nrayon: one ees peut des — nn 
Ns le tir frontal. j Botton eX rout conpiawent 


le meilleur shoot them up 
_ vertical jamais réalisé, 
toutes consoles confondues. 








TEST, SAIUAM 






























SO ARS a 
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i les personnages sont 
y en 3D, l’action ne lest 
Lae pas vraiment, puisqu’il 
eat impossible, par exemple, 
d’esquiver d’un pas de céte. 
Chacun des combattants 
posséde une arme - cela va de 
l’épee en bois aux dagues, en 
passant par le nunchaku. Le 
maniement du pad n’est pas 
sans rappeler Fighter Megamix, 
EW {clom Ulam oleleicolam olelelmt-Mel-lce(-mmela 
pour faire une projection et Y et 
Z qui sont des combinaisons 
d’autres boutons. De méme, il 
n’y a pas vraiment de coups 
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ie SS = dite = 


i @-eu comme un 6°57" | 
[vem ‘a tahini ) — 0 ' 








mn i Pa Fa ty a 3 i 
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“3 7 :. 
~~ | | 





( ouiceclenies bend 
“Ge eS RO J 


AVIS » oul! 





Conversion tres attendue du hit en 
arcade de Sega, Last Bronx est un 
jeu de baston de rue dont les 
combattants sont modeélisés en 3D. 


spéciaux: ce sont les Combos 
oT] me)alat- Ws ey- lam el-1|(-mm@x-me 101) 
promet évidemment plein de 
techniques a découvrir. 

Du reste, le deuxiéme CD est 
exclusivement consacré a 
l‘apprentissage de plusieurs 
techniques et ruses de combat. 
Malheureusement, les commen- 
taires sont en japonais, on ne 
peut donc se faire une idée 
qu'en observant les démonstra- 
tions. Enfin, c’est déja ¢a... 
L’introduction en dessin animé 
est assez cool. Il n’y a que huit 
rots) esye)alar-(e [=so- (Ome (>) ey-lammer-me 0) 


aaEnna—+— 


1a? 











st carrément peu. Mais ils sont 
ariés et chacun est intéressant: 
armi eux, il n’y a pas de canard 
oiteux, comme c’est le cas 

ans la plupart des jeux de 
aston. On peut sauter sur son 
dversaire lorsqu’il est a terre. 
elui qui défend se place 
raiment en garde, ce qui est tres 
npressionnant. Il pare les coups 
vec son arme ou sa main a 


AVIS OUI! 








a 
he 
oe 
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La petite Lisa enchaine facilement. 


l’endroit exact ou on le frappe, 
ce qui donne beaucoup de 
réalisme au jeu. De méme, le 
ole) ae (-Mer-lat-llacmee)iiley- lati) 
comme Kurosawa est tres sympa 
et original. 
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sna? aig sun 
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Les dialogues 
sont en jap, 
mais rien 


qu’en 
regardant les 
exemples, on 
peut se 
débrouiller. 
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Version: 
IMPORT 
Dialogues: 
JAPONAIS 
Textes: 
JAPONAIS 
- 
7 
Developpeur: SEGA 
Editeur: SEGA 
eee omenilte: OUI 
Prix: E 
a 
7 
BASTON : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Ses Sart BON 
Difficulte: FAIBLE 
Niveaux de difficulte: 5 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 
{PRESENTATION 


Fe jeu tient sur deux CD, dont l’un est 





consacré a votre entrainement. Cool, non? 
f GRAPHISMES © 


pe déenee sont assez beaux, 





de méme que les combattants. 


4 ANIMATION 


Le jeu est rapide comme il faut. 





r ‘MUSIQUE 


| Sympa, mais rien Temepeicnial 





| Quelques bonnes digits vocales 
viennent agrémenter certains coups. 


* DUREE DE VIE 


Le jeu se finit facilement, mais, a deux, 
les parties s’enchainent continuellement. 








* JOUABILITE 


La prise en main est trés rapide, 
wet un CD entier permet de s’entrainer. 


‘ INTERET 


Last Bronx est un trés bon jeu 
de baston en 3D ou l’on utilise 
des armes. La Saturn n’en avait 
pas. C’est désormais chose faite. 








A ey A AN NCI: SNe Ao EO at etn 


TEST NINTENDO Gy, ) 


ia St ge IO Si ie NR. 










OE EE EE GE EA NELLA LLL ALLEL LALA NEARER ITASCA BA AANA A i TGR i ia a ct a th 


Le Goemon nouveau 
est enfin arrivé. Cette 


série a déja fait le oemon est un mélange 











bonheur fe (Xs (els) plates-formes, 
nd. : ~ d'action, et de RPG. Le 
possesseurs de Super _ - =a recette a déja fait ses preuves... 
Nintendo, et semble e's A eee a et aujourd’hui, elle est a la sauc: 
. ‘$7 BES Ea 3D! Et pas n’importe quelle 3D: 

: i ;7 

bien Leave pour faire es a Me FD. les graphismes sont d’une 

un co ; — = e441, * = | beauté et d’une finesse a tombe 


per, terre. Les angles de vue son 
ifiables, mais la 






On peut = 5 : S 
déplacer la “3 manucherert 
camera tout . : Pour ces nouvelles aventures, 
Mi : 


autour du notre heros Goemon n’est pas 
personnage. 






Le troisiéme personnage de votre 
équipe est une ninja. 










prresoaees cic, 3, . opammnemaae 


Ns 130:  LaCe 4 r 


. 
On peut se rapprocher du . ae ee 
™ bord sans tomber. 1 ane SS esate i ss Si ea 








| AVIS — 


ll n’y a pas a dire, la Nintendo 64 est vraiment une 

béte en matiére de 3D. Goemon est trés 

impressionnant par la qualité de ses graphismes. 

La maniabilité est au rendez-vous, et c’est un vrai 

régal de jouer a cette nouvelle mouture de la saga 
des Goemon. Le mélange entre 
action, plates-formes et énigmes 

est savamment dosé. 


Malheureusement, vu 
= que les énigmes sont 
assez coton, mieux vaut 

a  étre habitué aux RPG en 
rr | , ’ japonais pour avoir quelques 


» chances de s’en sortir. 





aN, 4 | 
[120 eres] 























i ee 
OELSUOK ! 


ILEYAHAESUD 
(EMBOMIKA) & 











257 MIMTSNDO or 











LES VOYAGES 


Goemon vous fait découvrir le Yamato (ancien nom du Japon). Et vous allez en voir, du 


pays, a force de sillonner toutes ses régions. Vous pourrez méme vous familiariser un peu peer : 

avec la cuisine, car les plats sont représentés par des icénes a I’écran. A vous d’imaginer le : z 

goat et l’odeur. Dialogues: 
JAPONAIS 
Textes: 
JAPONAIS 


wd 






Developpeur: KONAMI 
Editeur: KONAMI 
Disponibilite: IMPORT 
Prix: E 


e dragon simplifie les voyages. Son peut zoomer sur la carte. f 


ACTION-RPG 

1 JOUEUR 

Controle: BON 
Difficulté: ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulteé: - 
Continues: - 

Sauvegarde: OUI 


fe PRESENTATION 


7 Une bonne surprise: une intro sympa 
avec une chanson en japonais. 


f GRAPHISMES 


Rien a védiva: c’est currément Bead: 



























96 


( Un vilain monstre cracheur de feu. 
‘ 


/ ANIMATION 


; Quelques paleieiienene: mais a i aré ¢ ¢a, 
_c’est du tout bon. 


4. ‘MUSIQUE — 


Les musiques sont bonries un A pea 
dans le genre traditionnel japonais. 


/ BRUITAGES 


we SO 








AVIS ) OUI! 


| Aucune prouesse technique de ce cété-la. 





f DUREE DE VIE 


' Les Goemon sont réputés difficiles... 
Ce volet ne déroge pas a la régle. 


Le célebre Goemon est de retour. Réputé pour sa 

difficulté, il revient tout en 3D, et a conservé if 

esprit bien farfelu des précédents épisodes. Les | Il faut prendre son temps ae 
habitués reconnaitront I’univers complétement dans les donjons. = f JOUABILITE 


fou de Goemon, et les nouveaux 







eee 


Les personnages sont maniables, mais $ le 
jeu est en japonais, et c'est génant. 


‘INTERET 
} Goemon est un jeu excellent: 

) beau, maniable, inventif... 

) /l a tout pour plaire, a ceci prés 
qu'il est en japonais et que 


je ne suis pas la ene ee ce tire. 
en marque un point: Goemon est une 
véritable petite bombe. 


certaines énigmes sont coton. 





“TEENAGE LINE”, cest te numéro ae = ~ Amours 


re) 
telephone N 1 chez les Teenagers qui aiment ee BONS plans 


bouger et s’éclater. Une fois en ligne, tu tS ae i Se 


a b pourras t'éclater avec tous les mecs et P 
ty prevention 

ey les nanas qui seront connectes en fil 
‘ : : ~ rapports filles/garcon 
‘/y%. méme temps que toi sur le PP /gare 

) service. ( C'est le plus gros 


— 9} forum de France ! } 





pelle pas, c'est vraiment trop coOOL pour toi ! 


8 36 68 70 60 
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1 ag the(X )fitles yy 
536-68 :30-4 


129 000 10 - 08,3668: 2,23 F/mn - S Pour la Beloie: 0900001 ¢299 pour tous les jeux. 18,75 FB/mn Pour a Suisse 0023282200) | pour tous les jeux. 2,13FS/mn 





THE SIMPSONS © 1996 -20th Century Fox Film Corp 
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Discworld II est ur 





: se MISSING PRESUMED..!?, 
» omme dans le premier 





~ mais qui cor 

















} épisode, l’aventure complexes et extravagantes a ps Bigs Ge 
commence par une les unes que les autres. Car yoernenes TENCONEEEES re tC 
longue introduction sous forme = 7 —_. = sc 
de dessin animé. On nous fe Ms Cake est la diseuse de bonne aventure.\ 


7 SS & — iy C'est un passage obligé du jeu... 
L’introduction \ A if ‘ | J — ' 
COM AR ae | ” hy 


présente l’intrigue dans un anglais 
parfait:: il s'agit cette fois encore _ 
affronter la Grande Faucheuse et forme de , 
éviter qu’elle emporte dans ses ui du Pat | dessin animé, 
haillons les habitants de votre _ setae mme celui de Switch), est fort bien 
pays. Une bien lourde charge _ 4 bout de te jeu. Vous réalisée et 
pour le magicien que vous étes 3 amusante. 
devenu. En effet, depuis le premier 
€pisode, |’apprenti Rincewind 
apris du galonetest désormais  _ 
magicien. Il n’en est pas pour Pe 














r : .—lUr A aa 
autant plus débrouillard, et sa A les bas-fonds de 
maladresse ne connait pas de { la ville sont Voccasion 
bornes. Accompagneé de son “Ve de mettre la main sur | Version: 
fidele coffre de bois sur pattes (ils fy” des objets importants | OFFICIELLE 
sont fous, ces Anglais, ou quoi?), pour la suite de Dialogues: 
Rinceworld devra résoudre de ae , See une scie 22 Pie 

Anj ee ei, et un pot de terre. (-) 4 (3-H 
nombreuses énigmes, toutes plus Lees : P Pie 


AVIS OUI, MAIS... _ 


Déeveloppeur: PERFECT ENT 
Editeur: SEGA 
Disponibilite: oul 









Prix: D 
Po: 1 JOUEUR 
sens AVENTURE 
so A. 
i # 
* PRESENTATION 
Un dessin anime nous presente 
_ % Vaventure. Drole et bien réalisé. 











Les clins d’ceil aux films holywoodiens sont / GRAPHISMES - 


| (nombreux. Cette scene fait référence a “Sept Bienen “ea es, sie opal 
ans de réflexion”, avec Marilyn Monroe. ee ere. Bc aucoup ae aerals. 
* ' ANIMATION 





} Tres bonne pour les sprites, celle 
_ des mouvements est limitée. 


* MUSIQUE 





EEE) 


= P'Nombreux themes a consonance 
NIIICO | moyenageuse. Sympa. 









/ BRUITAGES 

Voix en anglats. Sous-titres 
en frangais. 
* DUREE DE VIE 

Le jeu est difficile. On progresse 
lentement. 
* JOUABILITE 


| “Click and Play”: on pointe 










Les niveaux se déroulent parfois sur 
plusieurs écrans. Un scrolling -saccadé, hélas - 
nous fait passer de l’un a Vautre. 


I eS Sie ee oe 
Sa cir . a hie #) 
i eA" pet 5 ¥. ans 





© et on attend la réaction! 


- INTERET 
| Un bon jeu d’aventure, of 






| subtil et drole. Mais sa 
| difficulté peut devenir 
' ala longue fastidieuse. 











Dans cette mission, il faut récupérer un réacteur. 
Utilisez le bouton Rond pour vous en emparer. 













ldorak, Macross, autant de V 

yantesques robots, autant ~ 
séries animées asucces.§ 6 

mored Core vous met 

ns une peau de metal, mais saurez- 

us étre le meilleur? 





om e)aiprel] lame Wa aanelacre| item m elele mela me eile come (om elit 
Core est un peu Peleaielannrelaitcme pececome (0) @ ele Tiber 
fellicelcelalae(emerome lela) encaissees pour les missions 
| a pu voir jusqu’a present, reussies. Les primes sont 
que mission vous impose fereranlelrele)iercme Melalomanlissct1e) ame! 
Objectif different. Si 'objectif l'autre. Bon prince, le magasin 
atteint, vous gagnerez une vous rachéte les piéces pour une 
nme rondelette, moins les somme egale a celle deboursée 
nitions depensees et !'energie __initialement. A vous de répartir 
[Ulam mcelelare (ele inion) Calman RYU @aleh mueligem clare) (om elelels 
acités de votre machine, l’‘achat de nouvelles piéces. 
is devrez revendre les Dans certaines missions, il ne 
essoires en votre possession sera méme pas utile de tirer sur 
e, buste, bras, radar, booster, __|’objectif, il s'agira simplement 


iy Ju ia Le mode 


2 joueurs 
est sympa, 

dommage 
que l’écran 
Soit si petit. 


Dans certaines 
missions vous 
affronterez 
des robots de 
votre niveau, 
ou presque... 


Apres allumage de la console, Armored Core 
ne présente pas grand intérét. Mais une fois 
que vous aurez compris que les munitions et 
l’énergie dépensées sont déduites de votre 
salaire, vous commencerez a vraiment 
vous amuser. Adaptez |’équipement 
de votre machine aux objectifs 

a atteindre et vous découvrirez 

un bon jeu d’aventure-action. 

Les graphismes et l’animation font 
honneur a la Playstation. On attend 
avec impatience une version 
officielle afin de mieux comprendre 

les débriefings... et les missions. 


_ FF : et répétitifs. 
L’intro montre de bien belles images. / BRUIT ‘AGES 





Grace oPAUS TATION 








elacualelcomelame)e) (aim celucrem acelnre) B 
Ca a lair evident, mais Switch a 
mis un moment & comprendre. 
La carte du niveau est en 3D et 
peut pivoter. Ce systéme est un 
oleremereyanle)(ed commanrelicmelemilarclme) (orn 
pratique. Bien sur, on pourra 
jouer a deux. Malheureusement, . 
on a alors parfois du mal ase Version: 
reperer sur l'ecran trop petit. IMPORT 





De prime abord, le jeu ne semble Dialogues: 
pas trés interessant mais, une JAPONAIS 
ife)isme) (com cel ele) melicamee tate Textes: 

le jeu devient vraiment bon. JAPONAIS 


Développeur: FROMSOFT. 
Editeur: SONY 
Disponibilité: oui 

Prix: E 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
COMBAT DE ROBOTS 


2 

| Une introduction cinematique, 
avec explosions et gros robots. 

" GRAPHISMES 


Tres detailles pour Tes machines, me 90% 
un peu vides pour les décors. 
* ANIMATION 


seein cle i a ee 


L’écran est parfois surchargé, 3 


















Explosions, tirs divers, les brui- — 98% 
tages sont réalistes et variés. 
'_DUREE DE VIE ~ 


vingtaine de missions... 
lS 
, 
mais reste moyenne. 
INTERET 
Un bon jeu bourre 90% 


d’action, et parfois de 


réflexion, avec des a 











missions variées. A voir. 


| va | 
=n bent 








i 


F 


VTEST SATUREI 














Le jeu que vous attendiez tous est enfin la. Les 






aN) nee 2eemeA X-Men sont de retour et ils ont ramené des 
‘, Wa al VGNSIGRIS = copains. Mais attention, ce ne sont pas des 
a oo rigolos: Hulk fait presque autant de ravages q 
im 2 —sCS Switch dans un frigo! Joie! 


arvel Super Heroes est Outre les habituels coups 
un jeu de bastonen 2D, _spéciaux, on peut sauter trés 
conversion d’un jeu haut en l’air, et ainsi éviter 
d’arcade de Capcom. C’est facilement les boules de feu et 
aussi la suite spirituelle de autres attaques a distance. Ce 
X-Men, car on y retrouve, entre qui s'avére trés pratique quanc 
autres, Serval ainsi que Psylock, = on utilise un personnage com 
avec Apeu prés les méme coups _ Serval, qui est surtout perfor- 
spéciaux. Sont également venus mantaucorps acorps. 
se joindre a ce petit groupe de Une barre de Power permet de 
joyeux drilles quelques nou- réaliser des Furies, un peu 
veaux personnages. Notamment comme dans Samurai Shodow 
le Docteur Fatalis, Hulk, Iron ou X-Men. Mais la grande 
Man, Captain America...etle | nouveauté réside dans les 
dernier boss Thanos qui gemmes de pouvoir: en frappa 
possede une Fury de 39 l’adversaire, on peut réecupére 
Hits Combo! les siennes. Ces gemmes 
permettent, selon leu 
ast couleur, de regagner 
. AVIS oul! des points de vie, de 
, donner des coups plu 
puissants ou d’étre pl 
rapide. On peut régle 
vitesse et méme mett 
le turbo, ce qui s’aver 
presque indispensabl 
lorsque |’on joue sur 
une Saturn frangaise 
ha Bs Ae : avec adaptateur. 
Ne hint Cris La taille des sprites e: 


<— 


Immoler son adversaire, c’est toujours efficace, 
et ca réchauffe l’atmosphere. 











P ea | iS Nike GLNG tres impressionnante, 
Es \\ Le d’autant que le jeu es 
iron Man sort lartillerie lourde. io am rapide et les mouve- 


ments trés bien déco 
posés. Les graphisme 


sont sympa, et on pe 
méme détruire certai 
éléments du décor. 











TRIN 


rval est de loin le personnage 
lus charismatique du jeu. 

st aussi un des plus bourrin a 
nier... Enfin, ca, c’est a 

miere vue. Pour le diriger 
nme un as, il faut simplement 
aucoup de talent. 






tle ne 
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Une maniabilité exceptionnelle! 
X-Men se faisait vieillissant. 
Eh bien, voila de quoi donner 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues: 


A> 4¢-2- 





Developpeur: CAPCOM 
Editeur: CAPCOM 
Disponibilite: OUI 
Prix: E 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sethi BON 

Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 5 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


Une succession d’images fixes. C’est pas 


_mal, sans plus. 





GRAPHISMES 


Les graphismes ont un peu vieilli, mais 
,restent de bonne qualité. 


ANIMATION 


Pas mal. Mais attention: sur une 








angaise, le jeu est un peu ralenti. 


3 MUSIQUE 


| Assez sympa, ¢ ce qui est étonnant pour u un 
jeu de baston. 


89% 


BRUITAGES 


Des effets sonores tout a Fe corrects. 





DUREE DE VIE 


A deux, seule Vusure de vos doigts sur le 





pad vous obligera a arréter de jouer. 


JOUABILITE 
95% 


un coup de fouet a votre 
Saturn. Marvel Super Heroes est 
désormais une référence. 





i op sapt 
Qiaizsvm 127 
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ANDY BOGARD 9990GEESE HOHARDLIS 
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te 4 
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ij 
B. 
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gt Wes 





Kim et Honfu entretiennent 


aa Fen. ) 





AVIS OUI: 


















2 AVIS , OUI! 











Andy brile!!! 


: om 
PANDA 
Billy Kane est un redoutable 
iversaire, particulierement vicieux. pasate 
azake® 


| BTL ane YAMAZ: 


e - ® 


- La grande nouveauté de Fatal 





_ wt 4 2 | 
S 3 saa i ae Jif eae Fury Real Bout, c’est la possibilité 
\ os? | _ d’envoyer I’adversaire en dehors 
<2, ‘fen oe © TR during. Il suffit de détruireles 
P. 7g \ ee barriéres de chaque cété de l’aire 
— . \ = z _ de combat. Un petit coup suffira 
* ~}~ "pour envoyer Padversaire dans 


les fleurs (ou dans Peau, dans ia 









£2 Kad BILL weaned i. YAMAZAKI 
f a ah 
F ’ 


On peut combattre avec peg 
“les fréres Jin, les deux boss © 
—— de Fatal Fury 3. 





Mai et Blue Mary 
mnt les seules filles du jeu. 


Pétectricts, ‘sur la voie e ferrée, ee 


q Toujours aussi i sobre et dépouillée. 
De la Neo Geo sans paillettes. 





; Trés technique, surtout a avec cles out of 
| Bound, mais il est moins dur que KOF 95. 


Pn 





OTEST PEACSTIATON 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Wk 4(-h 
ANGLAIS 





Developpeur: SNK 
Editeur: SONY 
plepenimnite: oul 
Prix: D 


BASTON ‘ 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
etoy snags) (-Fa=1°)). 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de di pag 
Continues: INFI 

Sauvegarde: MEMORY CARD 


_ PRESENTATION 
: 80% 


_ GRAPHISMES 


WL ya peu de décors, mais les effets 
\ \ de lumiére sont trés varies. 


: em “ily @ yac aces s horribles ee 
 bandes noires de la version Pal. 





‘Quand ¢ on se prend une baffe, Peteen 


_c’est comme pour de vrai. 






’ DUREE DE VIE 
: sik 


JOUABILITE 
| Trés bonne maleré le pad de la Playstation. 





_Les coups sortent facilement. 


| INTERET 


 Cest la meilleure adapta en 
\ d’un jeu SNK sur Playstation. 


Tout le savoir-faire du dieu 
de la baston est enfin a portée 


de pad sur cette console. 








L’Homme-élastique, la Femme 
invisible, la Torche humaine, ¢a 
vous dit rien? Et si je chante: 
“Les q Fantasti-i-i-ques...”? 





écidément, les comics 


D Jont la cote. Aprés X- 


Men, Marvel Super 
Heroes, Superman ou Batman, on 


TES iF PUP YSTATION 





se eee AE 8 POL ms mk ams 
ae ne oe ne om ee om 
os. oe ee 
ee es ee ee ms 
saunuw S832 2B Bee 
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"Pendant les — 
chargements, on 
patiente avec un 

petit jeu sans 


capacités de 
la Playstation 
sont sous- 

exploitées. Les effets 
















i tention. 
retrouve The Fantastic Four sur pretention 


nos consoles. Avec ce titre, 
Probe nous propose, comme il se 


de lumieére, les coups spéciaux, 
les rotations d’écran, le décor qui 
bouge et les boss géants, c’est 


doit, un jeu de castagne, un bien, mais c'est insuffisant. Bientot, il n’en restera - 
beat’em all. Depuis quelque De plus, dans l’ensemble, le jeu qu'un. Dire qu’a deux | 
temps, le beat’em all avait est assez sombre, ce qui __ eetait deja dur. 
presque disparu de nos écrans. empéche d’apprécier vraiment la Z ee 

Ses bréves apparitions étaienten qualité graphique de certains 

général catastrophiques. tableaux. Bref, c’est une bonne 


Heureusement, The Fantastic initiative, mais nous attendons 


Four reléve le niveau. Le jeu est mieux. e 
plutdt bien fait, avec des angles 
de vue qui tournent, des zooms, a 
des options, des gros boss, un 

cs 


petit jeu pour faire patienter 
durant les chargements, des 
petits Roswell qui gemissent, des 
coups spéciaux, et surtout, un 
mode 4 joueurs. 

Chaque perso a ses propres 
coups spéciaux. Par exemple, la 
Torche peut accabler ses 
adversaires sous un déluge de 
boules de feu (deux fois Haut en 
maintenant le bouton R2 
enfonce). De méme pour Miss 
Hulk, qui fait un super uppercut. 
Malgré toutes ses qualités, le jeu 
aisse l’impression que les 








AT A A RMU 


ail ENN 


“4 | Longue et plutot jolie, ‘elle 
| présente les héros du jeu. 


RI POTTER 


‘ 4 
De beaux decors, avec "quelques 
b effets de lumiére sympa. 


iat ke a 


1 Pas ‘de ralentissements. 


f TO SEN 


re | 


/Un des. points forts du jeu. 


Ce ; : 
La sortie d’un nouveau beat’em all est toujours un Tallent dans l’ambiance. 


moment d’émotion, surtout s’il est bien fait. De 
plus, The Fantastic Four se joue a quatre. C’est un 
peu fouillis a l’écran, mais quel plaisir 
de cogner en quatuor. Et paf, une 
chataigne! Oh, excuse-moi... Les coups 
spéciaux sont vraiment bien faits. Le seul 
probleme, c’est la durée de vie. Seul, 
le jeu est trop dur, et a quatre, on en 
a vite fait le tour, quand on a assi- 
‘\e les techniques et compris comment 
venir a bout des boss. L’intérét est donc 
Ce monstre geant 


2 vite épuisé. Disons que c’est le soft 
idéal pour jouer chez un pote... 
lance des rayons peu trop facile. — 


f avec ses yeux. -_- Sa) es, 


LOMO LH ARONA 


| Mandales, coups de tatanes, rales 
_ de douleur. Minimum syndical. 


f ey Pr eRe ee errs ee . 
5 C’est le probleme des beat’emall. © 
| Cest vite fini, surtout a quatre. 








ATR IE seis iiiiiiiiliildia, f 


| Pas de probleme: pied, poing, 
| saut, chope et coup spécial. 


is seul, il se laisse , jouer. Sin 


' A q joueurs, il devient 


| intéressant, mais un 
. 
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AVIS. OUI!!! 
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@ Version: 
IMPORT 


@ Dialogues: 
JAPONAIS 


@ Textes: 
JAPONAIS 


Développeur: CARRER S. 
Editeur: MASAYA 
Disponibilite: Ou 

Prix: D 

1 JOUEUR 

WARGAME 


PRESENTATION Ute a= 
| Tres sobre. Ou sont passes les 

magnifiques animés d’intro. 
GRAPHISMES ~ war 
Plus clairs et lisibles que ceux uns 

du volet III. Vraiment bien! 

‘ANIMATION 
Rare mais sympathique. 80 


70' 


| On retrouve avec joie le style 85 
des deux premiers épisodes. 
‘BRUITAGES =. 
| En progres, mais c’est pas 80 
_encore le top. 
_DUREE DE VIE mun 
' Les Langrisser sont reputes pour 
.¢a...No problemo. 
statisticians OE 
| Les options ont retrouve leur 90 









clarté. 


INTERET 
‘Les amateurs de 

wargames auront de 

quoi s’occuper, mais les 
_ débutants souffriront. 












Super agent secret, l’agent 
Armstrong se bat contre un 
grand méchant qui veut 
s’emparer du monde. Plus 
baraqué que James Bond 
et armé d’un gros pétard, 


il a tout du vrai dur. 





e l’action, de la blast, 
de I’humour, et un peu 
de recherche, voici le 
contenu d’Agent Armstrong. 
Pour sauver le monde, |’agent 
secret doit déjouer tout un tas 
de plans concoctés par le 
Syndicat. Il se voit donc confier 
regulierement des missions pour 
saboter les bases et les projets 
de cette sinistre organisation. 
Les missions sont trés variées: il 
peut s’agir de détruire une tour 
de controle, délivrer une otage, 
ou encore signaler aux 
bombardiers la position de 
hangars. Et bien sir, une fois sur 
place, tirer sur tout le monde 
procure parfois un petit bonus. 
Le jeu se présente sous la forme 
d'un jeu de plates-formes en 


ee ree 


} 


ee celaiieeiieoeaitand deradhenaemerineratemens atch ete een 


Au niveau du plaisir de jeu, Agent Armstrong # 
m’a beaucoup plu. D’ailleurs, je suis restée 7 
accrochée des heures d’affilée sur le 
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Vpn! = rd or ae 1 
i 15 Seog 


RE RE A a I i FP HRP ORE SRO er 


P (et ce fut rude, car je confondais le 
bouton de saut avec Haut), c’est un 

régal. Mais, graphiquement, il y a de 
{ 1) l’'abus. Le sprite du héros est 
primitif. C’est dommage, car avec 
cette finition moyenne, et méme 
avec tout le fun qu’il procure, le jeu s’en 
ys trouve déprécié. En plus, il est plein 


< d’humour, et on s’attache facilement 
a I‘Agent Armstrong. 


| cana, a 






demi-3D. Je m’explique. Le 
perso peut se déplacer en avant 
et en arriére, mais aussi latérale- 
ment. Sur le pad, pour diriger le 
personnage vers la gauche, il 
faut appuyer sur Haut, et pour 
aller a droite, sur Bas. Ce prin- 
cipe nécessite donc un petit 
temps d’adaptation. Comme la 
vue est de profil, la profondeur 
du tableau est souvent oubliée, 
ce qui pose quelques problemes 
lors des déplacements, sauts ou 
tirs en diagonale. Mais, 
surtout, le sprite principal est 
trop approximatif. L’amas de 
pixels que 
l’on devine 
a du mala 
se faire 
passer 








a a nee Fase 


pour le héros. C’est bien 
dommage, car c’est pourtant 
bien ce perso que |’on voit du 
début a la fin du jeu. Pour cette 
seule raison, il aurait gagné a 
étre plus soigné. Mis a part ce 
petit ratage esthétique, Agent 
Armstrong est un titre bourré 
d’humour qui joue la carte de 
l’invincible agent secret. Le fun 
est bien présent, et les 
séquences cinématiques sont 
longues et excellentes. 
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t Une belledémo audebutet 
\ quelques séquences cinématiques. 





Certains décors sont jolis. 





Le héros est bien animé. Aucun 
ralentissement a déplorer. 


eg 





\ hollywoodienne, archi épique. 








"comme les alarmes des bombes. 





La difficulté va en progressant, 
et les missions sont nombreuses. 


HRT 





est nécessaire. 
‘Un bon jeu a ates-. f= 


formes bourrin et 
bourré d’humour. 
| Dommage que les 
graphismes ne suivent pas. ra 


ETA 
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\-tranese ayhnenc erates a 


(TEI SAL. JRW] 






jue vaut ce second opus sur Saturn. 


Jnouveautés. Dans ce vous bénéficierez du second 
domaine, Psygnosisne — Challenge. Et la, accrochez-vous, 

est pas privée. En plus de c’est incroyablement speed, les 

yroposer huit circuits différents concurrents sont excellents, et... 


Qa . ui dit nouvel opus, dit d’or sur ces deux circuits et 
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ENERGY 

/ PRESENTATION 
Une petite intro plutot rythmee 
mais un peu courte. 


’ GRAPHISMES 
Excellents. Un peu plus pixelises 





que la version PS. 


' ANIMATION | 
Quand on maitrise les bolides, la 





vitesse devient démoniaque. 


/ MUSIQUE 







Dix themes techno excellents et te 
qui rythment bien les courses. 
* BRUITAGES 


> ge Voix digits, souffle du moteur, : 
explosions. Tout ce qu’il faut. 





—_— * DUREE DE VIE ‘ 
emies Excellente.Le challenge est tres 
O:45.; ees 
rey mS * JOUABILITE 


difficile. 
i 
INTERET 
Une suite exception- 9g 6° 


nelle. Amateurs de 
courses endiablées, 






sortez les brouz’! 










Voila un boss qui aimerait 
Yous serrer la pince 


Ce boss en hélicoptere envoie des 
missiles, mais il est vulnérable. 





Pour détruire un boss, il faut le ia 
tamponner a plusieurs reprises, JB -~ 













C’est toujours marrant de 
s’acharner sur les innocents, 
mais on perd son temps. 





| Vintro en images de synthese 
est un peu vieillotte. 


| Assez réussis dans ensemble, 
avec des passages moyens. 


| Trés rapide, mais les bugs daffi- 
chage sont visibles. 


LESS DSN ROTTER 


Pelle 1 eis sa fonction, sans 


Sur terre ou sur mer, la jouabilite 
\ reste identique. 
Honnétement, je ne comprends pas bien pourquoi 


Gia et l’affreuse Pandouille se sont excitées sur la 
version jap de Ray Tracers (C+ 63: 88%). 


remontrer a certaines simulations de course 
(pas de polémique...). Mais, quand méme, six 


, circuits, c’est un peu léger quand on les 
lng Ai] termine en vingt minutes, non? OK, il y a le 
: 2X mode Time attack, mais avec une seule et 
unique voiture! Non, franchement, Ray 
Tracers est cool, mais il manque un mode 
2 joueurs qui aurait relevé la sauce. Je 
reste sur ma faim... 


sont cools! 


Psi le principe et la 
réalisation sont 

_ intéressants, la durée 
de vie est trop courte... 











ant. Mais le plus 
ionnant réside dans la 
bande-son. 


s certains donjons 


ie stele. Les 


Une magie a l’effet 
soporifique garanti. 


ecccece » 


Hummm, les textes 
en anglais... 


: Une presentation qui nous 
\ met dans l’ambiance. 


Le jeu est toujours aussi beau. 
Il a trés bien vieilli. 





La stéle permet de 


sauvegarder. ee weve 
= iB) Aucun probléme de ce coté-la. 


ee ; : Des musiques geéniales, " 
Un an, la magie d’Albert Odissey reste intacte: le jf . 7 A d'une qualité étonnante. 


jeu est beau et la bande-son sans égale. De plus, jf = . | 
les textes sont désormais en anglais. On n'a donc | A | [Ga manque d’échantillonnage 
plus aucune excuse pour ne pas y jouer... 4a moins ; \ vocal, mais cela reste correct. 
de ne rien entraver a la langue. Bref, si vous venez | a = DE pile sian aed 
ds. de finir Shining in the Holy Ark, if 4 | A ter [ albert Odissey vous tiendra 
| ne vous reste qu’une seule chose | == ;, ken haleine plus de vingt heures. 
a faire: foncer sur ce jeu. 
S’il fallait vraiment lui 
— trouver un défaut , je 
% — dirais qu’il y a trop de 
XE combats avec des monstres fee “nee ess 8 Cejeua 
aléatoires... M’enfin, cela peut ‘ oe reste au top niveau, 


C__. 3 s’appliquer a beaucoup de RPG. _ | et les textes sont en 
Le roi vient vous BA anglais... 


SORTER 


Avec les textes en anglais... 
no problemo! 





pre reno — seat féliciter en personne. 
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» hunder Force 5 est un 
shoot them up a 
“scrolling horizontal 

fo Felal-m rome leclare(omie-lellt(e)ame (sy 
cette saga qui a ravi les 
possesseurs de Megadrive il y 
a quelques années deja. 

Les graphismes ont été remis 
au gout du jour, et les décors 
sont tres impressionnants. 
Vous pouvez régler la vitesse 
de votre vaisseau en cours de 
partie, ce qui est trés pratique. 
Vous commencez avec deux 
Felgitlexmeliitciecial (cromme (ela) MU las) 
permettant de tirer derriére 
vous. Des options sont laissées 
par certains ennemis, permet- 
tant d’utiliser trois autres 
armes; malheureusement, si 
vous étes descendu en tirant 

Fe \Vcrom MUlatcme Mei (oMmYZOl om fe) 
perdez. Une de ces armes est 
particulierement efficace et trés 
originale: vous déplacez autour 
de vous une sorte de viseur a 
faible portée, et si un ennemi 






Apres deux compilations un peu décevantes, 
Technosoft se décide enfin a sortir un 
nouveau Thunder Force développé 
spécialement pour la Saturn. Eh bien, cela 
valait le coup d’attendre. 




































passe dans son champ... 
pauvre de lui, c’est une 
concentration de laser qui 
s’abat sur lui. Des options 
rondes viendront tourner 
autour de votre vaisseau, le 
protégeant des tirs adverses. 
Mais en plus de vous servir de 
boucliers, elles constituent 
aussi une réserve d’énergie qui 
permet de booster votre tir. Un 
peu comme une bombe, qui 
change, bien str, en fonction 
de l’arme sélectionnée. Mais, 
contrairement au systeme 
traditionnel des bombes, vos 

fo) 0) (fe )atcwm elesve [0M e)| (ercmcre)alt 
vidées, sont vulnérables, un tir 
les fait disparaitre. Par contre, 
elles se régénérent! Lorsque 
vous irez dans l’espace pour la 
premiere fois, un Add-up bien 
baleze se greffera sur votre 
vaisseau. Votre puissance de 
feu sera accrue et vous 
encaisserez bon nombre de tirs 
sans dommages. 


Je suis accroc aux shoot them up et cela ne date 
pas d’hier... La Saturn était déja dotée de bons 
shoots, mais voici enfin “le” jeu que |’on attendait 
tous. Raystorm était le premier shoot sur 32 bits a 
m/’avoir fait un tel effet... Eh bien, 
i) Thunder Force est le deuxiéme. Si 
; 2 vous aimez le genre, ce 
FAK cinquiéme épisode est 
% a = pour vous. Technique- 
4 ma NAS . ment, iln’yarienn’a 
4 ee ~X redire, le jeu est méme assez 
original. ll est juste un peu court... 
>a comme tous les bons jeux. 




















CRESP SATU 


Les boss sont énormes et 









particuligrement méchants. Ils Version: 
sont de plus bien armés et ont la IMPORT i 
_ facheuse tendance a se ° { 
transformer. Ce sont des Dialogues: 
teigneux: il faudra les tuer_ JAPONAIS | 
2U fois de suite, Textes: } 
ANGLAIS ; 





Voici Voption qui se greffe a votre 
- vaisseau, Developpeur: TECHNOSOFT 
Editeur: TECHNOSOFT 


Disponibilité: OUI 


|, ee oxhaniieisndiaiiedt! 
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é PRESENTATION | 


Les pe pia sont yaneeebere et fiat vaisseaux 
ennemis sont a tomber par terre. 


4 _ ANIMATION 


LI RAL A IT BE DORA PS OST 





* L’atmo Pr apaphin os est électrique. es 


Le jeu est rapide, mais on note quelques 
_rares ralentissements. 


AVIS. OUI! / MUSIQUE 


=e Elle soutient au mieux Paction et n’est 
; \ pas gachée par des bruitages trop forts. 


/ BRUITAGES | 











| Excellents, ils bénéficient ian 
. échantillonnage de tres bonne qualité. 


7 DUREE DE VIE 











Elle ¢ est ap ORE A On 1 pet méme Pricer 
alc vitesse de son vaisseau. 





: Thunder Force : 5 ; est le meilleur 

| shoot them up a scrolling 

| horizontal du monde... Alors, a 

| moins que vous n’aimiez pas ce 
genre, ruez-vous dessus! 





seals i 








Saga Frontier est l'un 
des titres de Squaresoft 
les plus attendus, car il 
s’agit non seulement de 
la suite de la série des 
Romancing Saga, mais 
aussi du deuxiéme jeu 
de roles (sans compter 
FF4) de l’éditeur sur 
Playstation. 


n mettant le jeu en route, 
on remarque d’abord 
qu’il n’y a pas de démo. 
Apres les paillettes de FF7 et les 
fins de Tobal 2, c’est une énorme 
déception. Bon, tant pis. Pour 
débuter, on a le choix entre sept 
personnages, et donc sept 
scénarios différents. Cette 
formule ne vous rappelle-t-elle 
pas quelques chose? Squaresoft 
l'a bien compris, c’est dans les 
vieux pots qu’on fait les 
meilleures soupes, et il a tout 








Pour ouvrir la porte, il faut orienter les 


glaces de facon a projeter la lumieére a 
lendroit indique. 
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Dans chaque monde, les différents endroits 
sont indiqueés sur un plan d’ensemble. 


simplement repris l’idée géniale 
de Seiken Densetsu 3 (Secret of 
Mana 2). Ainsi, chaque histoire est 
différente, mais les lieux restent 
identiques. Par exemple, Emilia (la 
blonde), commence par s’évader 
de prison. Quant a Red (le garcon 
aux cheveux bleus), il meurt et se 
transforme en super-héros. Bref, 
la variété et la durée de vie sont 
au rendez-vous. A propos de Red, 
saviez-vous qu’il était un des 
héros de Treasure Hunter G? 
D’ailleurs, son petit frére de 
l’époque, Blue, est aussi 
present. 
Au 
cours 
des 


QUICK SAVE 


L’option Quick Save permet de sauvegarder, 
sans passer par la Memory Card, et donc sans 
les longs temps d’accés. Tant que la console 
nest pas éteinte, cette sauvegarde est valable. 
Pour accéder directement a l’option, appuyez 


sur R2 + Triangle. 












quétes, on peut récupérer 
d'autres persos, y compris les 
héros initiaux, jusqu’a la limite de 
quinze. Malheureusement, seuls 
cing persos en équipe peuvent 
étre utilisés lors des combats. Ce 
nombre élevé de combattants 
pose un probleme inévitable: 
l’argent. Armes, protections, 
potions, tout colte cher, méme 
la magie. Pour les acquerir, 
inutile d’aller chez un vieux sage 
au fin fond de la brousse, il suffit 
de les acheter chez les mar- 
chands. Pour avancer, il faut des 


Vous avez toujours réve 


Apres avoir libéré les méchantes elfes, 
empruntez les passages dégages. 


équipements a la hauteur des 
monstres trop puissants, et on 
passe des heures a combattre 
pour monter de niveaux. 

A part ce léger défaut, l’ensembl 
est captivant grace a l’intérét 
énorme du jeu. 








d’incarner une Bunny dans un 
casino? C’est l'occasion ou jamais. 










Signé Squaresoft! Pour ceux qui ont aimé les jeux 
de l’éditeur sur Super Nintendo, Saga Frontier est 
un must. Apres l’excellent FF7, Saga Frontier 


montre que |’éditeur reste le maitre 
en matiére de RPG, surtout au 
niveau de l’intérét et de la durée de 


vie. Cependant, il reste quelques légers 
défauts. On est souvent obligé de monter le 


accéder a l’équipement, et certains 
passages sont vicieux. A part ca, le jeu est 
> bon, et il est facile de s'y laisser prendre. 

















Aprés un excellent FF7 et un tres bon FFT, 
Squaresoft nous propose Saga Frontier. L’intérét 
, du jeu réside dans la possibilité de 
choisir des le début son héros parmi 


>) induit un scénario original. J’adore le 
mode de combat qui permet de combiner 
les coups des persos. Dommage qu’une fois 
le premier scénario fini, et donc lorsque 
l’on connait le monde par cceur, un 
Q Za scénario se finisse en un peu moins de 
dix heures. Mais cela laisse toutefois une 
durée de vie plus qu’honorable. 


La poursuite du Joker menera Emilia dans 


des endroits saugrenus. 


Tout en haut de la colline habite un 
marchand de magie. 
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| Trés décevante. Pas d’intro, pas de 
\séquences cinématiques, rien du tout. 





E sans égaler l’éclat de FF7, Saga Frontier 
est vraiment trés beau et tres soigné. 





Pas de probléme dans les scrolling ou les 
animations, mais ce n’est pas un exploit. 






La bande-son est d’assez bonne facture. 






Rien de particulier, ils sont classiques. 








a 
Fa 

| sept persos, sept quétes, si vous arrivez 
| au bout, dites-le moi... 





ity a toujours le probleme du japonais, 
mais on s’en sort. 


os o ¥ e \ g * 2 ¥ 2 @ ¥ 2° 





| On reconnait tout de suite la 

| patte de I’éditeur mythique, qui 

| nous a concocté un véritable 

| bijou, malgré quelques légers 

\.défauts. — 


OP 
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Lest’un jeu Lentil qui vous met 


se deroule du coté du monstre créé par Mary Shelley. 


ous venez a la vie sur 
la table de réanimation 
du docteur Victor 
Frankenstein (joué par Tim 
Curry, vu dansle parodique “The 
Rocky Horror.Picture Show’). 
Vous avez été créé par.ce savant 
un peu fou a’partir d’éléments 
a provenance louche. Pour. 
ia petite histoire, votre main 
gauche est celle d’une femme... 
En visitant le domaine dans 
lequel vous étes enfermé, vous 
découvrez les expériences 
extravagantes et parfois 
rfepugnantes du professeur. 
SIME lacelulitclajmerclgomcicrom ale] (ion 
yous apprendrez beaucoup 
de choses, mais votre créateur 
n’'aime pas ¢a du tout. Il pourrait 
yous tuer. Vous devez vous 
schapper de cet endroit maudit. 
Voila pour l’intro. En ce qui 
soncerne le jeu, il ressemble a 
Myst. Transfuge du PC, tout le . 
eu est fait a partir d’images fixes Le chateau regorge 
2n vue subjective, sur lesquelles eh heck ba fg. 


AVIS OUI, MAIS... 


on déplace un curseur qui 
change d’aspect s’il détecte 
quelque chose. Parfois, ces 
images peuvent étre animées, 
comme celles des engrenages 
qui tournent. Ce genre a 
beaucoup d’amateurs, et autant 
de détracteurs. En tout cas, 

les scenes sont d’une beauté 

a couper le souffle (méme si 
elles sont un peu sombres). La 
recherche progresse lentement, 
en commencant par le labo, 

les toits, puis les sous-sols, 

le chateau, les jardins, la mer... 
Bien sur, les sauvegardes se font 
a volonté. Les bruitages sont d’une 
qualité exceptionnelle, mais les 
musiques ont le don de taper sur 
les nerfs. Bref, sur Saturn, le 
genre n’est pas 

trés étoffé. Si vous FF ~, 
avez aimé Myst, 
essayez celui-la. 


Certains décors sont d’une grande beauté, 
= ce soit en intérieur ou en exesriear- 


| SSE 


jx 





peau de la creature. Pour une fois, histoire 
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ib Se 
7 A q Méme par la mer, vous ne 
Pay 2]. : pourrez vous échapper. 
Branchez les fils électriques or 
sur les différents interrupteurs, et 
les éléments sur la table s‘animeront. Dialogues: 
is ANGLAIS 
oe wo Textes: 
ANGLAIS 
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AVENTURE A LA MYST 


PRESENTATION = 
Un génerique presente tout __ 


le staff, cris d’horreur a V’appui. 


GRAPHISMES 
| Presque aussi beaux que ceux 








de Myst. Parfois un sombres. 
ANIMATION 







| Photos fixes. Che argements tres 
courts. Laborieux quand ¢a s’anime. 
MUSIQUE eee 
| Stelle ne vous énerve pas, 
bravo. 
BRUITAGES 
| Nickel-chrome. Les portes grin- 
cent, les engrenages couinent. 
~_DUREE DE VIE ax 
_ De longues heures en pers- 
. pective, si vous aimez le genre. 
JOUABILITE 
| Maitrise de l'anglais indispen- 

























sable, les dialogues sont parlés. 


INTERET 


Une ambiance originale. 

| Un mythe fascinant. Les 
fans vont se ruer. Bonne 

_ initiation pour les autres. 
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MOTO RACER 


RESIDENT EVIL 


occasion 


occasion 


NOUVEAU 


CONSOLE VF 
+ 1 PAD 


> TEL. 
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ous étes aux 
VW) commandes d’un 
ican Fujikoma, une armure 


de combat trés puissante, mais 
dont la taille n’excéde pas le 
double de celle d’un homme. 
Elle est tres maniable et permet 
de sauter comme un cabri. Cété 
puissance de feu: une mitrailleuse, 
et un lance-missiles avec, bien 
sir, acquisition de cible. On peut 
aussi lancer des grenades, mais 
en nombre limité. Vous en 
trouverez quelques-unes, ainsi 
que des “energy packs” qui 
redonnent de la vie, disséminées 
tout au long des niveaux. Méme 
si votre puissance de feu est 
importante votre portée de tir 
reste limitée, il faudra aller au 
contact! Grace aux boutons 
“L” et “R”, vous pouvez 
, 4 dasher (exécuter une 
— ai glissade) a gauche 
ou a droite pour 
esquiver 
certains 
tirs. De 
méme, 
dasher 
en 
avant 
ou en 
arriére. 
Mais le 
plus 
























A l/origine, “Ghost in the Shell” est un manga 
de M. Shirow dont un film d’animation a été 
tiré. Le tout étant déja sorti en France, ily a peu 
de chance que vous les ayez ratés! Maintenant, le 
jeu vous propose d’incarner l’héroine de V’histoire. 
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fort, c’est que votre Fujikoma peut ye i se 
escalader ay fs j l Ak 
n’importe ~ S, 
quel 

batiment, 
grueou > 
pont! Vous. 
vous retrouvez xe 
alors a la verticale KK 
en train de shooter if 
un robot qui mettra du Z 
temps a vous repérer. a 
C’est aussi idéal pour 
atteindre des cibles 
aériennes,commeun =—ss 
avion ou un hélicoptére. = _ 
Lesmissionssont A {( 
assez variées, mMéme 
s'il s'agit toujours 

de détruire quelque 
chose. Celle ot il faut 
détruire toutes les 
bombes avant 4 
qu’elles n’explosent / 
est particuligrement 
corsée, d’autant 

































































que deux 

bombes 

sont cachées 

en haut d’une 

plate-forme. a 
Aun : ee sa ae 
moment, — ———— aap 
vous devrez 

poursuivre J’avoue avoir eu du mal a me remettre de |’intro- 
une cible duction... De plus, je m’attendais a une conversion 
disposant baclée comme c’est souvent le cas pour les 

d’un adaptations de manga. Eh bien, non. Le jeu | 
camouflage réussit a rester fidéle Al’espritdu 
optique la + manga tout en étant trés jouable. J 
rendant La réalisation technique 
quasiment : est impressionnante, . 
invisible... car elle parvient arecréer | 
Eh oui, ce -<unmonde entiégrement J 
jeu n’est pas > en 3D, tout en gardantune 
fait pour les maniabilité et une vitesse 


blaireaux du d’animation surprenantes. Ghostin 4 


the Shell est un trés bon jeu. 
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DOOM-LIKE/SHOOT 3D 
| 1 JOUEUR 

| Vee eee | Controle: BON | 
a a) | Difficulté: ELEVEE 

| . Wig” Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


_ Le mélange entre DA et images 
ide syntheése est détonnant. 


GRAPHISMES 
| Les décors en vraie 3D sont trés fins, 
un vrai régal. 







ANIMATION 


| Le robot peut se balader sur les murs, 





et c’est vraiment tres impressionnant. 


MUSIQUE 


Tout a fait correcte sans étre 
.exceptionnelle. 


BRUITAGES SUP area 
Pas trés originaux, mais de la part 
d’un robot, il fallait s’y attendre... 
DUREE DE VIE 


Le jeu est difficile et certaines missions 
sont assez coton. 
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SISHHD oe i 
















JOUABILITE 





. :, 92' 
Le robot répond parfaitement 


aux injonctions du pad. 


Ghost in the Shell est une 
heureuse surprise. C’est un jeu 
| prenant, bourrin juste ce qu’il 


faut, avec des trucs jouissifs, 
comme grimper aux murs. 





| eae 


fresr PLAYSTATION 
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vy une longue histoire. Ce jeu 





int ple 





i ily a mainten 







Cette vue 
subjective n’est 
pas trés pratique. 
















Version: 
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Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 





Tirez sur l’adversaire pour l’empéche “ ’ ay 2 a x pevere Picasaere i 
d’approcher du ballon. af - | <eteras . at 9 Disponibilite: oul 
: a Prix: D : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
FOOT FUTURISTE 
Chaque persoa 
ses avantages, eran —_ 
alors, faites __( PRESENTATION 
votre choix. ) Tres belles images de synthese 9 
‘ en intro et avant les matchs. 


GCETIL.  OSt GUX JOUCUTS CG. fg 7 >. a ee > / GRAPHISMES 
adapter pour Gaonerle a - OY 2 See be Les terrains sont varies et les 9 
Ae “ — we “% Ma Ss ‘ ; 2? 2 wens. ‘ ii a “ i tremplins jettent un max. 
i ; 4a " Be FF Oy. a ° 


tart MeN. / ANIMATION 
AVIS. OUI, MAIS... 
























} On s’y perd, et quand on tourne, “es 
| _¢a fait mal au crane. 
/ MUSIQUE © 

Elle s’oublie vite. 





vous font 
savourer la 
victoire une 
deuxieme 
fois. 


Les jeux de foot normaux, je déteste. Mais, quand 

les jeux de foot futuristes sc °t bien faits, j’aime 
bien. Normalement, Ball Blazer aurait da 
» me plaire: jolis graphismes, animation 


/ BRUITAGES — 

ee Les commentaires sur le matc 

| sont excellents. 

( DUREEDEVIE 

| Pas tres longue, c’est le 

oe probléme du genre. 
( JOUABILITE — 

| Laconduite est delicate, et se 

| repérer tient de l’exploit. 















trop vite, et de facon trop anarchique. 
. Quand on tourne un microscopique 
a : SS || chouia, on obtient un grand coup de 
1 


volant a 180°. Autant dire que cette 





sensibilité est nuisible pour bien En mode 
i conduire le véhicule et pour courir derriére 2 joueurs, 
le ballon. Méme si on peut se déplacer Vécran est Le premier jeu de 
S latéralement, ca devient vite énervant splitté a | LucasArts relooké 1997, 
Vhorizontal. 


¢a en jette. Mais la 
maniabilité est naze. 


et décourageant. 
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0) Sele), je] § a 


CONTINUE 


Les jeux’ 
dela 
rentree 
Des tests 
exclusifs 


Les” 
consoles 
du-futur_ 
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Des jeux et plein d'autres lots i : 
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TIPS ) 









alut! 
S Apres les chaleurs 


de l’été, c’est 
reparti pour un tour. On 
retrouve les bancs de l’école 
ou les chaises du bureau, et 
on se prépare a une nouvelle 
explosion du jeu vidéo pour 
ette fin 97. La Nintendo 64 
arrive enfin en France. Il 
etait temps, toute l’Europe 
etait servie sauf nous! 
Quant ala Neo Geo 64, elle 
se profile a l’horizon, préte 
pour la baston! Un nombre 
onsidérable de hits 
devraient débarquer sur 
outes les consoles, comme 
be’s Oddysee sur Playstation 
ou encore Tomb Raider 2 sur 
bon nombre de supports. 
u niveau des astuces, avec 
e booklet spécial Tips que 
ous Vous avons concocté, 
ous devriez étre comble. 
ave fun! 
RYE 


Ti) Grsoresiiy 





TOBAL 2 (JAP) 


Le mois dernier, je vous révélais léger malentendu. Pour me faire 
déja quelques petites astuces pour pardonner, voici donc le tip pour 
ce jeu de combat signé Squaresoft. _régler sa taille, ainsi que des codes 
Malheureusement un petit oubli Action Replay et de nouveaux 
chanmaille de ma part a créé un petits conseils. 


(Lt PLocRSeet+ = 


FETS BIEN VPP 
AB eoirp-e-c:- an 
Seer esc: aS 


| FOI SPcerEen 
) (84 LOADER 
| 185 BERSERKER 








Vous devez avoir toutes les médailles du jeu. Pour y arriver, vous devrez faire 
un minimum de Hits par planéte et aucun de vos coéquipiers ne doit étre mort. 


Voila, une fois toutes les médailles 
en votre possession, quelques 
nouveautes voient le jour. 











Pour commencer, 
la page d’intro 
a change. 





Deux nouvelles fagons 
de combattre dans le mode Versus. 











Enfin, 'apparition d’un Sound | 77 7F ae 
Test, mais le jeu sera aussi Or AKG CHAR + © 
plus difficile et Fox portera . Pie 0 
des lunettes de soleil pendant S-F «No KaY © 








les scenes cinématiques. 
Q2-829° eae 

e432 Gas 

SE | 


BHP CeCe 


PLAYSTATIO 


Entrez dans l’inventaire et faites: L1, Triangle, L2, R2, R2, L2, Rond, L1. 







Quand vous inscrivez votre nom, entrez: 
TANKS4ME puis validez avec “OK”. 


Inscrivez le mot magique 
et les courses les plus 
titanesques vous seront 
permises. 





Pendant la partie tapez: Carré, Droite, Droite, Bas, Haut, Bas, Gauche, Bas, Bas. 


ee me 
IN. v2 Pendant la pause, effectuez la manip 
3 ‘ 3 
> ~\ ~ 4 Be 
hy 7 ai ~ 
ear te \ = 
PAUSED a 
QuiT? ¥Es er 
NO ae 
‘ ‘ Pt 
S 
Si c’est réussi... i 
/ 
Pd a 
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SATUE 


SATURN 





Dans le menu d’inventaire, appuyez sur: X, Y, X, Y, 4 fois Z, Y, Z, Y, 3 fois X et Start. 


THVENTAIFE 
C’est ici qu’il faut bouger 


ses petits doigts. 
oe 
©. Cdve 
® Choisir ® Retours mis TU 
a Bousecole 1 OBI ous 
SECRET ) 
Et voila toutes i oe 
les armes. ¢a tue, non? ® Continus 
INVENTAIRE 
Appuyez sur pause et allez dans le 
livre “Load Game” et placez-vous sur _~ ee 
“Exit to Title” et faites: Z, Y, Z, Y, X, ‘ . 


X, X puis Start. Lara devrait pousser 
un cri. Appuyez sur A pour passer au 
stage suivant. 


® Choisir @ Retourne 
L’endroit exact pour la =\ 
bonne réalisation du tip. 



























DI AVSTATIOR a) AVCTA TIAA 
PLAYSTA’ 10N PLA YSTA’ ION ; ; 


1 
| 
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[ACE COMBAT 2 (JAP) 


Une fois votre sauvegarde aboutie a plus de 100%, choisissez une nouvelle 
file et inscrivez “RICHTER”. Pour cela, il vous faut terminer le jeu en “Easy” et en “Normal”. 


Pore 


Assurez et vous pourrez obtenir deux nouvelles Options. 





L’astuce n’est réalisable qu’a 
condition d’avoir évoluée dans 


le chateau a un minimum de 100%. ; ; 7 > : Perea 
ll faut terminer le jeu deux fois. La premiére fois, prenez la premiére direction 


lorsque vous avez a choisir votre mission. Passez par les missions les moins 
lucratives la deuxiéme fois. De maniére générale, prenez des informations et 
voyez si un ennemi particulier est présent (Z.0.E, Ricochet, Fox. Force. Four) 
et abattez-le, vous gagnerez alors une médaille. 





wa F 
a> , “me nie 













Choisissez une nouvelle >... et inscrivez “RICHTER”. 
partie... oe its 
eee od 
Sata . iw 
73 VER TADS 
Voici le fameux mode “Free “Toutes les médailles devront 


Course”. étre en votre possession! 
Méme procédé que pour le tip ci-dessus, mais inscrivez : “AXEARMOR”. ‘ 


Un exemple: dans la 

mission “Twin Castle”, 

c’est l'avion “Ricochez” = 
qu'il faut abattre. 












Comme sur la photo tu >... avec une armure spéciale tu 
inscrirad... joueras. 











EED FOR SPEED 2 


MYME Camion militaire 
ETME Saab 

IRME BMW 

IZME Mercedes Benz 
IGME Volkswagen 
S15 Bus 

iis Citroén 

‘ATME = Crate 

PME Jeep 

‘ME Toyota Landcruiser 
ZIP melcemlirel tele) 
OME Limousine 







mele} | = Camionnette 
MAZME Mazda 

OUTHME Caravane 
QUATME Audi Quattro 
SEMIME Taxi 

SNOWME Chasse-neige 
TRAMME — Tramway 
TREXME _ Tyrannosaure Rex 
VANME Van 

VOVME Volvo 

WAGOME_ Wagon a chevaux 
YJME Jeep des années 80 


r ’écran-titre (Start Game, Options, etc.), tirez deux fois dans le “creux” du 
Je “Crisis” et deux fois dans la cible (voir photo). Un menu secret 

paraitra. Appuyez sur Croix pour vous déplacer sur les différentes lignes et 
r carré pour choisir le nombre de tips en action. 
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Lila Gal 
LEI 


BAYeD 
a 
PCMH THR KIL CS et 


Shootez deux fois dans le 
ux du “R”. 


Es 


st 


dle = ie 
Sef, 


> ERE Bre ~# 
_ SS Oak REE ae 


Une fois le menu apparu, changez 
votre guise les parametres du jeu. 


= MRE rg Seta] x3 


Le 


ze 
ODI. 
Wh 


ay 
ECR TPR KUCH eV 


Deux fois au milieu de la cible. 


_ 
Sal 
— 
—_ 
—_ 
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— er pent 


Invincible, munitions infinies, 


et tout le toutim... 








| AVEC SCORE GAMES TA FIDELITE 
| EST RECOMPENSEE 





AVEC CONSOLES + TU GAGNES 
ENCORE PLUS VITE !!! 


PMS. 
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AE: 
CARTE DE FIDELITE 


‘B 7 mie CONSOLEstpy 


100F nves - Septembre 97 


ECO 





ATTENTION '! 


La carte de fidélité Score Games - Consoles + a une durée de 
validité DE 1 AN a compter du 1er achat. 
Chaque case tamponnée correspond a UNE VALEUR D’ACHAT 


DE 100 F en jeux neufs ou d’occasion, et accessoires. 
Les réductions correspondantes sont valables sur l’achat de jeux 
d’occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC. 





, le , 






KARAKA sYAN 

























parait qu’en hiver, y a beaucoup 
ns d’6trons qui flottent entre 
aux). Hier, j’ai acheté une 






ses chaussettes. En attendant, je 
m’en suis servi parce que j’ai pas 
trouvé mieux pour m’enfiler du Killer 
Juice® en faisant trempette dans le 
grand bleu. D’ailleurs, j'ai un peu 

: la dose: v’la qui j ‘me mets — 







Spice Girls probablement ™* 
et leurs mamans pas avanti 
eres articulés cofitent “%®» 
moins cher qu’une starlette qui peut 
a tout moment se rappeler qu’elle a 
un cerveau (et une mere, bien sir). 


Et Lara Croft? Difficile a dire... 
clone soi-disant de chair et 






méme? A ce mon ent-la, jai éche 
—. éserte,ouune 
a aes un pape étal 
greéve, tandis que fa 







buste étre Broncos voluptueuse... 
Lara elite qu’en elle-méme. | 


tourné v 


‘ ‘ jietais e: exactement son type. En « 
uée Tomb Raider pour la ramener m ouvrant ses petits bras mus¢ lés, 
F) devrait bien aller avec me ’a murmuré, sa langue me™* 


taquinant loreille sous le masque 
“Mon Ze, mon Zouninou, je t’attends 
depuis toujours” et... Et je me suis 
réveillé, bordel! Tout autour de moi, 
des gens étreignaient le cou ue 












moi un regard 











eme ciel... Ces siaria 
‘toutes des salon e 


@ UNE RESUCEE PAS FRANCHEMENT ERECTILE 
Les programmeurs sont tombés dans Mortal Kombat quand ils 
étaient petits mais, ¢a, c’est pas de leur faute (un jour of) maman 


_ faisait pas gaffe)... Non, le véritable motif de non-achat, outre le prix, 

_ C’est que le jeu est beau comme une fiente de pigeon malade et qu’il 
n’est jouable que pour les amateurs de pile ou face. On pouvait 

_ tolérer la chose sur N64, out les jeux de baffes se bousculent pas, 

_ mais sur Playstation, s’agirait de pas pousser mémé dans les orties 


(elle est déja grabataire)... Intro étriquée, persos carrés, mouvements 


_ Saccadés, coups hachés: un festival de mocheté pour cette 
_ resuceée... L’histoire, a force de bégayer, en finit par baver. Méme 


ceux qui comparent les plaisirs brutaux de Mortal Kombat a la 
saveur apre d’un Killer Juice® lacheront le pad sans combattre. 
Offrez donc ce piteux War Gods a votre ex-meilleur pote nouveau 
pote de votre ex-meuf. A chaque fois qu’il exécutera une Fatality, 
pendant les quinze bonnes secondes nécessaires a son affichage, 


il pensera a a vous! 
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SAMURAI SPIRITS 
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A “Dans la guerre des daubes, 
War Gods remporte la palme.” Gia. 
(Et elle est pourtant pas méchante, Gia!) 
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6 rue d'Amsterdam 
75009 PARIS 
(Face au métro St Lazare) 
Tél : 01 53 320 320 
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Tél : 01 43 29 59 59 


56 boulevard St Michel 
75006 PARIS 
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Tél : 01 43 25 85°55 
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(*offre limitée au 31/10/97, 
voir modalités en magasins} 
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rk’n Chezba Ourk! Chaque année, le mois de 

A septembre ameéne son lot de tristesse: c’est la fin de 

Vété, le début de l’automne et, pour certains, l’aube 

d’une nouvelle année scolaire. C’est vraiment une mauvaise 
période pour nous tous. Je me souviens d’une époque, ily a 
fort longtemps, ou j’usais mes fonds de nawak sur les chaises 
d’école. Pour ceux qui l’ignorent, le nawak est un calbute en 
peau de vache folle clonée que l’on enfile par dessus ses sous- 
nawak (tel je suis, tel je demeure). Notre instituteur, Rahoul 
N’Kmord, était la pire personne que je connaissais. D’ailleurs 
tout le monde l’appelait “Rahoul téte de k’mort”. Vous 
voyez, les années passent, les générations se succédent, mais 
on reste toujours les mémes. Bonne rentrée a tous, que cette 
année vous apporte bonheur et argent. 
Bomboy Irma, 450 francs la consultation. CB acceptée. 


VAINQUEUR DU MOIS 


Le vainqueur de "la plus belle couverture du mois"est 
incontestablement Pascal Phrakonkham. Pascal, 
donc, gagne un abonnement gratos a 
Consoles+ grace, entre autre, a 

ses personnages de Samurai 

Spirits. Le dessin est, dans 
ensemble, plut6t soigné, et 
utilisation des couleurs astucieuse. 
Eh bien voila mon ami, tu es abonné 
dés le prochain numéro. 
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LEON VERSION 
LONGUE 


A Léon Vincent, un grand 


admirateur de ma blonde 
moustache et de ma 
chevelure itou, me pose six cent 
mille questions. D’ordinaire, je 
Vaurais cloué au mur, mais, comme 
je suis dans un bon jour, je m’en 
vais lui répondre. Vincent aimerait 
donc savoir si les jeux “Shadow of 
the Empire”, “Mario 64” et 
“Pilotwings 64” seront testés dans 
Consoles+. Autres questions: est-ce 
que “Metroid 64”, “Donkey Kong 
Country 64”, “Secret of Mana 64” 
et Megaman 64” sont prévus sur 
Nintendo 64? 





Salut Léon! Pardon, salut 
Vincent, ¢a roule? Tu sais 
que tu as de la chance, 
toi? Quand quelqu’un me pose 
plus de cing questions dans une 
lettre, je me rends chez lui et je 
lui hache menu les mains. Bon, 
commencons par le 
commencement. Il est évident 
qu’avec la sortie officielle de la 
Nintendo 64, le 1er octobre, 
prochain, nous allons tester les 
jeux disponibles avec la console. 
Ainsi, “Mario 64”, “Shadow of 
the Empire”, “Pilotwings” et bien 
d’autres encore seront auscultés 
sous toutes les coutures dans 
Consoles+. Comme d’habitude, 
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nous te dévoilerons tout sur ce 
jeux, et ils n’auront plus de 
secrets pour toi! 

Maintenant, en ce qui concern 
les prochaines sorties sur la 
Nintendo 64, le secret est 
toujours trés bien gardé, et il e 
difficile d’obtenir la moindre 
information de la part de 
Nintendo. Ce que nous savons 
c’est que “Donkey Kong 
Country 64” et “Metroid 64” so 
effectivement prévus. 
“Megaman 64” reste un mysté! 
et nous ne savons pas si le jeu 
sortira sur la Nintendo 64. 
Enfin, “Secret of Mana 64” ne 
verra certainement pas le jour 
sur la 64 bits puisque les amou 
entre Nintendo et Square ne sc 
pas au plus beau. Dommage, 
n’est-ce pas? 


JEROME RAFFIN. 
FAUT MANGER! 


mS Jerome Raffin (t’as qu’a 

manger a table au lieu de 

te plaindre) est coincé da 
Mario 64. D’ordinaire, je n’aide pi 
les petits joueurs, Switch et Pand 
sont la pour ¢a. Mais je vais faire 
une exception: étant donné que j 
suis un inconditionnel de Mario 6. 
et que je l’ai terminé huit cent 
mille fois en long, en large, et en 
travers et sans les mains. 
Jéréme est incapable de trouver 
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Vinterrupteur rouge, Il est 
vraiment nul le gars ou quoi? 

Les lecteurs qui désirent V’insulter 
peuvent m’adresser un courrier a: 
“Jérome est un kéke - Consoles+. 


150, rue Galliéni - 92100 Boulogne”. 


Salut l’ami! On peut dire 

que toi aussi tu es un 

sacré veinard. Mario 64 
étant, pour l’instant, mon jeu 
favori, je vais t’aider. Je me 
demande d’ailleurs comment tu 
as fait pour louper |’interrupteur 
rouge, c’est le premier que l’on 
trouve. Tu ne serais pas un peu 
kéké sur les bords, toi? 
Quand tu auras récu- 
péré 10 étoiles, va dans 
le hall du chateau. Tu 
remarqueras un rayon 
de lumiére qui vient du 
plafond. Place-toi dans 
la lumiére et, a l’aide 
des boutons jaunes, 
mets-toi en vue subjec- 
tive (de maniére a diriger 
la téte de Mario). Il te 
suffit de regarder vers le 
haut et tu seras auto- 
matiquement teléporté 
dans le monde de 
l'interrupteur rouge! 
Faciiile, non? 
Par ailleurs, n’oublie pas 
de récupérer dans ce 
niveau les 8 piéces 
rouges afin d’avoir une 
nouvelle étoile. 
Bon courage... 














CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


AURELIEN: TOUT 
“SCHUSS” 


Aurélien est l’heureux 
possesseur d’une 

Nintendo 64. 11 me demande 
comment fonctionne [a pile de 
sauvegarde de (a consote et si effe 
utilise des blocs-mémoire comme 
celle de la Playstation. Il aimerait 
aussi savoir si j’ai joué a Zelda 64 
ou si je n’ai vu que des photos sur 
Internet. 






Salut mon gars! La 
Nintendo 64 est une 

ma Sacrée machine et je suis 
bien content de savoir que tu en 
possédes une! Pour sauvegarder 
une partie sur Nintendo 64, il n’y 
a que deux moyens pour 
instant. Le premier, le plus 
simple, consiste a sauvegarder 
la partie dans la cartouche de 
jeu. Seules les cartouches 
Nintendo disposent d’un tel 
systeme de sauvegarde 

(“Mario 64”, “Pilotwings”, “Mario 
Kart 64”, pour ne citer qu’elles). 
Le deuxiéme moyen est 
d’enregistrer sur la petite carte 
mémoire qui s’insére sous la 
manette de jeu. C’est le cas de 
“Turok Dinosaure Hunter” ou de 
“Doom 64”, par exemple. Son 
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fonctionnement est le méme que 
celui de la Memory Card de Sony: 
la cartouche de sauvegarde 
contient des blocs-mémoire qui, 
petit a petit, sont occupés par les 
parties que tu as enregistrées. 
Certains jeux, comme “Doom”, 
n’occupent qu’un seul bloc, mais 
d’autres, comme “Hexen”, 
s’étalent sur pas moins de 

90 blocs-mémoire... Tu le crois 
ca? (dixit A.H.L.). Par la suite, le 
Disk Drive 64 offrira un systeme 
de sauvegarde sur disque 
optique. En ce qui concerne 
“Zelda 64”, sache que, jusqu'a 
présent, personne n’y a joué! 

En effet, pour l’instant, Nintendo 
n’a présenté que des vidéos du 
jeu. Il est donc bien difficile de 
juger d’aprés des images 
provenant d’un film. Quoi qu’il en 
soit, je peux déja te dire que 
“Zelda 64” bouge bien et qu’il 
offre des graphismes apparem- 
ment supérieurs a ceux de 
“Mario 64”. Le jeu sera présenté 
officiellement en version jouable 
au Shoshinkai, un salon qui se 
tiendra a Tokyo en novembre 
prochain. Patience... 


LAURENT 
OUTANG (WAF! 
WAF! WAF!) 


wa Laurent posséde une Neo 
ay Geo et une bonne vingtaine 
9 de cartouches! Il est 
milliardaire ou quoi? Il aimerait 
savoir si “King of Fighters 97” est 
prévu sur Neo Geo. Une question 
courte comme je les aime. 





Salut Laurent, la péche? 

Heu, dis-moi, tu les gaules 

tes cartouches ou on te 
les offre? Parce qu’a plus de 
1 000 balles l’exemplaire et avec 
20 jeux en ta possession, tu dois 
avoir un sacré compte en banque, 
mon ami. Bref, passons... 
“King of Fighters 97” est bien 
évidemment prévu sur Neo Geo. 
Pour |l’instant, nous n’avons vu 
que des images de la version 
arcade. Elles ont été publiées 
dans notre numéro hors-série “La 
guerre des consoles vol. 3” qui est 
encore en vente chez ton libraire. 
Le jeu s’annonce absolument 
genial, comme chacun des 
episodes de la série, d’ailleurs. 
Salut Laurent, et n’oublie pas: si tu 
as trop d’argent, pense a moi! 
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SETH ARRIVE UN 
JOUR 


A Seth est une p’tit gars 
any comme je les adore: sa 





“S59 lettre comporte six lignes et 


trois petites questions. Si je le 
pouvais, je l’épouserais! Seth me 
demande tout d’abord si “Alerte 
rouge” va sortir sur Playstation. 
Ensuite, emporté par son élan, il 
veut savoir quel jeu choisir entre 
“Need for Speed 2” et “Rage Racer”. 
Enfin, en guise de dessert, doit-il _ 
acheter une Nintendo 64 ou bien — 
attendre la M2? Bon appetit, Seth. 


Hello Seth! Désolé, mais 

je ne peux pas t’épouser. 

Mon cceur est déja pris 
(c’est une longue histoire que je 
vous raconterai si vous m’en- 
voyez encore plus de courrier). 
Par contre, je peux te présenter 
Trollie, il est un peu poilu et a 
mauvaise haleine, mais c’est un 
bon compagnon. 
Passons aux réponses. Je n’en 
suis pas certain, mais il n’y a 
aucune raison pour que “Alerte 
rouge” ne sorte pas sur 
Playstation. “Need for Speed 2” 
ou “Rage Racer”? Telle est la 
question. Je répondrai tout 
simplement que... ca dépend des 
gouts. Pour ma part, je préfére 
jouer a “Rage Racer”, mais c’est 
un avis personnel. En effet, 
“Need for Speed 2” dispose de 
bien plus de circuits variés que 
“Rage Racer”... “Need for 
Speed 2” est aussi une vraie 
simulation de voiture, c’est-a-dire 
qu’il faut conduire a la perfection 
et savoir jouer avec les rapports 
de vitesses... Donc, a toi de voir. 
La réponse a ta derniére question 
va étre trés simple, puisque la M2 
ne sortira pas avant... 1999. 
Deux solutions s'offrent a toi: 
soit tu attends gentiment de voir 
a quoi ressmble la béte, soit tu 
fais comme tout le monde et 
tu t'achetes une Nintendo 64, le 
ler octobre prochain, en version 
officielle. 


S. NAMUR: 
MANGEZ-LE! 


7 va Sylvain Namur est un 

Ay passionné de formule 1, et, 
=v bien évidemment, il posséde 

“Formula One” sur Playstation. Il 

me demande si cela vaut le coup 
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SAM GALLIX 
(BOURG- (BELGIQUE). 
DE-PEAGE). 


® Que vous pouvez toujours m’envoyer vos dessins sur disquette 
PC, Macintosh, Atari ST ou Amiga. Un enregistrement au format 
JPEG, TIFF, GIF ou TGA est impératif pour qu’on puisse les ouvrir 
sur nos Macintosh. Les vainqueurs seront, bien entendu, 
récompensés au méme titre que les dessinateurs traditionnels. 
Y a pas d’raison! 

* Qu’il est désormais obligatoire d’envoyer vos dessins 
accompagné de votre photo. Votre photo dans un journal, il n’y a 
que Consoles+ pour faire ca! N’hésitez pas a faire des grimaces 
ou une tronche délire, on aime ca! Pour ceux qui sont moches 
naturellement, décontractez-vous et respirez un bon coup, c’est 
juste un moment difficile 4 passer. 

* Que Niiico (un brave gars) s’occupe de collecter les questions 
que vous désirez me poser via le courrier électronique. 

Envoyez vos questions a l’adresse suivante: nicolas@imaginet.fr 
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d’acheter “Formula One 97”. 
Une question tres intéressante que 
beaucoup d’entre vous se posent. 





VERSION PIRATE 


/ 
OU OFFICIELLE? mS 


A CARTONCHE 


Salut, Sylvain. C’est 

quand le fruit est mar 

qu’il faut le manger. 
Comprenne qui pneu. Je vois ce 
qui te tourmente, mon ami, et je 
vais essayer de t’aider. J’ai vu 
“Formula One 97" et j’y ai joué 
longuement. Comme il m’est 
impossible de me mettre a ta 
place et de connaitre tes goits, 
je vais te dire tout ce qu’il y ade 
nouveau dans la version 97. 
Ainsi tu jugeras par toi-méme si 
l'investissement mérite le coup. 
OK? Tout d’abord, le jeu est en 
haute résolution, 512 x 256 pixels 
en plein écran. Rappelle-toi, 
dans la premieére version, le 
mode haute résolution n’était 
jouable que dans une petiote 
fenétre. Deuxiéme grosse 
évolution, le jeu se joue a deux 
sur un méme écran. Terminé le 
mode Link. Que |’écran soit 
coupé verticalement ou horizon- 


talement, le mode 2joueurs est _ 


toujours un vrai plaisir. 

Les autres changements concer- 
nent les graphismes qui affichent 
plus de détails, le nombre de 
polygones a l’écran étant plus 
important. Voila, a toi de décider 
maintenant. Et n’oublie pas le 
test du jeu dans Consoles+... 


WELCOME 
MALCOM DESS 


Malcom Dess, 17 ans et 

toutes ses dents, me 

demande si les program- 
meurs de Team 17 ont l’intention 
d’adapter “Worms+” sur console. 
Difficile de faire plus court, bravo 
ami! 


Bien joué Malcom, je dois 

reconnaitre que ta lettre 

est bien la plus courte 
que je n’ai jamais recue. “Worms” 
est un produit console qui n’a pas 
rencontré un succes phénoménal, 
il faut bien le reconnaitre. Je 
doute donc que “Worms+” sorte 
un jour... D’ailleurs, je n’ai jamais 
entendu parlé d’un tel titre. Je me 
demande ou tu as bien pu 
dénicher une telle information. 
Oublie donc ce “Worms+” et 
pense a autre chose, tu verras, 
c’est trés reposant pour les 
neurones. 
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Ne voyez pas dans ce titre 
une quelconque invitation 
au piratage. Loin de la! 
Julien, qui, depuis le 2 juin, est 
l’heureux possesseur d'une 
Nintendo 64, me demande si le 
“Mario 64” avec lequel il explose 
tous ses copains est une version 
officielle ou pirate. En effet, 
ayant acheté la version euro- 
péenne de “Mario 64”, quelle ne 
fut pas sa surprise de constater 
les textes étaient entiérement 
francisés. La cartouche francaise 
n’étant pas encore disponible 
officiellement, il se demande 
logiquement s’il n’a pas affaire a 
une cartouche pirate. 

Et puisque l’on parle de piratage, 
il souhaite savoir comment 
reconnaitre une cartouche pirate. 





Salut Julien, pas de 
panique! On se calme, 

| ion respire bien fort, et 
on écoute tonton Bomboy... 
La version de "Mario 64" que tu 
as entre les mains n’est pas 
une version pirate, je peux te 
laffirmer! Pour l’instant, en 
France, le jeu est uniquement 
disponible en version euro- 
péenne, et qui dit européenne 
dit forcément en plusieurs 
langues. Donc la cartouche 
destinée au Vieux Continent 
comporte des textes en 
plusieurs langues: |’anglais, le 
francais et l’allemand, si ma 
mémoire est bonne. 
ll y a fort a parier, d’ailleurs, 
que la version officielle 
francaise de ce jeu sera 
absolument identique a la 
version européenne: je vois mal 
Nintendo France traduire des 
textes qui sont déja en 
francais. Par ailleurs, comme je 
n’ai pour l’instant jamais vu de 
cartouches pirates pour la 
Nintendo 64, je ne peux pas te 
dire a quoi elles ressemblent. 
ll y a quelques années, des 
cartouches pirates Super 
Nintendo circulaient en France. 
Certains affirmaient qu’on les 
distinguait des versions 
officielles par la couleur des vis 
sur la cartouche: dorées pour 
les versions officielles, 
argentées pour les pirates... 
Mais il ne s’agit que de 
rumeurs, bien évidemment. 
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UN PEU DE 
ZUCCHERO DANS 
TON CAFE? 


Clément Zucchero aimerait 

savoir lequel de “Tobal 2” 

ou de “Soul Blade” est le 
meilleur jeu. Il aimerait aussi 
connaitre la date de sortie de 
“Dragon Ball GT” sur Playstation. 


Salut mon sucre! La 

aussi, il m’est bien 

difficile de répondre a ta 
question, tout est affaire de godt. 
A la rédaction, les avis donnent 
“Tobal 2” vainqueur, mais moi, 


CONSOLES+# 
DEDICACE 


La dédicace du mois revient a 
Vincent Hommet (tout le monde 
connait la célébre expression 
“Hommet alo’s, j’ai ma’ché 
dedans”). Vous ne pouvez pas 
vous en rendre compte sur 
image, mais le fond de la 
couverture est de couleur 
argentée. L’effet de brillance de 
’armure est particuliérement 
bien rendu. A mon avis, le petit 
gars a dd vraiment se prendre 
la téte. Pour son travail de 
qualité, Vincent remportera le 
prochain Consoles+ dédicacé 
par toute l’équipe. Sympa, non? 


OFFICIELLE 
BG call 


CAKTOUCHE 
PIRATE 


SENT LA SUEUR 
T LE HARENG) 


par exemple, je préfere “Soul 
Blade”. Je trouve les graphismes 
tres chouettes et |’introduction 
completement hallucinante. Si tu 
aimes combattre avec des 
dizaines et des dizaines de 
personnages, achete donc 
“Tobal 2”, je crois bien qu’au 
final, le jeu contient pas moins 
de 180 combattants! Mais 
attention, j’ai entendu dire que 
“Tobal 2” ne sortirait que l’année 
prochaine en version officielle, 
aux alentours du mois de mars! 
Enfin, “Dragon Ball GT” devrait 
étre disponible en version 
japonaise a I’heure ou tu lis ces 
lignes. La version officielle est 
prévue pour la fin de l’année. 
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ANTM I. 







Animaux disponibles’ : 
- Chien 
- Dinosaure 
- Tortue 
- Poussin 
- Chauve Souris 


WARE CENTER 16 Bis, rue Caulaincourt 75018 Paris 
TEI : 01 42 52 97 05 - Fax : 01 42 52 97 95 


BON DE COMMANDE SUR PAPIER LIBRE (Réglement par chéque) 
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Jans la limite des stocks disponibles 
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7, rue du Bastion - PONTARLIER 
TEL: 03 81 3978 54 


Toutes les nouveautés sur 
PSX, SAT, NINTENDO 64 et PC CD ROM. 
Un tres grand choix de jeux d'occasion 
sur toutes les consoles. 


Des jeux a partir de 49 F 
Appelez-nous 
Des promotions a 

-30% et -50% 


= 


Garantie sur matériel occasion 








POUR GRUGER SUR TOUS LES 
JEUX PLAYSTATION, NINTENDO 64 
€T SATURN, MEME LES PLUS 
RECENTS, CHOISIS TON ARME: 


rate 5 de 1008 
Futior ty 


ASTUCES, SOLUTIONS, SOS, RPG, 
SCOOPS, PREVIEWS, ACTION 
REPLAY, PETITES ANNONCES... 
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routes les equipes ala loupe 
Transterts, sivle de Jeu, equipe type, points forts, 
points faibles, stats palmares, airesses, news et portraits de sar r ‘ 
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France, tes joueurs foutent 
le camp. Is sont &0 a peas 
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GAGNEZ 2 VOYAGES POUR LA FINALE DE LA CHAMPIONS LEAGUE © a 


CHtZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUK 
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PLAYSTATION - SATURN - 
NINTENDO 64 - PC CD ROM 


ACHAT - VENTE - ECHANGE 


ue 4 
@) 91.41.86.16.32 low 


pour tous les lecteurs de Consoles+ 





PSX QUI SACCADE - ECRAN GB CASSE - ETC... Transformez 
WARE CENTER, LE SPECIALISTE DE LA 


votre 
MAINTENANCE SUR CONSOLES : 
PSX, GB, SATURN, GAME GEAR, SN, MD, 3DO, SUPER 
NINTENDO, MEGA DRIVE, ETC... en 
DEVIS GRATUIT SOUS 48 H 
(REPAREE SOUS 10 JOURS APRES VOTRE ACCORD) pour 
POUR PLUS D’INFORMATIONS : 
en fonction 


16 BIS, RUE CAULAINCOURT - 75018 PARIS : 
TEL : 01 42 52 22 33 - FAX: 01 42 529795 du modéle 
REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS delaPSX 


16 bis, rue d'Odessa 
75014 Paris 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI : de 11h a 20h et .... LE DIMANCHE : de 13h a 19h | | 
JAPANIMATION - JEUX VIDEO 


PLAYSTATION - SEGA SATURN - NINTENDO 64 - NEO GEO CD + rayon Super Famicom 


19, Boulevard Voltaire 75011 Paris) FRY A GAME Avtesil 
; : q 11, rue Chanez - 75016 PARIS 


| y — 01.40.71.60.61 
Tél : O1 48 O07 16 99) He 


Spécialiste de I'lmport Saturn et Playstation 
8 ans de présence sur le Boulevard Voltaire ! 


Si vous chercher un jeu d'import, 
nos arrivages sont constants 


Promotion-sur PLAYSTATION 
Jeux neufs au prix de I'okaz_! 
(@ partir de 250 F) 


NINTENDO 64 - SATURN - PLAYSTATION - 
SUPER NINTENDO - 3 DO - MEGA DRIVE - 
GAME BOX - GAME GEAR - NES 


Tel : 01 43 2071 73 


Fax /VPC: 01 43 207213 LES JOUEURS D'ABORD 





achéte, vend et échange tout jeux vidéo, 
consoles et accessoires neufs ou occasion aux meilleurs prix. 
des prix, des services, des conseils... 


MAGASINS OU PARTICULIERS, 


THE KING OF FIGHTERS'97 sur borne d'arcade ainsi que : STREET FIGHTER ! ! ! vous avez un projet ? 


Contactez-nous, nous pouvons vous aider : 
Tél : 02 99 71 23 36 - Fax: 0299 71 2991 

News Import News Import News Import St NAZAIRE REDON  CHATEAUBRIAN 029971 2336 LAROCHE/YON PONTIVY 
Front Mission Robot Taisen F Sonic Wings Assault 47. av. dela 14. rue Notre Dame T re nies 2. rue de 2. rue du 

° e République TE: 0299712336 5. rue Aristide la Barillerie la Fayette Tribunal 
Alternative Marvel Super Heroes Wild Chopers 02 40227070 fax:029971 2991 Briand 02 43 241949 0251621418 0297255272 
Breath Of Fire Il Evangelion 3 Rev'Limit 
Cool Boarders 2 Dead Or Alive Mission Impossible 
Front Mission 2 Virus 


A VEN DRE 


Street Fighter ex Last Bronx 

Dragon Ball GT Megaman x 4 Multiracing : 

Saga Frontier Bio Hazard Championship : iy piece 
KOF'96 Shayees GOEMON 64 Devenez i heureux propriétaire de ce 
Time Crisis Samurai RPG Goldeneye 007 magasin spécialisé dans les jeux vidéo, 
Samurai RPG Langrisser IV Mario 64 New Version CD Rom, Manga, Magic Cartes. 
Langrisser I-ll Wave Race New Version 4 ans d'existence, bon CA, situation financiére saine 
Megaman x4 Dark Rift magasin d'angle situé en centre ville. 


PAD ANALOGIQUE VIBRANT DISPONIBLE SUR PLAYSTATION : 399 F 
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PLAYSTATION 


Vds jx PSX et Saturn de 150 F a 220 F pce: Van- 
dal Hearts... Christophe MARIGNOL, 6, palce du 
Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél : 01.49.11.13.76. 


Vds jx P5X Tom Raider: 215 F et Tekken: 50 F. 
Matias FAVARD, 9, rue du Donjon, 91800 Bru- 
noy. Tél : 01.60.46.69.73. 


Vds Burning Road sur PS Euro, tbe, px: 200 F. 
Sébastien ROUSSEAU, 27, rue des Econdeux, 
93800 Epinay-sur-Seine. Tél : 01.48.29.53.70. 


Vds K7, jx, PS de 100 a 250 F, pour TS, JX, HT, 1 
CD démos offert. Guillaume LEGRET, 4, chemin 
du Tiraillon, 85200 Pissotte. 
Tél : 02.51.69.40.78. 


Vds PSX + 14 jx, px: 3 000 F ou Vds jx de 100 Fa 
200F pce. Daniel GAAG, 23, rue de la Mon- 
tagne, Sainte-Geneviéve, 75005 Paris. 
Tél : 01.40.51.03.71. 


Vds PSX Modifié + 2 man. + MC + Rage Racer 
Souledge TK2, px: 1 400F. Cédric DELESALLE, 
244, av. des Martyrs de la Résistance, 06600 
Antibes. Tél : 04.93.33.51.62. 


Vds jx PSX modifiée. Jean-Marc GOTTAR BER- 
NARD, 11, av. de la Zibelline, 77240 Cesson. 
Tél : 01.64.41.67.34. 


Vds jx PSX et Saturn : Baphomet, Vandal Hearts, 
Rage Racer... Christophe MARIGNOL, 6, place 
du Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél : 01.49.11.13.76. 


Vds Sim City 2000, NBA the Zone, neo geo, px: 
200 F pce. Yannick REINBOUT, 28 A, rue Jean- 
Jacques-Bock, 68160 Sainte-Marie-aux-Mines. 
Tél : 03.89.58.51.15. 


Vds PS + 8 jx + 3 man. + 4 CD démos, px: 
2850 F (DD2, Porche, DBZ, Sampras). Ludovic 
BERGER, Montée des Grandes Vignes, 69380 
Marcilly d’Azergues. Tél : 04.78.43.69.11. 


Vds jx PSX, Soviet Strike et Command and 
Conquer, px: 200 F pce. Duc Tien NGUYEN, 11, 
Traverse de la Pivoliére, 38090 Villefontaine. 
Tél : 04.74.96.31.09. 


Vds PSX + 2 pad + Mem card + 2 jx (Tom raider + 
Crash), px: 1700F. Richard COUDERC, 7, les 
Plantes de Vidal Bas, 33220 Saint-André-et- 
Appelles. Tél : 05.57.46.45.33. 


Vds PS + 2 jx (MMV3; Legacy) + 2 man. + 1 
memory, px: 1 100 F. Nicolas GONON, 18, cours 
Suchet, 69002 Lyon. Té. : 04.72.41.99.09. 


Vds DD2 et 250 PC + Burn Road et NBA 2, px: 
150F pc. Guillaume KOHL, 2, rue d’Ankara, 
67000 Strasbourg. Tél : 03.88.61.65.09. 


SATURN 


Vds Saturn + Night + Lunar + Gex + 2 pads + 
adapt. jap. px: 1 500 F. Coralie BAULARD, 40180 
Saint-Benoist-sur-Seine. Tél : 03.25.76.52.25. 


Vds jx 150F 4 190F: C. and C., Thor 2, Street 
Racer, World Wide 97. Anthony LAGARDE, 14, 
route de Champvert, 58300  Decize. 
Tél : 03.86.25.04.82. 


Vds jx (VF2, Tomb Raider...) + 4 demos + Maga- 
zines. Christian CONRAD, 8, rue des Prés, 67110 
Zinswiller. Tél : 03.88.80.30.24. 


Vds Saturn + 2 man + memory card + 7 jx ss gar. 
tbe, px: 1200 F. Rémi JIGUEL, Le Moulin Glat- 
tard, 42800 Tartaras. Tél : 04.77.75.51.23. 


Ech., vds, Sat. + 2 pad + 3 jx contre PSX + 2 jx +2 
pad. David BOUCHEREAU, 83, rue Grande, 
36500 Buzancais. Tél : 02.54.84.08.54. 


Vds sat + 2 pad: 850F + 150F, 1 jx (WWS97, 
Drag2, S. Ral...). Franck BALLESTER, 4, allée 
des Hortensias, 69150 Decines. 
Tél : 04.78.49.67.83. 


Vds Saturn, 2 pad, volant, 4 jx (Sega Rally, Des- 
truc), px: 1600 F. Damien DERLINCOURT, Rue 
Rommeron, 02870 Vivaise. 
Tél : 03.23.25.70.60. 


Vds Saturn + 6 jx (F. V...), + 2 pads tbe, px: 
1000 F. Matthieu LOPEZ, « As Plos », Lugan, 
81500 Lavaur. Tél : 05.63.40.11.01. 


Vds Saturn + 2 man. + Volant + cartouche 
Memoire + 7 jx, px : 2500 F. Bruno MAZE, 3, rue 
du Pré-des-Gains, 77230 Moussy-le-Vieux. 
Tél : 01.60.03.47.20. 


Vds Saturn + 10 jx (Virtua Cup 2, Tomb Raider 
Die, Hard Triller), px : 2 000 F. Eloi CHAVANE, La 
Manufacture, 88240 Les Bains. 
Tél : 03.29.30.40.51. 


Vds Saturn + 11 jx (Tomb Raider comand 
conquert...) + pro action. Mickaél HOUET, Cornu, 
49540 Martine-Briand. Tél : 02.41.59.61.43. 


Vds Sat + 2 pad + Ad Univ + 4 jx + 3 CD demos, 
px: 950 F. 50-52, boulevard Ney, 75018 Paris. 
Tél : 01.46.07.08.31. 


Vds Saturn + 2 jx + 2 pads + adapt. + CD Démos, 
px : 1 000 F. Jean-Jacques GOTER, 22, rue Com- 
mune-de-Paris, 69200 Vénissieux. 
Tél : 04.78.70.29.61. 


Vds Saturn + 3 jx + pad, px: 1200F volant: 
350 F. Fabrice HUET, 2 rue du Lac, 94000 Cré- 
teil. Tél : 01.49.80.94.40. 


Vds Tomb Raider DBZ Victory Goal, Athléte, King 
65, Day Mona USA. Jean-Louis RICHARD, 76, rte 
de Pernes, 84210 Althen-des-Paluds. 
Tél : 04.90.62.16.96. 


Vds ou éch. jx Sat: VF Kids Euro 96 Night + pad. 
Arnaud DESCHAMPS, 24, rue Maurice-Vannere, 
41200 Romorantin. Tél : 02.54.76.74.18. 


Vds sur Saturn Tom Raider Doom et Dark Savior : 
150 F pce. Stephan VEILLON, 20, rue de la Fus- 
terie, 66000 Perpignan. Tél : 06.80.17.24.52. 


NINTENDO 64 


Vds Nintendo 64 (Euro) + 2 man. + 2 jx : Mario 64 
+ Pilotw. Mickaél BLANC, 36 rue Kléber-Mopty, 
80600 Doullens. Tél. : 03.22.77.24.85 


Vds Nintendo 64, px: 1100F. Julien PRIQUE- 
LER. Tél. : 03.88.66.05.45. 


Vds jx N64 Euro, tbe, Mario 064, px : 350 F, Turok 
R 400 F. Marco JANNY, 13, boulevard Pasteur, 
78600 Le Mesnil-Le-Roi. Tél. : 01.34.93.95.12. 


Vds jeu Killer Instinct 64 sur N64, px : 400 F tbe. 
Cédric COUSINET, 34, rue Jean-Tallien, 31200 
Toulouse. Tél. : 05.61.59.51.03 


Vds N64 Pal fin mai 97, avec turok, Mario, 
memory card, px: 2500F. Lucas LIONEL, 19, 
rue Paul-Valéry, 91250 Saint-Germain-les-Cor- 
beil. Tél. : 01.60.75.51.84. 


Vds jx ISS 64 Tbe, px: 400 F. Jean-Christophe 
RODRIGUEZ, 11, impasse d’Ausone, 31200 Tou- 
louse. Tél. : 05.61.48.77.61. 


Vds Doom 64, tbe, px : 400 F. Olivier BEIERLEIN, 
18, rue Saint-Vincent, 78580 Maule. 
Tél. : 01.30.90.94.67. 


Vds J Leguea Perfect + adapt. 600 F. Ech. Turok 
ctre Mario. Laurent PEYRONNET, 54, rue Alexis- 
Revenaz, 91086 Evry. Tél. : 01.68.77.35.55. 


Vds Starfox Mario Kart ISS 64, etc US et Jap. 
Fabrice ALVAREZ, 12, avenue de Wagram, 
75017 Paris. Tél. : 01.53.21.08.01. 


Vds Mario 64, px : 300 F, Turok : 350 F; Vds PS + 
MMS, Lok + MC + 2 man. px: 1000 F. Nicolas 


GONON, 18, cours Suchet, 69002 Lyon. 
Tél : 04.72.41.99.09. 
MEGADRIVE 


Vds MD + 9 jx (Comix Zone, Fifa 95, etc.), px: 
800F. Hervé MENZATO, 16, rue du Deéroc, 
33230 Guitres. Tél : 05.57.69.16.74. 


Vds MD +3 man. + adapt. 4 joueurs + 14 jx, px: 
1 700 F. Julien PUAUD, 48, rue de la Ripardiére, 
85000 La Roche-sur-Yon. Tél : 02.51.62.20.64. 


Vds MD + 11 jx + 2 man. (Toy Story, XMen 2, 
JPRE), px: 1 800 F. Thomas WIDEMANN, 42, av. 
du Général Compans, 31700 Blagnac. 
Tél : 05.61.71.20.69. 


SUPER NINTENDO 


Vds SNES + 9 jx, px: 1250 F. Michael TRAN. 
Tél : 04.42.55.76.01. 


Vds SNIN + 2 pads + 8 jx : 1 000 F. Romain TAL- 
LIEN, Les Mourres, 26170 Saint-Auban-sur- 
'Ouvezes. Tél : 04.75.28.60.47. 


Vds 9 jx SNIN (NBA-JAM Jurassic Park), px: 
750 F. Julien GUIGNARD SECRETAN, 4, imp. des 
Pervenches, 01340 Montreuil-en-Bresse. 
Tél : 04.74.30.83.17. 


Vds jx sur S NES Erie Cantona: 175 F;-Killer 
Intinct : 300 F; Dragon : 250 . Samir BELLECHILI, 
132, Parc de Cassan, 95290 L'Ile-Adam. 
Tél : 06.34.08.00.42. 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


a retourner a Consoles + P.A.: 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 
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Ach. jx Sat Pandemonium + Nights + Sonic 3D 
Day USA 2. Marco PINET, Le Village, 07450 Bu 
zet. Tél : 04.75.94.49.75. 


Ach jx N64 (US/JAP/FR) : Turok-Ki-Starf OX - 
ISS 64 (...) a bon px. Karim LADJADJ, 9, ru 
Paul-Bert, 92700 Colombe: 
Tél : 01.47.82.94.56. 


Ach. jx neo geo CD et cartes et acc. divers. Jear 
Charles PAUL, 39, rue de la Joanna, 6912 
Brindas. Tél : 02.78.45.00.29. 


Ach. Wayne’s world sur SNES, px: 50 F. Fabie 
RAYMOND, 64/63, rue Jean-Bart, 59290 Wa: 
quehal. Tél : 03.20.89.06.19. 





Cher. sur Saturn: memory card + jx (Aventuri 
role). Sidonie SANTOLAYA, Les Rivalous, 8163 
Salvagnac. Tél : 05.63.33.57.09. 


Ech. SF Alfa 2 ou Space Hulk 00 DBZ ctre con 
cong. Mickaé| CHARPENTIER, Pont de Cestirce 
20218 Ponte-Leccia. Tél : 04.95.47.45.34. 


Ech. ou vds jx PSX FR et JP (Sangoku Musot 
Tobal,...). Charles LABENELLE, « Las Tapies » 
32310 Saint-Puy. Tél : 05.62.28.51.90. 


Ech. ou vds jx playstation. Ludovic FORSNER 
50, rue Paul-Lafargue, Cité Delattre n° 5, 5900 
Lille. Tél : 03.20.09.80.57. 


Ech. Tom. Raider (US. Jap. Fra), ctre jx (Baphe 
met etc.). Sylvain MONTOYA, 17, rue Trache! 
06000 Nice. Tél : 04.93.16.05.82. 


Ech. SNES + MD GB ctre Saturn du PSX ou vds 
bas px. Sylvain CAUSSIL, Montsales, 12260 Vil 
leneuve. Tél : 05.65.81.75.44. 


Ech. ou ach. jx M64 a bon px (US/JAP/EUR 
adapt) en tbe. Karim LADJADJ, 9, rue Paul-Ber 
92700 Colombes. Tél : 01.47.82.94.56. 





Cherche partenaire pour jouer 4 Doom et Finé 
Doom a deux. Sylvain LERISSEL, 55 bis, av 
Gabriel-Péri, 94170 Le Perreux-sur-Marne 
Tél : 01.48.72.88.13. 


Rech. correspondant pour création Fanzine Test 
taurent LEYNAERT, 4/8, av. de Mormal, 5980! 
Lille. 

Club Nintendo 64 adhérents pr vte, échanges 
achat etc... Fabrice ALVAREZ, 90, av. de Villiers 
75017 Paris. Tél : 01.53.21.08.01. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiees dans la limite de la place disponible. 
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¢ Consultant a la réalisation du jeu : Ari Vatanen, champion du monde des rallyes. 


(Cs. Un max de sensations sur PlayStation 
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